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APLICACION MOVIL PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR
CONTENIDO MEDIANTE JUICIO DE EXPERTOS EN LA UNIVERSIDAD
AUTONOMA DEL PERU

ANTHONY SANCHEZ RAMOS
RONALD ANTHONY TINCO VILLACORTA

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU

RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo el desarrollo de una aplicacion movil para la
validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de experto desarrollado para
la universidad autbnoma del Peru. El tipo de investigacion que se uso fue aplicado,
con nivel de investigacion explicativa. La muestra fue aplicada por encuestas
realizadas a los estudiantes investigadores de la universidad Autbnoma del Pera de
décimo ciclo y egresados que se encuentren realizando los cursos de investigacion o
de desarrollo de tesis. Los instrumentos que se utilizaron fueron las encuestas para
indicar el nivel de satisfaccion y el tiempo que se toma para el proceso de validacion
de instrumentos mediante juicio de expertos tradicional y con el proceso de validacion
usando la herramienta tecnolégica que se ha desarrollado. La investigacion fue
importante ya que facilité al investigador a la busqueda de expertos y a la rapida
evaluacion de la investigacion que se encuentre realizando. Finalmente se concluy6
gue al implementar el aplicativo movil siendo usado por los estudiantes investigadores
de la universidad autonoma del Pera y por los expertos, se observé una reducciéon de
tiempo de 43% y se mejord el nivel de satisfaccion en un 27% tomando los criterios

mas altos como son el de muy bueno y muy malo.

Palabras clave: Aplicacion Movil, validacion de contenido, juicio de experto, muestra.
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MOBILE APPLICATION FOR THE VALIDATION OF INSTRUMENTS BY
CONTENT THROUGH EXPERT JUDGMENT AT THE UNIVERSIDAD AUTONOMA
DEL PERU

ANTHONY SANCHEZ RAMOS
RONALD ANTHONY TINCO VILLACORTA

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU

ABSTRACT

The research aimed at the development of a mobile application for the validation of
instruments by content through expert judgment developed for the Autonomous
University of Peru. The type of research that was used was applied with explanatory
research level. The sample was applied by surveys conducted to the student
researchers of the Autonomous University of Peru of tenth cycle and graduates who
are carrying out research or thesis development courses. The instruments that were
used were surveys to indicate the level of satisfaction and the time taken for the
traditional expert judgement instrument validation process and with the validation
process using the technological tool that has been developed. Research is important
as it facilitates the investigator's search for experts and rapid evaluation of research
that is being carried out. Finally, it was concluded that by implementing the mobile
application being used by student researchers from the Autonomous University of
Peru and by experts it is observed that there was a reduction in time of 43% and the
level of satisfaction was improved by 27% taking the highest criteria as they are very

good and very bad.

Keywords: Mobile app, content validation, expert judgment, sample.
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INTRODUCCION

En la educacién universitaria o grado superior, la elaboracién de
investigaciones es importantes en la vida de un estudiante; como también lo es, contar
con instrumentos confiables para la validacion de contenidos el cual uno de los
mejores instrumentos es la de juicio de experto donde el investigador necesita hacer
la validacion de un instrumento por contenido con un experto en el tema que se esté
desarrollando.

Esto tiene como primera dificultad, el encontrar un experto para la validacion
de instrumentos por contenido en la universidad autbnoma del Perud, donde la mayoria
de estudiantes investigadores no tienen conocimiento de que experto o especialista
en el tema le puede ayudar o también tenga dificultad para contactarse con el mismo.

La presente investigacion tiene como objetivo el poder realizar una aplicaciéon
movil para la validacién de instrumentos por contenido mediante juicio de experto en
la Universidad Autbnoma del Peru.

Se ha tomado como herramienta principal la metodologia de desarrollo Mobile
— D, el cual es mas adecuado en cuanto al desarrollo de aplicativos moéviles a
diferencia del desarrollo de software tradicional. Esto de aqui busca ser una buena
alternativa para el desarrollo de aplicativos moviles puesto a que muestra una
consistencia en cuanto a la documentacién que se elabora tras la actividad que se
encuentra desarrollando.

Con el proposito de hacer mas entendible la siguiente investigacion de
desarrollo, se describe cada uno de los capitulos correspondientes dentro de la tesis,
la cual son los mostrados a continuacion:

Capitulo I. Problema de investigacion. Se describié todo lo que tiene que ver

con el planteamiento metodoldgico la cual lleva consigo la definicion general del
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problema, la formulacion del problema, la justificacion e importancia, los objetivos
generales y especificos, los indicadores y finalmente las limitaciones de la
investigacion.

Capitulo Il. Marco referencial. Se describieron los antecedentes de la
investigacion, el cual esta tomado de tesis, articulos, libros basandose tanto en las
variables independientes como dependientes. Por otro lado, también se mencionaron
el desarrollo de la temética que corresponde al tema que se encuentra investigando
y finalmente la terminologia empleada en el documento.

Capitulo Ill. Marco Metodolégico. Se desarrollaron el tipo y disefio de la
investigacion, la poblacion y muestra obtenida con los alumnos de Décimo Ciclo y
egresados de la Universidad Autonoma del Peru. Por otro lado, también este capitulo
estuvo enfocado en las variables, la operacionalizacion de variables, los métodos y
técnicas que posee la investigacion y el procesamiento de los datos.

Capitulo IV. Analisis e interpretacion de resultados. Se describieron la
interpretacion de los resultados que se obtuvieron, siendo detallada la muestra y la
poblacion, seguido de esto se describid el tipo de muestra que se iba a realizar, el
nivel de confianza. Por otro lado, se realiz6 el andlisis de datos pre prueba y post
prueba. Finalmente se mencionaron los resultados descriptivos de cada dimension de
la variable y la contrastacion de hipotesis.

Capitulo V. Discusiones, conclusiones y Recomendaciones. En este capitulo
se describieron las conclusiones discusiones y recomendaciones sobre la

investigacion que se esta realizando.



CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
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1.1. Realidad Problematica

Ambito internacional

Segun Galicia-Alarcén et al. (2017), describen que:
A nivel mundial se describen distintos tipos de instrumentos de validacion como
son el de validez de criterio, el de validez de contenido y el de constructo. Se
realizo la propuesta de una herramienta virtual que ayudaria en la validez de
contenido el cual ya ha sido implementado con anterioridad pero para las
validaciones de cuestionarios web. El desarrollo se encuentra basado en la
utilizacion de los procedimientos para la ejemplificacion en cuanto al uso de la
herramienta virtual. Se muestran distintos problemas como por ejemplo la
cantidad de variables que se utilicen para la medicion del instrumento puesto
a que existen dimensiones multiples y que no se tenga un orden claro entre
ellas. Por otro lado, se presenta la pérdida de tiempo puesto a que se tiene que
realizar conversaciones extensas sobre redaccion de los items, la explicacién
de los objetivos planteados por el investigador y la explicacion de categorias.
Se presenta un grafico sobre la opinidn de los expertos a la hora de validar un
instrumento y este presenta un valor alto en dificultad en cuanto a la validacion
del mismo. El proceso de validacion de instrumentos por contenido mediante
juicio de expertos se presenta mas completo y claro cuando se realiza la
especificacion del resultado que se espera de ello. Por otro lado, el uso de la
herramienta implementada cuenta con una ventaja de sincronia el cual evita
los factores de tiempo y distancia. (p. 1)
A continuacion, se presenta en la figura uno, los distintos porcentajes de

satisfaccion que se tiene al momento de realizar la validacion de un instrumento por
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parte de un experto, la cual se obtuvo dentro del contenido de la tesis que se citd

anteriormente.
Figura 1
Porcentaje de satisfaccion que se tiene al momento de validar un instrumento por parte de un
experto
4 (50%)
4
2(25%) 2 (25%)
2
0 (0%) 0 (0%)
0
Facil 1 2 3 4 5 Difici

Nota: Galicia-Alarcén et al., 2017, p.5.

Segun describen Bernal-Garcia et al. (2018), afirman que:
Un proceso de validacion de contenido dentro de un instrumento realizado por
el juicio de expertos el cual realiza la percepcion fisico — emocional de cada
uno de los alumnos. Se presenta una carencia en cuanto a tecnologia que
permita interactuar con los expertos y los investigadores para la realizacién del
proceso mencionado anteriormente. Se toma como valor importante para la
realizacion de los instrumentos a cada una de las caracteristicas de los items

y las preguntas formuladas para asi poder determinar la calidad que se tiene

del instrumento a elaborar. (p. 1)

Dorantes-Nova et al. (2016), afirman que: “Los expertos no cuentan con
antecedentes requeridos para la realizacion de validacion de contenido dentro del
estudio planteado y en consecuencia de ello los criterios de evaluacion presentan un
desorden al momento de evaluar cada uno de ellos” (p. 2).

Ambito nacional
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A nivel nacional, el pais cuenta con conocimiento no muy amplio en cuanto a
la validacién de algun instrumento para evaluar contenidos de algin tema de
investigacion. Para la evaluacion de las actitudes y de cada uno de los conocimientos
gue poseen los profesionales a lo largo de su formacién es muy baja y no se logra
identificar lo que se tiene que reforzar en cuanto al desarrollo de su aprendizaje.
Surge un método para disefiar y evaluar un instrumento para poder identificar cada
uno de las caracteristicas cognitivas que un profesional presenta en cada uno de sus
campos donde se desenvuelven.

La falta de organizacion y planificacién para la busqueda de experto para el
andlisis a fondo de criterios e items engloba al investigador a que tenga un nivel de
satisfaccion bajo y una pérdida de tiempo para poder realizar la investigacion.
Definicién del problema

La primera dificultad a la cual se enfrenta un investigador de la universidad
autonoma es el tiempo, y esto puede verse reflejado al momento que se encuentre
realizando una investigacion y necesita la validacion de contenido por juicio de
experto. El tiempo para encontrar a un experto que pueda validar nuestra informacion
puede ocasionar retrasos en nuestras investigaciones esto se debe al no conocer la
disposicion de tiempo que cuente el experto ni con la informacién personal para poder
contactarse con ellos, dificultando esto el poder conseguir a un experto de manera
rapida el cual puede validar nuestro contenido de investigacion.

La segunda dificultad, corresponde a los expertos encargados en realizar la
validacion de contenido por lo general cuentan con tiempos muy ajustados donde los
estudiantes investigadores se acercan y piden la validacion de su contenido. El
experto dependiendo al tiempo que maneje, va a poder revisar el contenido, donde

también puede ocurrir que, al traspapelarse los documentos de los investigadores, el



18

experto no se percate de algunos de ellos y esto ocasiona que la validacion de
contenido dure més tiempo perjudicando a los mismos. Para ello los estudiantes
investigadores tienen que pedir la revision de manera presencial al no tener una
herramienta tecnolégica que brinde mejorar el proceso de validacion de contenido
mediante juicio de expertos.

La tercera dificultad que se encuentra al validar los instrumentos por juicio de
expertos es el tiempo que se emplea para el levantamiento de observaciones del
instrumento brindadas por el experto. El investigador hasta que no pueda tener la
aprobacion de los expertos no puede continuar con lo planeado en su investigacion,
para ello el poder levantar informacién de manera inmediata o al menos reduciendo
la mayor cantidad de tiempo es lo principal. Como cuarta dificultad tenemos la
insatisfaccion que tienen los estudiantes investigadores y también los expertos,
respecto a la manera de cémo se realiza la validacion de instrumento por contenido,
ya que la metodologia tradicional para realizar esta validacion hoy en dia no cubre
todas las expectativas que ellos necesitan. Tomando en cuenta de que la validacién
de instrumento por juicio de experto es importante para las investigaciones en la
universidad auténoma del Peru, no siempre la satisfaccién de los investigadores y de
los expertos es de manera satisfactoria por llevar el método tradicional para realizar
la mencionada validacion.

Ubicacion de la empresa

La universidad autonoma del Perl, se encuentra ubicada en la antigua

panamericana Sur, en el kilometro 16.3 del distrito de villa el salvador en la ciudad de

Lima. En la figura 2, se detalla graficamente la ubicacion de la empresa.



Figura 2

Ubicacioén de la empresa Universidad Autonoma del Peru
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En la figura 3, se describe cémo funciona el proceso de validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos

de manera tradicional, indicando cada una de las tareas, el tempo promedio de realizacion de las mismas y como finaliza el flujo del

proceso de validacién de instrumentos.

Figura 3

Proceso AS - IS de validacién de instrumentos por contenido mediante juicio de experto.
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El proceso de validacién de instrumentos por contenido mediante el juicio de
expertos muestra problemas en:
- Tiempo para encontrar a un experto
- Tiempo para que el experto valide el contenido
- Tiempo para levantar observaciones del instrumento
- Nivel de satisfaccion del investigador.
En la Tabla 1, podemos visualizar cada uno de los indicadores que seran
evaluados dentro de la investigacion, obteniendo datos pre prueba del proceso
tradicional de validacién de contenido mediante juicio de expertos.

Tabla 1

Datos Pre Prueba de los indicadores

Indicadores Datos Pre-Prueba

Tiempo para encontrar a un experto 5 horas

Tiempo para que el experto realice la validacién de

. 5 horas
contenido
Tiempo para levantar observaciones del instrumento 4 horas
Mala

Nivel de satisfaccion del investigador.

Para poder dar la solucién a los problemas planteados anteriormente que se
presenta dentro del proceso de la validacion de contenido con la técnica de juicio de
experto en la Universidad Auténoma del Peru se tiene la siguiente solucion: El uso de
una aplicacidon movil, tendra como objetivo disminuir el tiempo para encontrar un
experto para la validacion de contenido, reducir el tiempo para la validacién por parte
del experto, reducir el tiempo para levantar las observaciones brindadas por parte del

experto y finalmente aumentar la satisfaccion de los investigadores.
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Formulacion del problema

Problema general

¢En qué medida el uso de un aplicativo mévil mejorara el proceso de validacion

de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos en la Universidad

Auténoma del Pera?

Problemas especificos

1.3.

¢En qué medida el uso de un aplicativo movil disminuird el tiempo para
encontrar un experto en la validacién de instrumentos por contenido en la
Universidad Autonoma del Peru?

¢En qué medida el uso de un aplicativo movil reducira el tiempo para que un
experto realice la validacion de instrumentos por contenido en la Universidad
Autonoma del Peru?

¢En qué medida el uso de un aplicativo movil reducira el tiempo para levantar
observaciones del instrumento por contenido mediante juicio de expertos en la
Universidad Autonoma del Peru?

¢En qué medida el uso de un aplicativo mévil aumentara la satisfaccion del
investigador en la validacién de instrumentos por contenido mediante juicio de
expertos en la Universidad Autonoma del Peru?

Justificacion e importancia de la investigacion

Justificacién Tecnoldgica

Se justifica tecnoldégicamente ya que el uso de la aplicacion movil permite hacer

una mejora en el desarrollo de la validacion de instrumentos por contenido mediante

juicio de expertos en Universidad Autonoma del Perd. Se tendra un tiempo de

respuesta minimo y un buen nivel de satisfaccion en cuanto a los indicadores

planteados.
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Justificacion Préctica

El proyecto se llevara a cabo ya que se desarrollard un cambio al momento
implementar la aplicacion movil para la validacion de instrumentos por contenido
mediante juicio de experto llevando a cabo la resolucion de los problemas
encontrados, esto tendr4 una mayor optimizaciéon en cuanto al proceso de la
validacion de instrumentos reduciendo el tiempo para encontrar a un experto,
mejorando el tiempo para que el experto valide el instrumento, disminuyendo el
tiempo para realizar el levantamiento de observaciones y la mejora de satisfaccion
por parte de los investigadores logrando asi contribuir de una manera satisfactoria
para el uso de instrumento de validacion de expertos.
Justificacién Metodolégica

Segun lo indicado en la cita anterior, la tesis se desarrollara con la metodologia
Mobile — D, puesto a que tiene buena optimizacién y muestra resultados 6ptimos hacia
el investigador en caso se requiera una gestion de cambios dentro del proyecto.
Justificacion Institucional

La investigacion podra permitir a los estudiantes investigadores y expertos de
la Universidad Autonoma del Pera, mejorar el proceso de validacién de instrumentos
por contenido mediante la informacion brindada mediante el aplicativo movil
desarrollado sobre la validacion de instrumentos, siendo utilizado de una manera
interactiva por los mismos investigadores y expertos.
1.4. Objetivos de la investigacion: general y especificos
Objetivo General

Determinar en qué medida un aplicativo moévil mejora el proceso de validacion
de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos en la Universidad

Autdonoma del Peru.
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Objetivos especificos

1.5.

Determinar en qué medida un aplicativo mévil disminuye el tiempo para
encontrar un experto para la validacion de instrumentos por contenido en la
Universidad Autonoma del Peru.

Determinar en qué medida un aplicativo movil reduce el tiempo para que un
experto realice la validacion instrumentos por contenido en la Universidad
Auténoma del Pera.

Determinar en qué medida un aplicativo movil reduce el tiempo para levantar
observaciones del instrumento por contenido mediante juicio de expertos en la
Universidad Autonoma del Peru.

Determinar en qué medida un aplicativo moévil aumenta la satisfaccion del
investigador en la validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de
expertos en la Universidad Autonoma del Peru.

Limitaciones de la investigacion

a) Temporal

El presente trabajo de investigacién se realiza durante el periodo comprendido

entre Abril de 2022 hasta Septiembre de 2022.

b) Espacial

El presente trabajo de investigacion sera elaborado en la Universidad

Auténoma del Peru ubicada en el distrito de Villa el Salvador.

c) Conceptual

El presente trabajo de investigacion posee como acotacion conceptual el

desarrollo de una aplicacion movil y el uso de la Metodologia Mobile-D para la

validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos en la

Universidad Autbnoma del Perd.
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2.1. Antecedentes de estudio

Los antecedentes que se describen a continuacion sirvieron como base para
el desarrollo de la investigacion, a continuacion, se menciona cada uno de ellos:
George y Trujillo (2018), mencionan que:

El objetivo de este proyecto denominado Aplicacion del Método Delphi

Modificado para la Validacion de un Cuestionario de Incorporacion de las TIC

en la Practica Docente, muestra la validacion de un cuestionario estando

consigo mismo la documentacion del proceso de disefio de la evaluacion del
mismo. Se pretende realizar un analisis de cdmo los docentes estan realizando

la corporacién de las herramientas de tecnologia de informacion y

comunicacién partiendo desde el referente tedrico. Se ha utilizado una

modificacién dentro del Método Delphi el cual ha permitido entregar una
respuesta de manera eficiente de cada uno de los expertos que seran
escogidos para realizar la validacion del instrumento. Finalmente se obtuvo un
cuestionario basado en la escala de tipo Likert el cual este mismo refleja
completamente cada una de las caracteristicas y experiencias profesionales
de cada uno de los expertos llegados de mdltiples universidades para poder

realizar la elaboracion del cuestionario teniendo un lenguaje fluido en cuanto a

las preguntas planteadas y a los items que se han elaborado. (p.1)

En conclusion, se define que el método Delphi utiliza variados tipos de criterios
para poder hacer una sintesis, una recuperacion y la utilizacion de cada una de las
opiniones que nos brindaran los expertos para poder realizar la validacion de la
herramienta que sera el cuestionario y asi finalmente obtener buenos resultados
aparezcan de forma favorable dentro de la recopilacion de informacion.

Segun Galicia-Alarcon et al. (2017), describen que:
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El objetivo de este proyecto denominado Validez de contenido por juicio de
expertos: propuesta de una herramienta virtual, describe cada una de las
ventajas que se tiene al momento de utilizar la herramienta virtual que se
encuentra elaborada para poder validar el contenido de instrumentos de
validacion usando la técnica de juicio de expertos y también se muestra cada
uno de los resultados de un cuestionario que se ha aplicado a los expertos que
han sido participes dentro de la validacion de contenido y asi mismo ellos
puedan expresar cada una de las opiniones y experiencias en los procesos de
validacion de contenido donde ellos han estado. Se ha planteado la realizacion
de un disefio metodoldgico el cual consta de tres fases muy importantes el cual
son: la herramienta basada en el disefio de la misma, se llevd a cabo la
implementacion de la herramienta con el propésito de que el cuestionario sea
validado y finalmente se realiza un andlisis de cada uno de los resultados de
los jueves que participaron en el proceso de validez de contenido. La
recopilacion de informacion muestra que la implementacion de la herramienta
trajo consigo la facilitacion del orden de los items con cada una de las
dimensiones planteadas, el registro que se tuvo en cuanto a los comentarios
de cada uno de los jueces participantes basandose en las categorias

planteadas. (p.1)

En conclusion, el aporte de la utilizacion de la nueva herramienta virtual, pudo
facilitar el proceso de validacion de contenido tanto para la persona que realiza la
investigacion como para los jueces que participaron.

Segun Lima-Rodriguez et al. (2015), mencionan que:
El objetivo de este articulo denominado Disefio y validacion de contenido de

rabricas para evaluar las competencias practicas en estudiantes de
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enfermeria, es la validacion y el disefio del proceso de un sistema de

evaluaciones a estudiantes mediante rubricas para medir los conocimientos y

habilidades adquiridas por los estudiantes. La muestra utilizada por expertos

para el proceso de validacion de contenido concuerda con lo propuesto por
estudios previos al desarrollo, estabilizando las respuestas utilizadas en cada

item. Ademas, al integrar valores cuantitativos de mayor importancia y

desarrollar un sistema que permita a los expertos poder aportar valores

cualitativos, usando distintas respuestas de caracter libre, la inclusion de este
proceso mejoro la de validacién dandole solidez y calidad de informacion. La
técnica que se lleg6 a aplicar como es la técnica Delphi, presenta una limitacion
el cual no presenta un consenso de manera real para cada uno de los expertos,
sino al contrario, les ayuda a elegir forzadamente. La retroalimentacion que se
tiene estimula la elaboracién de ideas y gracias a ello facilita que la informacion
obtenida de manera irrelevante sea excluida y borrada dentro del proceso de
validacion. El disefio del material, basado en las buenas practicas clinicas
radica en las evaluaciones donde se potencia el aprendizaje propio y la propia
reflexibn que permite dejar multiples margenes que permita aumentar la
creatividad de los estudiantes y asi mismo la flexibilidad, donde cada uno
recoge la informacion de documentos, evidencias y registros del aprendizaje

conseguido. (p.1)

En conclusion, la investigacion planifica la ensefianza para la adquisicion de
competencias metodologicas donde la limitacion puede generar una aprobacion entre
los expertos, donde dan a elegir la retroalimentacion para facilitar detalles de la
informacion y generar nuevas ideas que permita eliminar informacion irrelevante en

el proceso de validacion de contenido.
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Segun Garcia (2018), demuestra que:
El objetivo de esta investigacion titulada Disefio y construccion de un
instrumento de evaluacion de la competencia matematica: aplicabilidad
practica de un juicio de experto, vendria demostrar la necesidad de las
evaluaciones de conceptos que rompan con cada uno de las normas de
construccion que utilizan distintos test de psicometria para poder elaborar cada
una de las pruebas con distintos estandares que se apliquen en el rendimiento
de cada uno de los alumnos en los concursos de matematica. En esta
investigacion, el juicio de experto es parte de la estandarizacion para realizar
la validacion de contenido, puesto a que al tener cada uno de los aportes y
valoraciones se tiene como vital importancia enriquecer el instrumento de
evaluacion disefiado para mejorar las pruebas estandarizadas. El uso de juicio
de experto permitié la reduccién y mejora de los items de los instrumentos,
como consecuencia esto ocasiond la reduccion del tiempo de aplicacion
generando grandes cambios en la educacion contemporanea. La herramienta
principal para el desarrollo de juicio de experto es el uso de la tabla de
especificaciones. Esta herramienta permite comprobar el grado en la que se
encuentra la prueba y especifica lo que cada prueba quiere medir. El objetivo
secundario es poder realizar la observacion dl contenido que presenta el
instrumento, donde ello permita realizar la comprobacién de cada uno de los
items que se tienen dentro de las pruebas y de ello se pueda recolectar la
informacion correcta basandose en las competencias establecidas. (p.1)
En conclusion, el aporte del uso de un juicio de experto favorece de manera

formativa y dindmica los contextos, los conocimientos y los aprendizajes que se puede

obtener al utilizarlo.
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Zarco-Villavicencio et al. (2017), afirman que:
El objetivo de esta investigacion se baso en juicio de expertos ya que los
participantes eligieron esta técnica de validacion de contenidos debido a que
esta técnica es de uso confiable y relativamente de manera sencilla que
permite realizar las pruebas en la investigacion antes de ser aplicada en la
poblacion de nuestra investigacion. De acuerdo con la investigacion realizada
por medio de este articulo para determinar que un item cuenta con la categoria
suficiente que permita ser coherente clara y relevante para ser incorporada en
el instrumento donde mas del 80% de los expertos elegidos estan de acuerdo
con la informacion en la validez de un item una vez aprobado por la mayoria
de los jueces, se puede incorporar al instrumento. Con base a los criterios
utilizados como la vinculacion del experto que tiene como interés el problema
de estudio, la experiencia como profesionales, las cualidades personales de
cada participante involucrados en la investigacion, se invitd a 10 jueces, de
diferentes profesiones del area de la salud, con la finalidad de que la
evaluacién del instrumento se realizard de manera multidisciplinaria; todos

ellos con experiencia y disposicién para evaluar el instrumento. (p.6)

En conclusion, los jueces expertos en el area investigada califican cada item
segun su criterio donde esto es evaluado de manera individual que no siempre es la
misma calificacion en todos los jueces.

Bernal-Garcia et al. (2018), describen que:

El objetivo de esta investigacion tiene como interés el area de salud donde

necesitan acondicionar una escala de medicion de los atributos y las

dimensiones complejas que abarcan el area fiscal, psicologica y social. Un

instrumento de vital importancia y de multiples transformaciones desde sus
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origenes ha sido la validez de contenido. Sin embargo, se ha establecido tomar
mayor importancia a que este sirva como una evidencia de validez segun su
definicidn operativa, el cual permanece de manera estable, y por ello es
necesaria para poder elaborar interpretaciones sobre las puntuaciones que se
le asigna a los items del instrumento, elaborar instrucciones para la
administracion de cada uno de ellos, elaboracion de criterios para realizar la
respectiva correccion y puntuacion. Existe una variada cantidad de métodos
gue son utilizados para realizar la estimacion de la validez de contenido, uno
de ellos viene a ser el juicio de expertos, que tiene una caracteristica Unica que
es el de contar con una cantidad de expertos que son los que proponen cada
una de las dimensiones o de los items que debe servir para la evaluacion de

los distintos items en funcion a la relevancia y representatividad. (p.1)

En conclusion, la investigacion realizada en el area de la salud nos muestra el
uso coherente donde la realizacién apropiada del instrumento de medicidn en ciencias
basicas donde se muestra que no siempre los expertos estaran de acuerdo con los
items a utilizar en los instrumentos, donde minimo 3 expertos deben estar de acuerdo
para continuar con la aplicacion.

Segun lIbarra-Piza et al. (2018), describen que:

El objetivo del estudio realizado, fue el disefio de instrumento para una rabrica

didactica para los cursos de formacion docente donde la prueba se realizd

mediante juicio de expertos por contenido que sera aplicado de forma
sistematica en el contexto educativo disefiando cursos de actualizacion de

docentes. Para diagnosticar la validez de contenido. Cada uno de los niveles 'y

criterios de dominio fueron valorados en el juicio de expertos, donde se

consideran cuatro categorias de analisis (claridad, coherencia, relevancia y
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suficiencia) empleando una escala tipo Likert (1=Muy bajo, 2=Bajo, 3=Alto y
4=Muy alto). Los expertos de esta investigacion que participaron y que
consideraron criterios a su eleccién, por la antigiiedad en el area de la
investigacion (cinco afios como minimo), tener grado de licenciatura o maestria
titulado, haber disefiado un curso, taller o diplomado, esas son unas de las
caracteristicas por las que se rigen la mayoria de los jueces expertos. (p. 3)
En conclusién, el uso de juicio de experto para la validacion de contenido nos
muestra que aborda solo aspectos esenciales y fundamentales donde cada secuencia
las caracteristicas son parte de un diagndstico aplicado a la realidad que con la
evaluacién del contenido se logra tener un marco conceptual, metodoldgico y
didactico. Esta investigacion nos muestra también la confiabilidad que tiene cada juez
de experto al tener dichas caracteristicas importantes para la validacién de contenido.
Segun Marin (2017), describe que:
La importancia de realizar la validacion y definicion de las competencias
digitales para la educacion béasica donde muestra que el uso de las
evaluaciones digitales es importante para la formacion de futuras generaciones
generando personas con las competencias digitales necesarias. Para realizar
las evaluaciones digitales es necesario el disefio y validacion de instrumentos
para las competencias digitales a los profesores, para ello el autor propone la
validacion de contenido mediante juicio de experto por su fiabilidad, su
construccion de la validacion y por ser de manera empirica, donde la
retroalimentacion que los jueces realizan aportan de manera vital para el
levantamiento de referencia para las competencias digitales. La validacion de
contenido apoyada por juicio de experto permite buscar y determinar si ¢Los

items que componen el instrumento realmente representan el dominio de
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contenido que se busca evaluar? ¢, Un dominio es una agrupacion hipotética de

todos los reactivos posibles que cubren un area en particular?... Donde el

objetivo principal es obtener un proceso de retroalimentacion donde los
expertos revisan los items que componen el instrumento elaborado para esta

investigacion. (p. 125)

En conclusion, el autor nos muestra un instrumento para el uso de la tecnologia
en la educacién basica el uso de una aplicacion computarizada donde la validacion
es realizada por juicio de expertos donde se expone las limitaciones de los recursos
que se obtiene cuando el modelo es de forma tradicional. En la validacién por los
expertos se puede rescatar las ventajas del tema real en si dando un enfoque donde
el uso de la tecnologia es de manera mas amigable y confiable.

Segun Alvarez (2017), describe que:
Esta investigacion nos muestra como finalidad la determinaciéon de la
herramienta de validacion de un instrumento de cognicién enfocado en algunas
técnicas sobre manejo del comportamiento. Se realiz6 un estudio,
determinando distintos elementos descriptivos, prospectivos, entre otros el
cual conlleva a dar conocimiento sobre la validacién de un formulario asi como
también sobre un nivel de cognicién sobre técnicas de administracion sobre
conductas. La herramienta que fue de mayor importancia fue un cuestionario
la cual fue enviada y estimada por 6 expertos y que se tuvo en cuenta sobre la
especialidad de la que eran. Posteriormente teniendo en cuenta el desarrollo
de la validacion de la encuesta se consiguido haciendo uso de la prueba
estadistica: V de aiken el cual permitié a que los mismos expertos realicen para

poder realizar la cuantificacion de los items colocados dentro de la encuesta.

(p. 5)
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En conclusién, la investigacién nos muestra que el cuestionario evidencio una
validez de contenido muy alto y se realizé la comprobacion que la reproducibilidad se
enfoca a una concordancia de un buen nivel. Con relacién a nuestra investigacion se
muestra el nivel alto de confiabilidad que muestra al utilizar juicio de experto.

Segun Boluarte y Tamari (2017), afirman que:
En esta investigacion se evalla cada una de las caracteristicas psicométricas
de un grado integral que se enfoca dentro de la habitabilidad. Con ello, se
obtiene evidencias de validez por contenido mediante la intervencion de jueces
expertos dentro del &rea estudiada. Los jueces son encargados de mostrar la
eficiencia en cuanto a cada uno de los items que se propusieron como la
coherencia, la relevancia, la suficiencia y la claridad. La muestra utilizada por
los investigadores por mas de 800 personas adultas con problemas
intelectuales, la investigacion da a detallar el analisis sobre la medida de
consistencia interna y la relacion de cada uno. Donde el coeficiente de Alfa
Cronbach da una escala total de .80 de 861 adultos con discapacidad
intelectual. El resultado que se obtuvo sobre la validacion de los criterios se
enfocd en la correlacidon de una respuesta anexando a las preguntas que se
realizaban a cada uno de los cuidadores enfocandose en la valoracion general
de la habitabilidad de la persona evaluada y con ello se obtuvo correlaciones
de manera positiva, pero teniendo también un resultado negativo enfocado en

la poca magnitud con valores entre 20 y 25. (p.5)

En conclusion, esta investigacion muestra lo necesario que es tener la

validacion de experto dependiendo a cada area que es especialista y asi poder

realizar ajustes a los indicadores y asi lograr representar una definicion

conceptual de cada uno.
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2.2. Desarrollo de latematica correspondiente al tema investigado
Aplicacion Movil

Definiciones.

GCFGlobal (2022), menciona que: “Las aplicaciones mdviles son herramientas
disefiadas para poder facilitar de una manera extensiva y rapida el trabajo y comprimir
en un solo dispositivo toda clase de accesorios y herramientas que dia a dia se utiliza”
(parr.1).

Pasos para creacion de aplicaciones moviles.

Bernal (2021a), menciona que:

La situacion del mercado Mobile del afio 2021 han evolucionado
constantemente al punto que se han llegado a convertir en una herramienta
imprescindible en la vida de las personas en muchisimos aspectos que se tiene
del dia a dia como usar las redes sociales mas conocidas para chatear,
coordinaciones, ver eventos, publicar posts, entre otras cosas asi como
también leer correos electronicos y escuchar masica. (pérr.1)

En la figura nimero 4, se puede visualizar el porcentaje general del afio 2022
gue se tiene de acuerdo al uso de los dispositivos mdviles y también al uso de
dispositivos de escritorio y se verifica que se tiene un porcentaje mayor en cuanto al

uso de dispositivos maoviles celular.
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Figura 4

Porcentaje de usos en el mercado de dispositivos maoviles y escritorio

> statcounter
GlobalStats

Mobile Desktop Tablet Console

59.3%  38.45% 2.22% 0.03%

Nota: StatCounter, 2022.

Segun Guiral (2017), describe algunos pasos para la elaboracion de aplicaciones
moviles como:
La eleccion de un nombre adecuado para la aplicacion mavil, debe contar con
caracteristicas muy faciles y sencillas de manejar, tener la posibilidad de
configuraciones interiormente, ser realizado con funciones que no necesiten
de internet, conocer la diferencia que no tiene las mismas configuraciones de
pantalla que la de una computadora o Tablet y elaborar sobre las plataformas
de desarrollo como Android o I0S. (parr.1)
Principales sistemas operativos méviles.
Segun Bernal (2021a), describe que los principales sistemas operativos moviles se
encuentran:
Android, sistema operativo que es basado en Linux, un sistema operativo
gratuito y libre. Los fabricantes mas conocidos que poseen éste sistema
operativo son Samsung, Xiaomi, Motorola, LG, entre otros. Por otro lado se
tiene el sistema operativo iOS el cual vendria a ser el sistema operativo que ha

sido desarrollado por la empresa Apple para sus dispositivos moviles. (parr.1)

Tipos de aplicaciones moviles.
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Segun Bernal (2021a), describe que: los tipos de aplicaciones méviles son:
Nativas, estan planteadas para poder realizarse dentro de un sistema
operativo o dispositivo en especial. Estas aplicaciones son realizadas en el
caso de IOS con el sistema operativo del mismo o con los lenguajes de
programacién C o C++. En cambio al desarrollar aplicaciones en el sistema
operativo Android, estas son mas eficientes sobre la mayoria de dispositivos
ya que cuenta con componentes exclusivos para su plataforma. Poseen
ventajas como por ejemplo: la experiencia mas completa hacia el investigador
y se tendra mucha mas visibilidad ya que esta distribuida dentro de un app
store. Por otro lado se tiene desventajas como: al ser elaboradas para un
dispositivo Unico estan tienden a quedar fuera del potencial de mercado, se
tiene que esperar a que la aplicacion sea realizada mediante pruebas para
poder hacerla accesible para el publico en general, para la elaboracién de
estos, se necesitan desarrolladores con conocimientos en la plataforma que se
va a elaborar. También se tiene como tipo de aplicaciones Mdéviles Web el cual
el desarrollo de las aplicaciones moviles parte de la diferencia con las
aplicaciones nativas que son ejecutadas dentro del navegador de un teléfono.
Al momento de diferenciarlos lo hacemos en el caso que I0S usa Safari,
mientras Android usa otras plataformas. Estas aplicaciones web son
desarrolladas con codigo HTML, Java Script y CSS. Este tipo de aplicaciones
presenta ventajas como: Presentan tecnologias muy conocidas como HTML.
Java Script y CSS, no necesita la aprobacion de algun fabricante externo para
poder ser subida a la nube, pueden ser ejecutadas en mdultiples dispositivos.
También se tiene las desventajas como por ejemplo, se tiene que el acceso

desde el teléfono vienen a ser de forma limitadas, las aplicaciones no se
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venden en los Market Place. Y finalmente se tiene el tipo de aplicaciones
Hibridas el cual son los tipos de aplicaciones mucho mejor que los tipos
descritos anteriormente ya que permite la elaboracion haciendo uso de
tecnologias HTML, CSS y Java Script el cual acceden a funcionalidades del

mismo teléfono donde se acceda. (parr. 1)

Meneses (2018), menciona que: “Dart es un lenguaje de programacion de que

se encuentra dentro de la orientacion de objetos con un fin de manera generalizada y

de cdédigo abierto realizado por Google. Es usado para construir aplicaciones web,

moviles y dispositivos 10T” (parr.1).

Segun Mitchell et al. (2017), mencionan que:

Dart es un lenguaje de programacion de Google que reemplaza a JavaScript
siendo ambos muy familiares donde Dart es compacto, innovador y escalable
gue permite eliminar limitaciones de JavaScript. Este lenguaje tiene una gran
capacidad de productividad y mayores herramientas que nos permite

desarrollar aplicaciones de una manera mas rapida. (pérr.1)

Segun Sanjib (2020), menciona que:

Dart tiene cuatro estructuras de datos de las cuales las listas (List) y los mapas
(Map) son las principales para crear aplicaciones. La ventaja de Dart es permitir
manipular y acceder a las colecciones de datos de las aplicaciones donde Dart
proporciona el verificador de tipo proporcionado el cual ayuda acceder a

elementos directamente en Lista y Mapas. (parr.1)

Segun Martinez (2021), menciona que:

Dart viene a ser un lenguaje de codigo abierto, nuevo de manera relativa que

fue desarrollado por google y que es lanzado en el afio 2011 teniendo una
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primera version. Se desarrolld éste lenguaje con el fin de permitir a los
programadores un lenguaje que se encuentre orientado a objetos. Este
lenguaje también puede ser utilizado en aplicaciones de consola, moviles,
servidores y aplicaciones web. (parr. 1)

Flutter

Aguilar (2018), menciona que:
Es el framework de Google creado para desarrollar aplicaciones con elementos
nativos para moviles, web y escritorio, desde un solo cadigo. Flutter utiliza Dart,
el lenguaje de programacion propio de Google, optimizado para crear
interfaces de usuario sin depender de JavaScript. (parr. 1)

Segun Oliva (2020), menciona que:
Un nuevo Framework para crear aplicaciones nativas tanto para Android como
para iOS. Flutter es utilizado por desarrolladores y organizaciones de todo el
mundo, es gratuito y de cédigo abierto. Todo indica que sera una plataforma
prometedora, ya que la facilidad de codificacion es uno de sus pilares. (parr.1)

Bernal (2021b), describe que:
La herramienta Flutter vendria a ser un framework que proporciona un gran
namero de elementos que tiene como obijetivo el poder realizar interfaces de
software. Esta herramienta es creada por google la cual fue presentado en el
afio 2015 y que el lanzamiento oficial de la aplicacion fue en el afio 2018.
(parr.1)

Metodologia Mobile - D

Segun menciona la pagina Syntonize (2022), afirma que:
Mobile — D es una metodologia para el desarrollo de software agil destinado

para moviles, conveniente para contextos de logistica, finanzas, seguridad y
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aplicaciones de simulacion de productos mdultiples. Mobile — D es planteado
como un enfoque &gil destinado hacia el desarrollo de aplicaciones mdviles
que fue desarrollado en colaboracién con 3 empresas del rubro de software
para moviles. Esta herramienta ha sido evaluada con éxito para la certificacion
de la subsidiaria de ISACA como es el instituto de Integracion del modelo de
madurez de capacidades. En los dltimos afios han surgido metodologias de
desarrollo agil como Mobile — D, el cual cuenta con la caracteristica de
combinarse con préacticas agiles existentes y se contextualiza para obtener
aplicaciones moviles. (pérr.1)
Segun menciona Syntonize (2022), las fases de la metodologia son las siguientes:

Exploracion.

El propdsito que se tiene en esta fase es planificar y establecer el proyecto que
recién se empieza. Esta fase puede ser 0 no unificada a las Ultimas fases de
la metodologia. Es una fase muy importante puesto que se tiene que realizar
la colocacién las bases para que el aplicativo se encuentre controlado con el
resultado y que se tenga relacion con el desarrollo del software. Para esta fase
se necesitan diferentes grupos de Stakeholders para poder aportar la
experiencia a esta misma. Se divide en etapas como el Establecimiento, donde
se determinaran las partes interesadas del proyecto con los que se trabajara,
excluyendo el equipo de trabajo del proyecto, la Definicion del alcance donde
en esta etapa los objetivos y el alcance del desarrollo del proyecto se
encuentran definidos por los grupos de interés y el establecimiento del proyecto
donde se establecera el proyecto contando con las siguientes funciones que
se encuentran relacionadas dentro de la fase de exploracion donde se

encuentran los equipos de apoyo y de proyecto, los grupos de clientes, enfoca
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al grupo de direccién y finalmente se tendra al equipo de exploracién.
Inicializacion.

Permite el éxito que se tendré en las siguientes fases sobre la investigacion
mediante las verificaciones que se tiene dentro del desarrollo. Se tiene como
etapas el proyecto Set — UP que tiene como objetivo poder establecer cada
uno de los recursos que se tenga para el proyecto. Por otro lado también se va
a definir el lugar o ambiente donde se realizara el seguimiento del proyecto, la
planificacion Inicial que tiene como objetivo la preparacién de planes para
poder comprobar el estado de cuestiones que se tengan en cuanto a la
fundamentacién del desarrollo, el dia de trabajo en 0 iteracion el cual es poder
llevar a cabo el control de cuestiones del desarrollo y resolver cada una de las
mismas que se encuentren pendientes. Los roles que se plasman en estas
etapas son: el equipo de proyecto, el equipo de proyecto conjunto con el jefe
de proyecto, el equipo de proyecto conjunto con el arquitecto, el equipo de
apoyo y finalmente el cliente del cliente.

Produccién.

Presenta como objetivo la implementacion de funcionalidad que se requiere en
el resultado realizando la atribucién de ciclos de desarrollo de incrementacion
e iterativos.

Estabilizacion.

Presenta como objetivo poder asegurar la calidad que se tenga en cuanto a la
ejecucion del proyecto.

Pruebas.

Se tiene como proposito verificar si el sistema es implementado con el

funcionamiento que el usuario ha definido, para verificar la retroalimentacion
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dentro del grupo de desarrollo en el funcionamiento que se tiene con los
sistemas y finalmente la correccion de errores encontrados. Las etapas que se
tiene en ésta Ultima fase se presentan como: el dia de planeacion el cual, el
objetivo que se tiene en esta etapa es la definicion del contenido de historias y
tareas de usuario. Los defectos que se logren encontrar en esta etapa se
convertiran en insumos para las descripciones de las tareas. Se tiene también
el dia de trabajo el cual el objetivo que se tiene en esta fase es poder solucionar
los defectos que se han encontrado en la etapa de prueba de sistema y para
dar fin a la implementacion del producto. Finalmente se tiene el dia de
lanzamiento y presenta como objetivo, la verificacion y validacién de la
funcionalidad que se ha logrado implementar. También se va a verificar la
calidad que se tenga en general y la documentacién del software. El dia de
lanzamiento de esta fase culmina en la version definitiva del desarrollo de
software. Para esta Ultima fase se encuentran las siguientes funciones: el
equipo de proyecto, el grupo de apoyo, el cliente, el grupo de direccion y
finalmente el grupo de pruebas del sistema. (parr. 1)

En la figura 5, se describe cada una de las fases de la metodologia Mobile D,

de manera agrupada con cada una de sus etapas.



Figura 5

Fases de la metodologia Mobile — D

Etapas

Nota: Baldoceda, 2017, p.55.
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Las principales ventajas que se tiene al momento de usar la metodologia

Mobile — D son: el mejor compromiso referido a la satisfaccién del empleado,

asi como también genera la conciencia general de todo el grupo, el

mejoramiento de la calidad en cuanto a la minimizacién de los errores en los

entregables y también realiza la mejora de las funcionalidades y mejora para

entregar un buen trabajo al cliente, una buena rapidez ya que se minimiza los

tiempos de toma de decisiones y reaccién, asi como también realiza el recorte

de ciclos de produccién, realiza el aumento de productividad al momento de la

asignacion de los recursos, el desarrollo es de forma mas dinamica y

finalmente mejora toda la produccion dependiendo de las prioridades que sean

manejados dentro de la empresa. (parr.1)

MySQL

La mayoria de los investigadores coinciden con la definicion, tales como:

Segun Cobo (2020), menciona que:
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MYSQL considerado como un sistema de gestor de BD el cual se encuentra
orientado dentro de bases de datos relacionados y el cual también posee
caracteristicas Unicas como flexibilidad, solidez y rapidez. También se
menciona que es una herramienta la cual es usada para crear bases de datos
gue tengan acceso desde una pagina web de manera dindmica, también sirve
para crear sistemas con transacciones en linea y finalmente para crear algun
tipo de solucién la cual tenga que ver con el almacenamiento de algun dato y
gue de esto se realice alguna consulta. (p.1)
Rouse (2021), describe que:
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos de cddigo abierto, gratuito
y relacional que esta creciendo rapidamente sobre nubes. Todos los servidores
de alojamiento admiten la base de datos MySQL. Las ventajas mas conocidas
de MYSQL son la facilidad de uso y el gran rendimiento que tiene este gestor
al ser multiplataforma, donde también destaca su facilidad para instalar y
configurar. (p.1)
Segun Robledano (2019), menciona que:

Las caracteristicas mas importantes de MySQL son las siguientes: la velocidad
gue se emplea al momento de usar la herramienta MYSQL, la arquitectura
servidor — cliente realiza la comunicacion entre si de una manera diferencial
para que el resultado sea optimo, también es considerado de facil uso, el cual
viene a ser denominado como un sistema que se utiliza para poder gestionar
base de datos relacionales la cual presenta un indice de alto rendimiento pero
a la vez es simple. Presenta una complejidad minima al momento de realizar
administraciones y configuraciones, es gratuito, posee una capacidad en

cuanto a la gestion de lenguajes de consulta y sobre ello el sistema MYSQL
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comprende la herramienta SQL, se puede realizar la conexién de distintos
clientes de manera simultanea junto con el servidor. Se presenta una gran
variedad de pantallas de programacion integrando lenguajes como JAVA.
PERL, C, PYTHON Y PHP, presenta seguridad méxima y conectividad al
momento de implementar trabajos dentro de la red siendo estos de facil acceso
desde cualquier lugar dentro del internet. (p.1)

Visual Studio Code

Visual Studio (2020), menciona que:
La herramienta de visual studio code viene a ser definida como un editor de
cadigo fuente el cual es una herramienta con alta potencia pero ligero el cual
se puede ejecutar en todo tipo de dispositivo de escritorio y que se encuentra
disponible para los sistemas operativos de Linux, Windows y macOS. Esta
herramienta también viene integrado con soporte para el lenguaje de
JavaScript, Node.js y también para TypeScrip el cual también posee distintos
tipos de extensiones para los otros lenguajes de programacién y también para
los tiempos de ejecucion. (parr. 1)

Validez de contenido

Shuttleworth (2022), menciona que:
La validez de contenido también denominada validez racional o I6gica realiza
la determinacion el cual en qué grado una medida esta representado a cada
componente del constructo. Se especifica en lo cuan adecuado viene a ser la
muestra que realiza una prueba del universo ante posibles conductas y esto va
de acuerdo con lo que se va a medir, para ello la palabra universo se refiere a
los reactivos o items. Por otro lado, la validez de contenido viene a ser una

importante pieza de la estimacion de validez de inferencias que se deriva con
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los puntajes que se obtiene al momento de realizar pruebas, ya que esto

proporciona una evidencia acerca del método de validacion por constructo y

con ello provee una base para realizar el armado de formas paralelas de una

prueba dentro de la evaluacion a gran escala. (parr. 1)

Juicio de expertos
Galicia-Alarcon et al. (2017), mencionan que:

El juicio de expertos viene a ser un procedimiento de validacion muy util para

poder realizar la verificacion si la investigacién que estamos desarrollando es

fiable o no la cual también se define como una opinién de multiples personas
gue ya tienen una trayectoria dentro del tema en que se especialicen que
pueden proporcionar distinto tipo de informacidn, juicios e informaciones. (parr.

1)

Galicia-Alarcoén et al. (2017), mencionan que:

Los pasos que se necesita para realizar un juicio de expertos son: preparar las

instrucciones y elaboracion de planillas, escoger a cada uno de los expertos,

detallar cada uno de los contextos que se quiere valida, se posibilita la
discusion dentro del tema, lograr establecer el acuerdo que se tiene con otros

expertos usando el calculo de consistencia. (parr. 1)

Al terminar estos pasos también se debe poder instruir al juez en la dimension
gue se ha planteado, asi como también en el indicador que va a medir cada uno de
los items.

2.3. Definicion de la terminologia empleada
Aplicacion Movil
Segun Herazo (2020), menciona que: “Las aplicaciones moviles como también

es denominada comunmente como app movil, viene a ser un tipo de aplicacion
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ejecutable dentro de un dispositivo movil el cual puede ser dentro de una tableta o un
teléfono inteligente” (p.1).
Juicio de Expertos
Segun Raeburn (2022), afirma que: “El juicio de expertos vendria a ser un
conjunto de opiniones discutidas por multiples profesionales dependiendo del area en
el que destaquen ya sean en un ambito tecnoldgico, industrial o en algun otro tipo de
disciplina” (p.1).
Validacion de contenido
Garrote y Rojas (2015) mencionan que:
La validacién de contenido es un procedimiento de validacién que es utilizado
comunmente para evaluacion de documentos como tesis, articulos, trabajos
de insuficiencia, entre otros el cual es desarrollada por multiples especialistas
teniendo como resultado final un punto de vista metodol6gico con un resultado

final. (p.1)
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3.1 Tipoy disefio de lainvestigacion
Tipo de Investigacion

Aplicada.

Es de tipo aplicada puesto a que consiste en poder resolver un problema o
planteamiento en especifico, la cual se va a enfocar en la busqueda de la cognicién
para lograr su atribucién; asi como también, para el progreso del desarrollo cientifico
y cultural. Por otro lado, se aplica este tipo de investigacion puesto a que encontramos
proyectos que logran tener éxito al momento de implementar la herramienta
tecnoldgica la cual nos ayudara para el desarrollo de nuestra tesis.

Nivel de investigacion

Explicativa.

Es de nivel explicativo puesto a que la variable independiente que viene a ser
el aplicativo movil influye dentro de la variable dependiente, logrando brindar un
resultado a favor. El nivel de investigacion explicativa no busca describir el problema
planteado en la investigacion, sino al contrario suele hallar las causas del mismo.
Disefio De La Investigacion

Pre-experimental.

El proyecto utilizara un disefio pre-experimental porque se aplicara en un grupo
mediante los métodos experimentales, se analizar4 una sola variable el cual es la
variable dependiente. No existe manipulacion respecto a la variable independiente ni

mucho menos se utiliza algun control de ello.
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Tabla 2
Disefio de la investigacion
Ge 01 X 02
Post-prueba
Pre-prueba o
Representa al o o . Medicion
_ Medicion Aplicativo movil _
grupo experimental posterior de

previa de datos
datos

En la tabla 2, se define los siguientes elementos:
Ge: Grupo de estudiantes investigadores que utilizan el aplicativo movil para
la validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos.
O1: Valores de los indicadores de la variable dependiente en pre-prueba
X: Aplicacion Movil
02: Valores de los indicadores de la variable dependiente en post-prueba.
3.2. Poblacion y muestra
Poblacion
La poblacién esta conformada por los estudiantes investigadores de la carrera
de ingenieria de sistemas de décimo ciclo y egresados.
N =100
Muestra
Se ha seleccionado 40 encuestas de estudiantes investigadores que realizan

validacion de contenido por juicio de expertos en la universidad Autbnoma del Pera.

M = 40 estudiantes investigadores de la universidad autbnoma del Peru de la carrera
de ingenieria de sistemas de décimo ciclo y egresados.
3.3. Hipotesis

La implementacion de un aplicativo movil mejora el proceso de validacion de
instrumentos por contenido mediante juicios de expertos en la universidad autbnoma

del Perq.
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3.4. Variables — Operacionalizacion
Variable Independiente

Indicadores.

1. Presenta ausencia

En la siguiente tabla 3, se especifica cada una de las dimensiones con la que
trabajara usando la metodologia Mobile — D.

Tabla 3
Clasificacién de la variable independiente

Variable Indicador Fases

Fase de Exploracion

Fase de Inicializacién

Aplicativo movil Presenta Ausencia Fase de Produccion

Fase de Estabilizacién

Fase de Pruebas

Variable Dependiente
Indicadores.
1. Tiempo: tiempo para encontrar experto, tiempo para la validacion de
experto, tiempo para levantar informacion.

2. Satisfaccion: nivel de satisfaccion del investigador.



52

A continuacion, se menciona en la tabla 4, cada una de los indicadores y
dimensiones de manera mas detallada, haciendo la descripcion de cada una de ellas.

Tabla 4
Clasificacion de la variable dependiente

Variable Dimensiones Indicadores Descripciones
Referido al tiempo
Tiempo para utilizado para

Validacion de
instrumentos por
contenido
mediante juicio

de expertos

encontrar un

experto

Tiempo para que el
Tiempo experto realice la
validacion de

contenido

Tiempo para
levantar
observaciones del

instrumento

Satisfaccion del

Calidad , .
investigador

contactarse con el
experto dependiendo
de la especialidad que

se requiera.

Referido al tiempo

utilizado donde el
experto valida el
instrumento por

contenido.

Referido al tiempo
utilizado donde el
investigador corrige las
observaciones que el

experto indica.

Nivel de satisfaccion
gue presentan los
estudiantes

investigadores.

3.5. Meétodos y técnicas de investigacién

Métodos, técnicas e instrumentos
En la tabla 5, se describe cada una de los métodos e instrumentos el cual se
va a usar para la recoleccion de datos y también se menciona en que parte del

proyecto se encuentran ubicadas.
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Métodos e instrumentos para la recoleccion de datos

Métodos Instrumentos Anexo
Seguimiento del tiempo
para busqueda de Cuestionario

experto

Seguimiento para tiempo
de levantar
observaciones del

instrumento

Seguimiento del tiempo
gue el experto valida el

instrumento

Seguimiento del nivel de

satisfaccion

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

En el ANEXO 3 se
encuentra el cuestionario

Pre Prueba.

En el ANEXO 4 se
encuentra el cuestionario

Pos Prueba.

3.6. Procesamiento de los datos
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La técnica de procesar todos los datos consistio en la recoleccion de cada uno

de los datos, haciendo uso de cuestionarios y fichas de observacion, el cual se elaboré

de acuerdo a la muestra planteada sobre 40 alumnos entre ellos estan los de 10mo

ciclo, asi como también los alumnos egresados de la universidad autonoma del Peru

haciendo uso de la herramienta software Microsoft Excel 2013, también se usoé la

herramienta software IBM SPSS Statistics. El analisis de todos los datos ingresados

en el trabajo de investigacion se realizo con un nivel de confianza estadistica con la

herramienta Alfa de Cronbach teniendo un resultado de 95%. Posteriormente en el

capitulo V se menciona con mas detalles el analisis y la interpretacion de los datos.



CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA SOLUCION
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4.1. Estudio de la factibilidad
Factibilidad Técnica

Esta investigacion es factible técnicamente, puesto que se cuenta con los
recursos para su desarrollo donde la disponibilidad de la tecnologia a utilizar sera
brindada por la Universidad Auténoma del Pert, ademas de contar con las
herramientas de software y hardware lo cual permite la implementacion de este
trabajo de investigacion.

A continuacion, se detallan los aspectos técnicos importantes a través de la
siguiente tabla 6:

Tabla 6
Factibilidad técnica

Tipo Objeto Descripcion

Memoria RAM: 6 GB

Laptop Microprocesador: Intel Core i5

Disco Duro: 790GB

HARDWARE Memoria RAM: 8 GB

Computadora de
Microprocesador: Intel Core i5

escritorio
Disco Duro: 1 TB
Sistema _ _
_ Windows 10, Windows 7
Operativo

Microsoft Office 2013

SOFTWARE

SDK FLUTTER




Base de datos

Lenguaje de
programacion de
codigo abierto

Entorno de

desarrollo
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MYSQL

DART

Visual Studio Code

Factibilidad Operativa

El proyecto es factible operativamente porque cuenta con previa investigacion

realizada a traves de articulos y con la inversion por parte del equipo de investigacion

para el correcto asesoramiento de docentes especializados en el tema.

En la siguiente tabla 7, se muestra cada una de las personas que participaran

en este proyecto:

Tabla 7
Factibilidad operativa

Cargo Nombre

Funciones

Ronald Anthony

Investigador Tinco Villacorta

Anthony Sanchez

Desarrollador
Ramos

Encargado del desarrollo de la

investigacion

Encargado del desarrollo del

aplicativo movil



José Luis Herrera
Asesor
Salazar

Julio Elvis Valero
Asesor _
Cajahuanca
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Encargado de asesorar el
desarrollo de la tesis y del avance
del mismo
Encargado de asesorar el
desarrollo de la tesis y del avance

del mismo

Factibilidad Econémica

Esta investigacion es factible de manera econdémica, debido a que los diversos

tipos de elementos la universidad autbnoma cuenta con herramientas que seran

necesarias para la elaboracién del proyecto. Para la realizacion de la factibilidad

econdmica, se conté con el analisis de costo beneficio, teniendo en cuenta los

siguientes valores:
e |nversion: S/. 25 000
e Tasa de descuento: 5%

e Ingresos: S/. 87 000

e Egresos: Los egresos tuvo un resultado de S/. 46 150 (Se puede verificar el

andlisis de este resultado en el anexo 10)

A continuacién, en la tabla nimero 8 se menciona cada una de las

descripciones que llevan a tener el resultado final del andlisis costo — beneficio:

Tabla 8
Analisis Costo — Beneficio
Descripcién Valores
VNA Ingresos S/ 82,857.14
VNA Egresos S/ 43,952.38
VNA Egresos + Inversion S/ 71,150.00

Costo - Beneficio

1.164541713

Donde:
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- VNA: Viene a ser el valor actual neto de cada uno de los elementos tanto de
ingresos como de egresos.

- El andlisis costo — beneficio es calculado de la siguiente manera: el resultado
del valor actual neto de los ingresos dividido entre la suma de los egresos
mas la inversibn. Como féormula se veria de la siguiente manera: VNA
Ingresos/ VNA Egresos + Inversion.

- Si el resultado final se obtuvo mayor que 1 se considera que el proyecto
realizado es rentable econémicamente. En caso sea menor o igual que 1, el
proyecto necesita de algin cambio para que asi pueda contar con cantidades
factibles en el tema econdmico.

Como resultado final del analisis costo - beneficio el cual fue de 1.164541713,

se obtuvo que el proyecto es rentable econémicamente.

4.2. Modelamiento

Descripcion de la empresa

Segun la Universidad Autonoma del Pera (2022), da a conocer que:
La universidad autébnoma del Peru es descrita como una institucion que cuenta
con un compromiso firme de otorgar a los estudiantes una formacion
profesional de un excelente rango académico. Todas las carreras
profesionales poseen una distinguida malla curricular el cual le permite a cada
uno de sus estudiantes poder desarrollarse en cuanto a los conocimientos,
actitudes y habilidades que posteriormente le ayudaran en el campo laboral en
donde se desempefien. Los maestros de la universidad autbnoma del Peru
aplican una metodologia sobre ensefianza-aprendizaje el cual se encuentra
basada en competencias el cual genera un aprendizaje completo para cada

uno de sus estudiantes. Uno de los aspectos mas resaltantes dentro de la
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universidad vendria a ser la implementacion de aulas y laboratorios el cual se
han abastecido de equipos tecnoldgicos, el funcionamiento de un nuevo
auditorio con capacidad de 700 personas y un mejoramiento en cuanto a la
infraestructura general de toda la universidad, las areas verdes y un ambiente
de estudio aceptable el cual le permite al estudiante tener una excelente
calidad de vida. Cabe resaltar que la universidad cuenta con distintos
convenios nacionales que se encuentran orientados a la insercion laboral e
investigacion que ayudara para el desarrollo del estudiante. (parr.1)
Organigrama de la institucion
A continuacion, en la figura 6, se describe el organigrama de la universidad

auténoma del Peru:



Figura 6
Organigrama de la Universidad Auténoma del Peru
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Servicios.

Tabla 9

Servicios que ofrece la universidad Autbnoma del Peru

Carreras Profesionales

Servicios Universitarios

Administracion de Empresas

Administracion y Marketing

Atencién al Estudiante

Acompafiamiento al Estudiante




Administracion y Negocios Internacionales Vida Universitaria

Arquitectura Centro de Informacion

Ciencias de la Comunicacién

Negocios Internacionales

Contabilidad

Derecho Oportunidades Laborales y Seguimiento
del Graduado

Ingenieria Civil
Ingenieria Industrial

Ingenieria de Sistemas

Psicologia

Clientes.

- Estudiantes de la universidad autbnoma del Peru

Competidores.

- Universidad tecnologica del Peru
- Universidad cientifica del Sur
- Universidad nacional tecnolégica Lima Sur

Stakeholders Internos y Externos

Tabla 10
Matriz de Stakeholders

Nivel De Nivel De

Tipo Expectativa Cargo Del Rol Interés Influencia




Interno Trabajadores del &rea Alto Alto
administrativa

o Trabajadores del area
Interno  Cumplimiento del _ Alto Alto
o de finanza
crecimiento _ i
_ o Trabajadores del area
Universitario

Interno de operaciones A|t0 A|t0

Trabajadores del area

Interno de RR.HH. Alto Alto
Interno Propietarios Alto Alto
Interno Directivos Alto Alto
Externo Ministerio de educacion Alto Bajo
Externo Clientes Alto Bajo
Externo Consejo de rectores Alto Bajo
Externo Empresas Alto Bajo
Externo Centros de investigacion Alto Bajo
Externo Gremios profesionales Alto Bajo
Externo Otras universidades Alto Bajo
Externo SUNAT Alto Alto
Externo Fundaciones Alto Bajo

Escuelas de Ed. Basica _
Externo _ Alto Bajo
y secundaria

Externo SUNEDU Alto Alto

Externo Gobierno regional Alto Bajo

Externo Medios de comunicacién Alto Bajo

Externo ONG Alto Bajo

Externo Asociaciones Alto Bajo

Externo Medio Ambiente. Alto Bajo
Tabla 11

Leyenda de Stakeholders

Tipo Nivel de Interés Nivel de Influencia
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Alto: Todas aquellas personas

Interno: Persona gue se que pueden tener una
_ Alto: Personas que
encuentra relacionada o influencia alta ya sea por su
_ muestran un gran interés
directamente con el , . decision, o el cargo que
_ ) y estan al pendiente del
desarl’ollo de Ia. un|VerS|dad. tengan7 y puede ser tanto para
desarrollo de la
: . , beneficio o perjuicio del
Externo: Persona que no universidad. per)
participa del desarrollo de desarrollo de la universidad
_ _ _ Bajo: Personas cuyo Baio: P
la universidad, pero si _ ] aJ0: Fersonas cuyas
interés por el desarrollo de decisi il
puede llegar a hacer uso de _ _ o €cCISIones no Influyen
la universidad es minimo. . .
él. positivamente o negativamente

en el desarrollo de la

universidad.




Proceso TO BE
A continuacion, en la figura 7, se describe el flujo del proceso To — Be del proceso de validacion de instrumentos por
contenido mediante juicio de expertos.

Figura 7
Proceso TO - BE de validacion de instrumentos por contenido mediante el juicio de experto
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Cadena de valor
A continuacion, en la figura 8, se ha elaborado la cadena de valor de la

universidad autonoma del Peru la cual se tiene cada una de las actividades y otros

elementos que posee la misma.

Figura 8

Cadena de Valor de la Universidad Auténoma del Peru
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Programas de
formacion

Investigacion

Vinculos
egresados

VALOR
AGREGADO

LO QUE LOS
ESTUDIANTES
RECIBEN

4.3. Metodologia Aplicada
Fase Exploracion

Propdsito.

El propdsito que posee la investigacion viene a ser la implementacién de un
aplicativo movil basado en la validacion de instrumentos por contenido mediante juicio
de expertos para los estudiantes investigadores de los ultimos ciclos de la universidad
auténoma del Peru con el fin de poder optimizar el proceso de validacion por juicio de
expertos y asi se tenga un buen nivel de satisfaccién por parte de los estudiantes
investigadores.

Justificacion.

Basandonos en el permiso que se obtuvo por parte de la Universidad

Auténoma del Perq, se ha previsto la implementacion de un aplicativo movil basado
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en la validacion de instrumentos por contenido mediante el juicio de expertos y asi

poder cumplir con el propésito que hemos establecido anteriormente.

Definicion del alcance del proyecto.

La aplicacion mévil para la validacion de instrumentos mediante juicio de
expertos vendra a ser de uso multiple, tanto para los estudiantes investigadores de la
Universidad Autonoma del Per, como para los expertos de la misma, de tal manera
gue los investigadores en general usen el teléfono para poder acceder a la plataforma
de validacion de instrumentos por contenido.

Identificaciéon de mddulos y requerimientos.

Mdodulos generales (Para el estudiante investigador y experto).

A continuacion, en la tabla 12, se menciona los médulos generales de la
aplicacion la cual viene a ser tanto para el experto como para el investigador, las
cuales son las siguientes:

Tabla 12

Médulos generales

Cadigo Mddulo Descripcién

En este médulo se presentard el icono de la
MOO01 Splash Screen aplicacion antes de dirigirse a la pagina de

bienvenida.

En este mddulo se presenta la pagina principal de
MOO02 Home L
la aplicacion.

Moddulos para el estudiante investigador.
En la tabla 13, se mencionara netamente los modulos que van dirigido para el

estudiante investigador, las cuales son las siguientes:



Tabla 13

Médulos del investigador 1

Cddigo Maodulo Descripcién
En este mddulo se presenta la pagina de Login
LOGIN_INVESTIG _ _ ] o
MOO03 ADOR donde el investigador podra acceder a la pagina
principal correspondiente.
En este médulo se presenta el registro que el
MO04 REGISTRO_INVE investigador tiene que realizar para luego poder
STIGADOR ingresar a la pagina de Login y acceder a su
pagina principal.
MOOS PRINCIPAL_INVE En este médulo se muestra la parte principal del
STIGADOR investigador.
En este mddulo se realizara la bausqueda del
BUSCAR_EXPER
MOO06 0 experto la cual estemos buscando para el
desarrollo de nuestra investigacion.
En este médulo se podra ver una base de datos de
ENVIO expertos con cada una de sus especialidades e
MOO07 SOLICITUD_INVE incluso su cédigo ORCID para verificar informacion
STIGADOR mas completa. Posteriormente se procede a
agregar a la red.
MI
En este médulo se podra ver a todos los expertos
MO08 RED_INVESTIGA )
que se tiene agregados
DOR
INVESTIGACION ) ) ) _ o
En éste mddulo, se tendran las investigaciones que
MOO09 ES_INVESTIGAD

OR

realice el investigador.
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En éste mismo médulo del investigador, para poder entender mejor el proceso
de validacion de instrumentos por juicio de expertos, se indica como el investigador
inicia seleccionando el experto el cual sera con el que desee realizar su investigacion
para que al final realice la aprobacion, mandar a correccion o desaprobacion de su
documento.

A continuacién, en la tabla 14, se siguen describiendo los moddulos del
investigador:

Tabla 14
Médulos del investigador 2

Cddigo Modulo Descripcién

En este médulo se selecciona al experto con el que

. se va a trabajar la investigacion viendo antes la
SELECCION_DE_

MO10 especialidad del investigador y el cédigo ORCID
EXPERTO _ _ L
para poder realizar una investigacion de buen
nivel.
MOLL SUBIR_INVESTIG En este médulo se realizara la subida de los
ACION documentos adjuntos
AGREGAR_DIME En este mddulo se agregara cada una de las
MO12 NSIONES E _INDI dimensiones e indicadores que presenta la
CADORES investigacion.

En caso se requiera la edicién de algun indicador o
EDITAR_DIMENSI

MO13  ONES_E_INDICA
DORES

dimension se puede realizar sin ningun problema.
Asi mismo, se realiza el envio de revision hacia el

experto y a la espera del resultado.




CORRECION_DI
MO14  MENSIONES E_|
NDICADORES

INSTRUMENTO_
VALIDADO

MO15

En caso la investigacion sea desaprobada o
llevada a correccion por el experto, se procedera a
realizar la correccién de cada uno de los
instrumentos, dimensiones e indicadores de
acuerdo a los criterios de evaluacion. Luego se

contintia con el mismo flujo de enviar a revision.

En éste médulo se presenta finalmente el
documento, los instrumentos, indicadores y

dimensiones ya validados.

Modulos para el Experto.
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En la tabla 15, se describirAn netamente los médulos que seran manipulados

por el experto evaluador, a continuacion, se describen cada uno de ellos:

Tabla 15
Médulos del experto

Cddigo Modulo

Descripcién

LOGIN_EXPERT

MO16
O]
REGISTRO_EXPE
MO17
RTO
PRINCIPAL_EXP
MO18 N

ERTO

En este médulo se presenta la pagina de Login del

experto para acceder a su pagina principal.

En este médulo se presenta el registro que el
experto tiene que hacer para poder ingresar a la

pagina de Login.

En este médulo se presenta la pagina principal del

experto, donde podra ver su perfil principal.




MO19

MO20

MO21

MO22

MO23

MO24

MO25

MO26

PERFIL_EXPERT
O

FIRMA_DIGITAL

SOLICITUDES_R
ECIBIDAS_EXPE
RTO

MI_RED_EXPERT
o)

MIS_REVISIONES
_EXPERTO

DATOS DE_LA_|
NVESTIGACION

REVISION_DE_DI
MENSIONES

RESPUESTA_DE
_REVISION

En este médulo se tiene el perfil del experto.

En este médulo se podra subir la firma digital del
experto, indicando cada una de las
especificaciones dadas al momento de subir la

investigacion.

En este médulo se muestran las solicitudes

enviadas por los investigadores.

En éste médulo se muestra las solicitudes

aceptadas de los investigadores.

En éste mddulo se presentan todas las revisiones
gue el experto tenga pendiente por revisar sobre

un investigador que le haya enviado.

En éste médulo se tienen los datos que han sido
enviados por los investigadores para poder iniciar

la revisién de la investigacion.

En éste médulo, el experto realiza la revision de las
dimensiones e indicadores segun los criterios

definidos.

En éste mddulo se presenta la respuesta de

revision la cual posee tres valores.
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Requerimientos Funcionales.

Segun menciona PMOinformatica (2017a):
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Los requerimientos funcionales vienen a ser aquellos que realizan la

descripcion de una actividad que se va a realizar, esto quiere decir la funcion

gue un software o sistema general cumplen determinadas condiciones. Por

otro lado, estos requerimientos funcionales incluyen funciones que se

encuentran desempefiadas en pantallas especificas, realizacion de

descripciones de flujo de trabajo el cual son desempefiados por un software o

un sistema entre otros requerimientos que el negocio cuente. (p.1)

Los requerimientos funcionales se van a elaborar para el aplicativo movil

desglosadas por actividades el cual en el sistema se tiene que estar redactado de una

manera entendible sobre el funcionamiento del sistema en donde se debe incluir

informacioén de conocimientos técnicos sobre el mismo.

A continuacién, en la tabla 16, se mencionan cada uno de ellos con sus

respectivos codigos:

Tabla 16

Requerimientos Funcionales

Mdédulo RF _cddigo Requerimientos Funcionales

La aplicacion mostrara el logo de inicio de la aplicacion por

MOO01 RF_1
1 segundo.

La aplicacion luego de la animacién Splash, se dirigira a la

MOO02 RF_2 pagina de inicio donde el usuario podré elegir si entrar
como investigador o Experto
La aplicacion permite al investigador acceder al Login

MOO03 RF_3 donde tendrd que ingresar su usuario y contrasefia para

poder acceder al sistema




MO04

MOO05

MOO06

MOO7

MOO08

MO09

MOO010

MOO011

MOO012

MOO013

RF_4

RF 5

RF_6

RF_7

RF 8

RF 9

RF 10

RF_11

RF_12

RF 13

La aplicacién permitira realizara el registro al investigador
ingresando los datos: nhombres, apellidos, correo, Cédigo

ORCID y contrasenia.

La aplicacién muestra al investigador los datos del mismo,
un pequerio tutorial de aplicacion y el boton de cerrar

sesion.

La aplicacion muestra el nombre del experto, el cédigo
ORCID y la especialidad del experto.
La aplicacién muestra el nombre, la especialidad y el
cbdigo ORCID del experto al cual el investigador procede

a agregar.

La aplicacién permite mostrar todos los expertos que tiene

agregado el investigador.

La aplicacibn muestra estados de: enviado, por revisar,
aprobado, por corregir o desaprobado. También presenta
el estado de creado si en caso en investigador deja una

investigacion en borrador.

La aplicacion muestra los expertos ya agregados para que

el investigador pueda iniciar una investigacion.

La aplicacion permitira al investigador subir documentos el
cual son: los instrumentos, la investigacion, las matrices

de consistencia y las operacionalizacion de variables.

La aplicacién permitird al investigador dar clic en el botén
inferior de agregar la cual posteriormente en la parte
inferior se la aplicacién muestra cada uno de los criterios
de evaluacion la cual sera definida por los mismos

expertos de la universidad Auténoma del Peru.

La aplicacion permite al investigador la edicion de cada
una de las dimensiones en caso alguna se requiera antes

de ser enviada al experto.
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MOO014

MOO015

MOO016

MOO017

MOO018

MOO019

MOO020

MO021

MO022

RF_14

RF_15

RF_16

RF_17

RF_18

RF 19

RF_20

RF_21

RF_22
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La aplicacién permite al investigador la correccién de las
dimensiones e indicadores que en caso el investigador le

mande a corregir.

La aplicacion permite visualizar al investigador el
instrumento validado por parte del experto. El investigador
podra descargar el certificado de validez firmado por el
experto.

La aplicacion permite al experto ingresar a la pagina de

logeo para poder ingresar su correo y contrasefia.

La aplicacion permite al experto registrarse ingresando su
nombre, apellidos, correo, especialidad, c6digo ORCID,

celular y contrasena.

La aplicacion permite al experto visualizar sus datos como:
Un pequenio tutorial del aplicativo, un apartado para poder
subir su firma digital con el que podra validar los
documentos que le envien los investigadores y finalmente

un botén de cerrar sesion.

La aplicacion permitird al experto visualizar su nombre
completo, especialidad, c6digo ORCID y también se tiene
un apartado donde el experto podra subir sus recursos
virtuales adicionales como alguna red social como

Facebook, LinkedIn, entre otras.

La aplicacion permitira al experto subir la firma digital
indicando las especificaciones correspondientes antes de
realizar la subida del archivo.

La aplicacion permitira al experto realizar la visualizacion
de cada una de las solicitudes enviadas por algin

investigador.

La aplicacién permite al experto ver la red donde se tiene

a los investigadores que han sido aceptados.




MOO023

MOO024

MOO025

MOO026

RF_23

RF_24

RF_25

RF_26

La aplicacién presenta todas las revisiones que tiene el

experto por terminar de revisar.

La aplicacion permite al experto visualizar cada uno de los
datos de la investigacion que el investigador le haya
enviado. La aplicacion muestra el nombre de la tesis, los
autores, los instrumentos y la investigacion el cual tendra
la matriz de consistencia y la operacionalizacién de
variables que tendrian que descargarse.

La aplicacion permite al experto la revision de cada una de
las dimensiones que el investigador le haya enviado,
teniendo en cuenta también los criterios que la aplicacion
muestra.

La aplicacibn muestra la respuesta final que sera enviado
al investigador el cual puede mostrar estados finales
como: Revision aplicable, enviada a correcciéon o no
aplicable. Finalmente se muestra un mensaje de que la

investigacion fue revisada.

Requerimientos No Funcionales.

Segun menciona PMOinformatica (2017b):
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Los requerimientos no funcionales poseen caracteristicas mas generales y

restricciones sobre el cual la aplicacién se esté elaborando. En este tipo de

requerimientos se presentan dificultades hacia su definicion debida a que la no

conformidad o conformidad puede ser sujeto de libre interpretacion, asi que en

consecuencia de esto se recomienda realizar el acompafiamiento de su

definicion junto a criterios de aceptacion que puedan ser medidos. (p.1)

A continuacién, en la tabla 17, se detalla los requerimientos No Funcionales,

para el desarrollo del software de aplicativo movil:



Tabla 17

Requerimientos No Funcionales

RNF Requerimientos No Funcionales

RNE 1 El aplicativo movil podra realizar el andlisis de contenido por juicio de
- expertos

RNF_2  El aplicativo movil permitira la subida de archivos en formato .pdf y .docx

RNE 3 El aplicativo movil permitira la descarga de archivos en formato .pdf y
N .docx

RNE 4 El aplicativo movil debe de presentar el minimo de errores al momento de
- lanzar la aplicacion

RNE 5 El aplicativo mévil mostrara un repositorio donde se muestren los
- expertos segln su especialidad, nombre y cédigo ORCID.

RNE 6 El aplicativo debe de tener una interfaz amigable e intuitiva para que el
- administrador la utilice

RNE 7 El aplicativo debe tener una funcionalidad donde el investigador se
- contacte con el experto por medio de su nimero celular.

RNE 8 El aplicativo debe enviar comentarios que el experto realiza hacia los
- investigadores.

RNE 9 El aplicativo debe mostrar la informacion del investigador (nombre,
- apellido, foto, codigo ORCID).

RNE 10 El aplicativo debe mostrar la informacién del experto (hombre, apellido,
- foto, especialidad, codigo ORCID)

El aplicativo debe mostrar el estado de respuesta por parte del experto
RNF_11 hacia el alumno, se tomaré los estados: no aplicable, correccion o

aplicable.

75



76

Establecimiento del proyecto.

En esta parte se definen las herramientas que se van a utilizar para el
desarrollo del proyecto:

e Lenguaje de programacion: Dart

e SDK: Flutter

e Entorno de desarrollo: Visual Studio Code

e Servidor de base de datos relacional: MySQL

e Metodologia de desarrollo: Mobile — D

e Dos laptops para desarrollo de aplicacion movil y obtencién de material

multimedia.

e Celular movil para la vista de las pruebas del aplicativo.

e Un computador para el desarrollo de la documentacién requerida.
Fase Inicializacién

Patrones.

Se realizaré el uso de patréon BLoC, a continuacion, en la figura 9, se presentara
el modelo del patrén planteado en el proyecto:

Figura 9
Patrén BLoC

Event/s
or Observable

Action/s state/s

I ,‘_

Nota: Sanchez, 2020, p.1.

Se menciona a continuacion la infraestructura necesaria usando patron BLoC.
a) Bloc Base: Es bien tener una clase en donde se puedan entender los demas

blocs y que también se pueda tener un comportamiento particular.
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b) Bloc Provider: Se realiza la definicion de un determinado bloc por cada una
de las pantallas asi como también se puede afirmar como un concepto de
mayor importancia en caso el estado de uno de los blocs tenga que ser
analizado por hijos.

En la tabla 18, se describe la aplicacibn movil que se encuentra enfocado en

el gestor de base de datos MySQL.

Tabla 18
Software y herramienta de base de datos

Software Herramienta

Aplicacién Movil MySQL

Plataforma de implementacién.

Para la implementacion del aplicativo movil basado en la validacion de
instrumentos por contenido mediante el juicio de expertos en Universidad Autbnoma
del Perq, se aplica los siguientes componentes:

- La aplicacion debe de funcionar en Android y 10S.

Plan de comunicacion.

En el proyecto se ha establecido los canales que se tuvieron con cada una de
las partes interesadas dentro del proyecto, a continuacion se menciona cada una de
ellas:

- WhatsApp

- Messenger

- Zoom Meetings
- Google Meet

- Microsoft Drive

- Llamadas grupales
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A continuacion, en la tabla 19, se describe cada uno de los planes de

comunicacion que seran utilizados dentro del proyecto:

Tabla 19

Plan de comunicacién

Informacion Método de _
, Responsable o Frecuencia
requerida comunicacion
- Reuniones via
L Anthony Sanchez
Exploracion zoom, Google
Semanal
del Proyecto Meet
Anthony Tinco - WhatsApp
- Reuniones via
Anthony Tinco
o zoom, Google o
Inicializacion Diario
Meet
del Proyecto
Anthony Sanchez - Llamadas
- WhatsApp
- Reuniones via
Anthony Tinco
» zoom, Google
Produccion o
Meet Interdiario
del Proyecto
Anthony Sanchez - Llamadas
- WhatsApp
- Reuniones via
Anthony Sanchez
o zoom, Google
Estabilizacion o
Meet Interdiario
del Proyecto
Anthony Tinco - Llamadas
- WhatsApp
- Reuniones via
Anthony Sanchez
zoom, Google
Pruebas del o
. Meet Diario
Sistema
_ - Llamadas
Anthony Tinco
- WhatsApp

Cronograma de actividades.
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En la tabla 20, se muestra mas a detalle cada una de las actividades que se

desarrolla dentro del proyecto, indicando el comienzo, el fin y el tiempo de duracion

para la elaboracion de cada uno de ellos:

Tabla 20
Cronograma de actividades

Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin
Desarrollo del aplicativo
. 5 meses 16/04/2022 17/09/2022
movil
Planteamiento Metodolégico 10 dias
Definicion del problema 4 dias 16/04/2022 19/04/2022
Definicion del objetivos 2 dias 20/04/2022 21/04/2022
Definicion de la hipotesis 2 dias 23/04/2022 24/04/2022
Andlisis del proceso AS
2 dias 26/04/2022 27/04/2022
ISy TO BE
Marco Referencial 4 dias
Recoleccién de archivos
o o 1 dia 29/04/2022 29/12/2022
digitales de repositorios
Elaboracion de las bases
. 3 dias 01/05/2022 03/05/2022
tedricas
Fase de Exploracion 5 dias
Definicion del Alcance 2 dias 04/05/2022 05/05/2022




Identificacion de 3 dias

Requerimientos

Fase de Inicializacion

Descripcion de patrones 2 dias

Preparacion de

_ _ 1 dias
ambiente de trabajo
Configuracion del )
3 dias
Proyecto
Elaboracion de )
_ 5 dias
prototipos de pantalla
Fase de produccién
Modelado de base de i
1 dias
datos
Desarrollo de historias )
) 4 dias
de usuario
Desarrollo de la
descripcion de tablas de 3 dias

la Base de datos

Fase de estabilizacion

Establecimiento de la
comunicacion de la
base de datos con el
aplicativo
Modificacion de
prototipado de la 2 dias
aplicacion

Fase de pruebas

Elaboracioén de las
pruebas para uso del 4 dias

aplicativo

06/05/2022

11 dias

09/05/2022

11/05/2022

13/05/2022

20/05/2022

8 dias

26/05/2022

27/05/2022

02/06/2022

4 dias

05/06/2022

08/06/2022

23 dias

13/06/2022

08/05/2022

10/05/2022

11/05/2022

15/05/2022

25/05/2022

26/05/2022

30/05/2022

04/05/2022

06/06/2022

09/06/2022

16/06/2022
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Ejecucién de pruebas

Elaborar plan de

gestion de cambios del

aplicativo

Hacer seguimiento de

cada una de las
modificaciones y las
correcciones que se

realiza al aplicativo

9 dias

10 dias
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17/06/2022 25/06/2022

26/06/2022 30/06/2022

01/06/2022 10/06/2022

Planificacion de las fases de la metodologia Mobile — D.

En la tabla 21, se va a realizar la descripcion de cada una de las fases que se

realizaran en el proyecto, haciendo uso de la metodologia mobile D, a continuacion

se presentan cada una de ellas:

Tabla 21
Planificacion de las fases

Fase

Iteracion

Descripcién

Fase de exploracion

Fase de Inicializacion

Fase de Produccién

Iteracion O

Iteracion 1

Iteracion 2

En esta fase se va a definir los
integrantes que estaran involucrados en
el proyecto, el alcance del proyecto, la
elaboracion de los requerimientos
funcionales y no funcionales y

finalmente se establece el proyecto.

En esta segunda fase se planifica el
uso de las herramientas tecnologicas,
los canales de comunicacion y la

asignacion del equipo de trabajo.

En esta tercera fase se va a realizar la
implementacion de cada una de los

requerimientos indicados en el Modulo




MOO1 que tiene por nombre ‘SPLASH
SCREEN’y asi mismo desarrollar la
interfaz. Se hace el armado de las

historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
» implementacion del modulo MO02
Iteracion 3 y L
‘HOME’ y la elaboracién del disefio del
mismo. Se hace el armado de las

historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del moédulo MO03
Iteracion 4 ‘LOGIN_INVESTIGADOR’ teniendo
consigo el disefio de interfaz. Se hace
el armado de las historias de usuario
correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del médulo MO04
‘REGISTRO_INVESTIGADOR’

teniendo consigo el disefio de interfaz.

Iteracion 5

Se hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MOQ5
Iteracion 6 ‘PRINCIPAL_INVESTIGADOR’ y la
elaboracion de la interfaz del mismo. Se
hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

82



Iteracion 7

Iteraciéon 8

Iteracion 9

Iteracion 10

Iteracion 11

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MOQ06
‘BUSCAR_EXPERTO’ y la elaboracion
de la interfaz del mismo. Se hace el
armado de las historias de usuario

correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MOQ7
‘ENVIO SOLICITUD_INVESTIGADOR’
y la elaboracion de la interfaz del
mismo. Se hace el armado de las

historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del moédulo MOO08 ‘MI
RED_INVESTIGADOR’y la elaboracion
de la interfaz del mismo. Se hace el
armado de las historias de usuario

correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del moédulo MO09
‘INVESTIGACIONES_INVESTIGADOR
’y la elaboracion de la interfaz del
mismo. Se hace el armado de las
historias de usuario correspondiente y
posteriormente se realiza el caso de

pruebas.

En esta fase se realiza la
implementacion del médulo MO10
‘SELECCION_DE_EXPERTO’ yla

elaboracion de la interfaz del mismo. Se
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Iteracion 12

Iteracion 13

Iteracion 14

Iteracion 15

Iteracion 16

hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del modulo MO11
‘SUBIR_INVESTIGACION’ y la
elaboracion de la interfaz del mismo. Se
hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del modulo MO12
‘AGREGAR_DIMENSIONES_E_INDIC
ADORES’ Yy la elaboracion de la interfaz
del mismo. Se hace el armado de las
historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO13
‘EDITAR_DIMENSIONES_E_INDICAD
ORES’ y la elaboracion de la interfaz
del mismo. Se hace el armado de las

historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO14
‘CORRECION_DIMENSIONES_E_INDI
CADORES’Yy la elaboracién de la
interfaz del mismo. Se hace el armado
de las historias de usuario

correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del médulo MO15
‘INSTRUMENTO VALIDADO’y la

elaboracion de la interfaz del mismo. Se
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hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del moédulo MO16
‘LOGIN_EXPERTO’Yy la elaboracién de

la interfaz del mismo. Se hace el

Iteracion 17

armado de las historias de usuario

correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del médulo MO17
‘REGISTRO_EXPERTO’y la
elaboracion de la interfaz del mismo. Se

Iteracion 18

hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO18
‘PRINCIPAL_EXPERTO’y la

elaboracion de la interfaz del mismo. Se

Iteracion 19

hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO19
‘PERFIL EXPERTOQO'’Yy la elaboracion

de la interfaz del mismo. Se hace el

Iteracion 20

armado de las historias de usuario

correspondiente.
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En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO20
‘FIRMA_DIGITAL’y la elaboracion de
la interfaz del mismo. Se hace el

Iteracion 21

armado de las historias de usuario
correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO21
‘SOLICITUDES RECIBIDAS EXPERT

O’y la elaboracion de la interfaz del

Iteracion 22

mismo. Se hace el armado de las

historias de usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del moédulo MO22
‘MI_RED_EXPERTQ’y la elaboracion
de la interfaz del mismo. Se hace el

Iteracion 23

armado de las historias de usuario

correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del médulo MO23
lteracion 24 ‘MIS_REVISIONES_EXPERTO’y la
elaboracion de la interfaz del mismo. Se
hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacion del médulo MO24
lteracion 25 ~ ‘DATOS_DE_LA_INVESTIGACION’y
la elaboracion de la interfaz del mismo.
Se hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.
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En esta fase se realiza la
implementacion del modulo MO25
_ ‘REVISION_DE_DIMENSIONES’Yy la
Iteracion 26 _ , ,
elaboracion de la interfaz del mismo. Se
hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se realiza la
implementacién del modulo MO26
_ ‘RESPUESTA_DE_REVISION’y la
Iteracion 27 . _ _
elaboracion de la interfaz del mismo. Se
hace el armado de las historias de

usuario correspondiente.

En esta fase se establece cada uno de

las funciones gue se ha implementado

dentro del aplicativo y posteriormente

Estabilizaciéon Iteracion se debe tener un reporte del estado de
lo que se ha ejecutado. Si se tiene

algun error al momento de la ejecucién,

se establece planes para la correccién

de errores.

Se realiza cada una de las pruebas

. correspondientes y se genera un
Pruebas Iteracion
reporte de los resultados que se ha

obtenido.

Historia de Usuarios.
Segun mencionan Menzinsky-Vollmuht et al. (2022):

Las historias de usuarios vienen a ser usadas dentro del contexto de ingenieria
de requisitos agiles, usados como una herramienta comunicativa que realiza

una serie de combinacion de ciertas fortalezas de medios escritos y verbales



88

la cual también se describe como una funcion que posee el software desde

una posicion del usuario. (p.4)

Se describiran las historias de usuario para dar a detalle las peticiones de los
usuarios el cuél se debe escribir una breve nota que ayude al entendimiento sobre la
elaboracién de cada una de ellas.

Se ha establecido diferentes campos el cual se detalla a continuacion:

ID: Es el numero de identificacion de cada historia que sera elaborada.

Tipo: Se establecera el tipo de la historia el cual tendra los campos nuevo, fijo y
mejora.
Nombre Historia: Se establece el nombre de la historia asignada.
Dificultad: Se ingresa un valor de dificultad el cual tendra como valores: facil, media,
dificil.
Esfuerzo: Detalla el tiempo que se estima para poder realizar la historia de usuario y
el tiempo que se tomo para la realizacion de la tarea asignada descrita en la misma.
Prioridad: Se realiza el establecimiento de cada una de las prioridades de cada una
de las historias de usuario. Por otro lado, se realiza la asignacion de valores tales
como: media, alta y baja.
Descripcion: Se describe la historia de usuario y las funcionalidades que tiene la
misma.
Observaciones: Se realizara los comentarios que sirvan para llevar a cabo la
realizacion del requerimiento con éxito.

En la tabla 22, se presenta un modelo sobre las historias de usuario que se

van a realizar. A continuacion, se presenta:
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Tabla 22

Modelo de Historia de Usuario

ID: Tipo:

Nombre historia:
Dificultad: Alta Esfuerzo:

Prioridad:

Descripcion:

Observaciones:

Tarjeta de tarea.
Se ha establecido las tarjetas de tarea en funcion a los modulos de la aplicacion
indicadas lineas arriba.
Segun mencionan Cutipa y Chama (2018):
La tarjeta de tareas por cada una de las historias de usuario sirve para poder
hacer la ejecucion de 6rdenes en donde el equipo de trabajo realizara. Por otro
lado también sirve para poder estimar un calendario con cada una de las
programaciones que se tengan de las tareas. (p.1)
Posteriormente, se realiza la descripcién de los campos que contiene la tarjeta
de tarea:
- ID: Este campo indica el numero de identificacién para la tarjeta de tarea.
- TIPO: Este campo indica si la tarea es nueva, fija o de mejora.
- DIFICULTAD: En este campo indica el nivel de dificultad que se tuvo para la
elaboracién de esta tarea, Se considerara los campos: Moderado, dificil y facil.

También se indicara como fue el nivel de dificultad antes y después.
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- CONFIANZA: En este campo se tendra la confianza que se tiene con la tarea.
Se establecen los campos del 1 al 4 donde 1 es poca confianza y 4 es mucha
confianza.

-  ESFUERZO: En este campo se indica el tiempo estimado que se tomo para la
ejecucion de la tarea.

- DESCRIPCION: En este campo se realiza la descripcién de la tarea. Se
mencionan algunas partes del desarrollo y contenido.

- FECHA: Describe tanto la fecha de inicio, como de la fecha de fin de la
elaboracion de la tarea.

- ESTADO: En este campo menciona el estado en el que se encuentra la tarea.
Se indica si la tarea esta en estado definido, implementado, hecho, verificado
o cancelado.

- COMENTARIOS: Se realiza un comentario sobre como ha sido la elaboracion
de la tarea.

En la tabla 23 se presenta un modelo sobre las tarjetas de tarea que se van a
realizar en el proyecto. A continuacién, se presenta:

Tabla 23
Modelo de Tarjeta de Tarea

Tarjeta de Tarea: Nombre de la tarea

Dificultad

ID/NUMERO TIPO Confianza Esfuerzo
ANTES DESPUES

Descripcion:

Estado: .
Comentarios:
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Nota: Cutipa y Chama, 2018, p.101.

Prototipos de alta fidelidad.

En la tabla 24, se presenta los prototipos de alta fidelidad de la elaboracién del
proyecto enfocandose en el aplicativo movil que se va a implementa. A continuacion,
se menciona cada uno de ellos con su respectiva descripcion:

Tabla 24
Prototipos de alta fidelidad

PROTOTIPO DESCRIPCION
SPLASH
La pantalla Splash aparecera por un
@ tiempo de 1 segundo mostrando el icono

de la aplicacion para luego dirigirse a la
pantalla de Home.




Juicio de Experto

Te da la bienvenida.
Elije la rama a la que perteneces para
continuar.

¢No sabes cual elegir?

Ver el tutorial aqui

e Experto a Investigador
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HOME
La pantalla principal presenta los botones
gue direccionan a la pagina a la cual un
investigador desea ingresar. Las paginas
gue estarian presentandose a
continuacion seria la de Investigador y

Experto.




12:40PM|1.0kB/s & © -

= Investigador

iHola investigador! inicia sesion
con tu usuario y contrasefia para
acceder a multiples opciones

Usuario

Contrasefa D

[C]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasena?

LOGIN INVESTIGADOR
En esta pantalla, el investigador tendra el
Login de acceso para acceder a su
plataforma principal, caso contrario se

procederd al registro correspondiente.
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12:40PM|1.5kB/s & © - il @D 66

< Registrate Investigador

O]
Nombres
Apellidos
Correo
Cddigo ORCID
Contrasefa ©
Repetir contrasefia (©

m @ <

REGISTRO INVESTIGADOR
En esta pantalla se visualiza el registro
investigador, donde el mismo debera
ingresar sus nombres, apellidos, correo
electronico, cédigo ORCID, contrasefa y
foto (OPCIONAL) para poder hacer valido
el registro.
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2:18PM | 0.4kB/sC ©

.

Hola, Anthony Sanchez
ORCID:0000-0002-7834-3842

b Tutorial

(O) Cerrar sesién

2:24PM|0.0kB/s & ©

< Busqueda de experto

Ttt Ttyu Huu
T Software
ORCID: 5323-63556-265

#\5 % Lauren Zuk
Software
ORCID: 0000-0002-5995-6424

#\5 % Lauren Zuk
Software
ORCID: 0000-0002-5995-6424

all & 54+

X

9

PRINCIPAL INVESTIGADOR

En esta pantalla se visualiza el perfil

principal del investigador teniendo consigo

un pequefio tutorial y el botén de cerrar

sesion.

BUSCAR EXPERTO
En esta parte el investigador vera la
informacién del experto como su nombre,

especialidad y codigo ORCID.
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4:12PM|2.7kB/s & ©

Enviar solicitud

&

' ENVIO SOLICITUD
Lauren Zuk
P En esta pantalla podra verificar a mas
ORCID:0000-0002-5995-6424 detalle el perfil del experto incluyendo
algunos recursos adicionales que hayan
sido subidos por el mismo.

Posteriormente se realizara el envio de

gl Mis recursos
solicitud.

Facebook
Yo

2:18PM|1.0kB/s G ©

Mi Red

MI RED_INVESTIGADOR
En ésta pantalla se muestra la red
Puedes seleccionar el botén con icono &
principal del investigador, donde

para agregar invitar a un experto a ser parte
de tu red
apareceran todos los expertos que éste
mismo haya agregado.

@ 2]
Mi red Mis Investigaciones
[ | @ <




2:31PM|0.4kB/s & ©

Mis Investigaciones

mi tesis 2022
Software
Anthony Sanchez
Anthony tinco

AP

Q o}

Mi red Mis Investigaciones

a @ <

2:28PM|18.7kB/s & © all = @D 52«

& Seleciona un experto

(@) & 4 Lauren Zuk
Software

[ ] @® |

MIS
INVESTIGACIONES_INVESTIGADOR
En ésta pantalla el investigador tiene
todas las investigaciones que ha realizado
con algun experto el cual algunas pueden
aparecer como aprobadas, en revision,

por corregir o no aprobadas.

SELECCION DE EXPERTO
En ésta pantalla el investigador ya dentro
del flujo de validacioén de contenido por
juicio de expertos, primero iniciara con la
seleccién del experto que estaria

buscando para su investigacion.
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2:29PM|0.0kB/s & © aill = @D 52

S Nueva investigacion

Lauren Zuk
Software

Seleccionar archivo(pdf,jpg,xls)

Instrumento Archivo Selecionado [DJ

Seleccionar archivo(pdf,jpg,xis)

Investigacién Archivo Selecionado 0]

Titulo

mi tesis 2022

Autores
Anthony Sanchez
Anthony tinco)|

] @ <

2:29PM|1.6kB/sC © il = @D 52«

& Dimensiones

Puedes seleccionar el botén con icono S
para agregar dimensiones

Enviar a revision >

[ ] @® |
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SUBIR INVESTIGACION
En ésta pantalla el investigador tendré
gue registrar su investigacion realizando
la subida de su instrumento, de su
investigacion, el nombre de la tesis y los
participantes.

AGREGAR DIMENSIONES E
INDICADORES
En ésta pantalla el investigador tendra
gque agregar cada una de las dimensiones
e indicadores teniendo consigo la

indicacion del icono agregar.




2:29PM|1.3kB/sC © alll B @D 52

Dimensiones

ind2 [ ]
dim 1
® i
ind 1 [ ]

Enviar a revision >

a @ 2 |

3:53PM|10.2kB/s & © aall B3 99%

& Editar dimensiones

Experto Experto

Redes Neuronales

Seleccionar archivo(pdf,jpgxls)
Instrumento (Archivo Selecionado (]
Seleccionar archivo(pdf,jpg,xIs)
Investigacion Archivo Selecionado U
Titulo
tesis 2030
Autores
Anthony Sénchez

Observaciones del experto

Observaciones

corregir por favor

Actualizar (&

[ ] @ <

EDICION DE DIMENSIONES E
INDICADORES
En ésta pantalla el investigador ya dentro
del flujo de validacién de contenido por
juicio de expertos, primero iniciara con la
seleccidn del experto que estaria
buscando para su investigacion.
Finalmente se envia a revision por el

experto.

CORRECCION DE INVESTIGACION
En ésta pantalla el investigador tendra
gue corregir las dimensiones que el
experto le haya enviado solo en caso si el
instrumento y/o investigacién requiera de

alguna correccion.
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2:32PM|0.5kB/sC © @ all = @D 51
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Comentario

muy bien thony

@ Descargar certificado validez C
o @ <
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2

r=
< Experto LJ

jHola experto! inicia sesion con tu
usuario y contrasefia para acceder a
multiples opciones

Usuario

Contrasefa D

[C]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasena?

INSTRUMENTO VALIDADO
En caso no se tenga ninguna correccion
por parte del experto, se pasara directo a
ésta pantalla visualizando el instrumento
validado y teniendo consigo la descarga
del certificado de validez enviado por el

experto.

LOGIN EXPERTO
Se tiene el Login para el experto donde
podra acceder con su contrasefia y correo
electrénico, caso contrario pasara a

registrarse.
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< Registrate Experto

O]
Nombres
REGISTRO EXPERTO
Apellidos
Se tiene el registro para el experto, donde
Correo tendréa que ingresar sus nombres,
apellidos, correo, especialidad, cédigo
S N ORCID, celular, contrasefia y foto
opcional).
Cddigo ORCID ( p )
Celular
Contrasena @
ul @ <
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Hola,Lauren Zuk
ORCID:0000-0002-5995-6424
Mi perfil
Tutorial
Firma Digital PRINCIPAL EXPERTO

o Se tiene la pagina principal del experto el
cual mostrara un apartado de mi perfil,
tutorial, firma digital y el botén de cerrar

sesion.
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MI PERFIL_EXPERTO

Lauren Zuk _

Software Se muestra el perfil del experto, donde
ORCID:0000-0002-5995-6424 éste mismo podra visualizar su nombre,
Bl Mis recursos especialidad, cddigo ORCID y asi mismo
Facebook - podra registrar recursos como alguna red

social o pagina la cual se encuentre
vinculado.
m ® <

Firma Digital

FIRMA DIGITAL
Se muestra el prototipo de firma digital,

donde el experto podra subir segun las
especificaciones indicadas la cual

Especificaciones
= Su firma digital debe tener fondo

transaparente. aparecera cuando envie el certificado de
Ejemplo ) i .
! Puede visualizar un ejemplo Vahdez al |nvest|gad0r‘

selecionando aqui.

Utilizacién
>’€ Su firma digital se mostrara en las
investigaciones aprobadas.

LLave Privada
e Su firma digital esta protegida con una
contrasefia.

[B Actualizar firma digital

[ ] @ 4
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SOLICITUDES RECIBIDAS
Se muestra las solicitudes que algun
investigador haya enviado al experto

No tienes solicitudes pendientes

2:22PM|0.2kB/s & © @

Mi Red

MI RED EXPERTO
En caso el experto haya aceptado a algin

investigador, se mostrara a todos los

No tienes contactos en tu red
investigadores en el apartado de mi red
del experto.
) 2]
Mi red Mis Revisiones

[ ] @® 2 |
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Anthony tinco
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REVISIONES EXPERTO
Se muestra las revisiones que el experto
tiene pendientes (por revisar).
;) B
Mi red Mis Revisiones
[ | @ <
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& Datos de la investigacion

Lauren Zuk
Software
DATOS DE LA INVESTIGACION
mitasls 2022" Se muestra los datos de la investigacion
Autores: Anthony Sanchez
th i . . .
Aty s que el investigador le ha enviado al
experto, teniendo consigo el instrumento y
Instrumento © Descargar la investigacion el cual incluiria las
— variables puestas en la matriz de
Investigacién &€ Descargar

consistencia y la operacionalizacion de las

variables.

a @ |
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REVISION DE DIMENSIONES
Se muestra cada una de las dimensiones
enviadas por el investigador el cual el
experto se encargara de aprobar o
desaprobar cada uno de ellos segun los
criterios establecidos.
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<  Respuesta de revision

Lauren Zuk
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"mi tesis 2022"

Autores: Anthony Sanchez
Anthony tinco

Aplicable (V)

Comentario

RESPUESTA DE REVISION
Finalmente el experto tiene como
resultado final si la investigacion es
APLICABLE (en caso se hayan aprobado
Enviar revision

. e P todos los criterios de los indicadores), NO

APLICABLE (en caso no se haya

aprobado ningun criterio de los

2:30 PM | 8.0kB/s & ©

<  Respuesta de revision

indicadores) O que necesita

Lauren Zuk CORRECCION (en caso se hayan

Software
aprobado solo algunos criterios de los
indicadores) por parte del investigador.

"mi tesis 2022"
Autores: Anthony Sanchez
Anthony tinco
Correcion
Comentario

Enviar revision

] @ <
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Lauren Zuk
Software
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Autores: Anthony Sanchez
Anthony tinco

No Aplicable ()

Comentario

Enviar revision

] @ 4

Fase Produccion
Modelado de datos.
A continuacion, en la figura 10, se presenta el modelado de datos de la

aplicacion que se encuentra desarrollando:
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Figura 10
Modelado de datos

0] £ bd_juicio_experto criterio,

@ criterio_id - int —
@ name : varchar(255)

@ speciality : varchar(255)

# expert_id - int

7 © bd_juicio_experto dimension
@ dimension_id - int
# research_id : int

~ (P
A * resedh ¢ 7 varle varchar(285

@ updated_at - timestam, @ research_id . in D)

e - £ @ dimension_id - int » o status - enum(P' AR

o status - enum{'A"'R’,'D") created_at : timestamp

7] & bd_juicio_experio resource_user @ created_at : timestamp @ updated_at : timestamp

2 resource_user_id - int @ updated_at : timestamp

& expert_id - int
& title : varchar(300)
@ subtitle : varchar(400)

@ link - varchar(500) 1] € bd_juicio_experio network
@ created_at - timestamp @ network_id : int
m updated_at : timestamp # user_base_id : int

# user_relation_id - int

@ created_at - timestamp
v I::_h . perio research m updated_at : timestamp
@ research_id : int
4 researcher_id : int
# expert_id - int
@ title : varchar(255)

14 bd juicio_sxperio network_request

@ speciality - varchar(255) 01 € bd_juicio_experio user| # naMorkJec!uas.Ud - int
@ authors - varchar(255) % user_id : int ? user_basg_|d : |m‘

2 observation : varchar(255) @ name : varchar(100) 1 userﬁrel.almniwd cint

(@ attachment_one - varchar(255) @ full_name : varchar(100) # status - int !

@ attachment_two : varchar(255) @ pheto : varchar(255) m created_at w.ﬂestamp
4 status - int @ mail - varchar({45) @ updated_at : imestamp

(5 password : varchar(100)
5 phone - varchar(15)
(& specialty - varchar(100) —
o role - enum({'U"'E') i & bd
# status - int L] S\gml;‘g l;t
fhlic - i 4 expert id :

£ bd_juicio m created_at © timestamp 2

Eunnliﬁcalinn @ updated_at * timestamp @ link : varchar(800)

i ( ted_at - timestam
id:i o orcid : varchar(45 m created_ P
2 e varcn e m updated_at : timestamp

m created_at - timestamp
m updated_at : timestamp

cio_experto signing

erto notification

@ title : varchar{100)

@ body : varchar(255)

# status - int

@ created at - timestamp
m updated_at : timestamp

Descripcion y estructura de las tablas.

Tabla User.

En la tabla 25, se menciona aquella tabla que almacenara datos, tanto de los
investigadores de la universidad autébnoma del Perd, como del experto de la misma
instituciéon mencionada.

Tabla 25
Estructura de la tabla USER

) Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres

Cadigo del
user_id investigador y int NO Si NO

experto

nombre del
name investigador y varchar 100 NO NO

experto




apellido del
full_name investigador y

experto

foto del
photo investigador y

experto

correo del
mail investigador y
experto

contrasefa del
usuario
password _ _
(investigador y

experto)

numero telefénico
phone
del experto

o especialidad del
speciality
experto
rol enfocado a si es
role experto (U) o

investigador (E)

Estado de la
solicitud que el
investigador envia.
status Se tomara los
datos: pendiente,
rechazadoy en
proceso.
Hora de campo

created_at y
creacion de datos

varchar

varchar

varchar

varchar

varchar

varchar

enum

int

timestamp

100

255

45

100

15

100

(U.E)

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Sl

NO
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Hora de carga de
updated_at campo datos timestamp NO NO NO
creados

codigo ORCID del

usuario

ORCID _ _ varchar 45 NO NO
(investigador y
experto)
Tabla Signing.

En la tabla 26, se menciona la tabla que almacena los datos de la firma digital
de cada uno de los expertos, para ello se menciona algunas especificaciones de como
el experto debe subir la firma a la base de datos.

Tabla 26
Estructura de la tabla SIGNING

_ Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcién de PK FK
la columna dato
caracteres
R Cadigo de la firma .
signing_id o int NO Sl NO
digital
expert_id Cadigo del experto int NO NO Sl
_ link usado para
link varchar 800 NO NO

tutorial

hora de creaciébn de
created_at _ o timestamp NO NO NO
campo firma digital

hora de carga de ,
updated_at _ o timestamp NO NO NO
campo firma digital

Tabla Network_Request.
En la tabla 27, se muestra la tabla que almacena las solicitudes que envian los

investigadores hacia los expertos.



Tabla 27
Estructura de la tabla network_request
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. Longitud
Nombre de o Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres
network_req Cadigo de las _
_ o int NO Sl NO
uest id solicitudes
user_base i codigo base del .
, int NO Sl SI
d usuario
user_relatio  cédigo de relacion .
_ _ int NO Sl SI
n_id de los usuarios
estado de la .
status o int NO NO NO
solicitud
hora de creacion de
created_at o timestamp NO NO NO
campo solicitudes
hora de carga de _
updated_at timestamp NO NO NO

campo solicitudes

Tabla Network.

En la tabla 28, se muestra la tabla que almacena la red que se encuentra

puesta dentro de la plataforma de investigadores y expertos.

Tabla 28

Estructura de la tabla network

. Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres
_ Caddigo de la red de _
network_id _ int NO Si NO
usuarios
user_base i codigo base del _
int NO NO NO

d usuario




user_relatio  cbdigo de relacion

n_id de los usuarios

hora de creacion de
created_at campo red de

usuarios

hora de carga de
updated_at campo red de

usuarios

int

timestamp

timestamp

NO

NO

NO

NO

NO

NO
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SI

NO

NO

Tabla Dimension.

En la tabla 29, se muestra la tabla que almacena todas las dimensiones que el

investigador desarrolla y arma para el experto y para que al final sean aprobadas o

desaprobadas por el experto.

Tabla 29

Estructura de la tabla dimension

_ Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcién de PK FK
la columna dato
caracteres
dimension_i Cddigo de las .
_ _ int NO Sl NO
d dimensiones
investigacion del .
research _ _ int NO NO SI
investigador
nombre de la
name . y varchar 255 NO NO
dimension
variable de la
variable _ _ varchar 255 NO NO
dimensién
estado en el que se
status encuentra la enum P,A R NO NO

dimension




(aprobado(A),
desaprobado (R),
por corregir(P))

hora de creacion de

created_at campo timestamp

dimensiones

hora de carga de

updated_at campo red de timestamp

usuarios

NO

NO

NO

NO
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NO

NO

Tabla Criterio_Response.

En la tabla 30, se muestra la tabla que almacena cada uno de los criterios

respuesta, la cual se encuentra enfocados en las dimensiones y que son previamente

definidos por el experto de manera estatica. A diferencia de la tabla criterio, ésta tabla

solo se enfoca en la respuesta del investigador hacia el experto.

Tabla 30

Estructura de la tabla criterio_response

_ Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcién de PK FK
la columna dato
caracteres
criterio_resp Cadigo criterio .
_ int NO Sl NO
onse_id respuesta
criterio_id cédigo criterio int NO Sl Sl
_ id de la _
research_id _ L int NO SI SI
investigacion
dimension_i id de las _
. _ int NO Sl SI
d dimensiones
estados de los
status enum AR, D NO NO

criterios respuesta
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hora de creacion de
created_at campo criterio timestamp NO NO NO
respuesta

hora de carga de
updated_at campo timestamp NO NO NO

criterios_respuesta

Tabla Criterio.
A diferencia de la tabla criterio_response, ésta tabla criterio solo se enfoca en
los criterios que maneja la aplicacion. En la tabla 31, se muestra la tabla criterio:

Tabla 31

Estructura de la tabla criterio

. Longitud
Nombre de o Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres
o Cddigo de los _
criterio _id o int NO Sl NO
criterios
nombre de los
name o varchar 255 NO NO
criterios
o especialidad de
speciality o varchar 255 NO Sl
criterios
expert_id id de los expertos int NO NO Sl
tiempo de creacion
created_at de campo de red timestamp NO NO NO
de usuarios
tiempo de carga de
updated_at campo red de timestamp NO NO NO

usuarios

Tabla Resource_User.
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En la tabla 32, se muestra la tabla la cual menciona todos los recursos y

elementos para rellenar (titulo, subtitulo) sube el investigador para poder enviar al

experto.

Tabla 32
Estructura de la tabla resource_user

. Longitud
Nombre de o Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres
resource_us Cabdigo de recursos _
_ ) int NO Sl NO
er_id del usuario
_ codigo de los .
expert_id int NO NO NO
expertos
_ titulo de la
title _ L varchar 300 NO NO
investigacion
_ subtitulo de la
subtitle _ L varchar 400 NO NO
investigacion
link link recursos varchar 500 NO NO
tiempo de creacion
created_at timestamp NO NO NO
campo recursos
tiempo de carga de
updated_at campo recurso de timestamp NO NO NO

usuarios

Tabla Research.

En la tabla 33, se muestra la tabla que menciona todas las investigaciones que

el experto valida antes de que fuera enviado al investigador. En ésta parte se tiene
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los campos del experto, de las investigaciones y un pequeiio comentario que realiza

el experto.

Tabla 33

Estructura de la tabla research

. Longitud
Nombre de o Tipo de
Descripcion de PK FK
la columna dato
caracteres
_ codigo de la _
research_id _ L int NO Sl Sl
investigacion
researcher_ codigo del .
_ _ _ int NO NO SI
id investigador
expert_id cédigo del experto int NO NO Sl
_ titulo de la
title _ L varchar 255 NO NO
investigacion
o especialidad del
speciality varchar 255 NO NO
experto
authors autor varchar 255 NO NO
observation observacion varchar 255 NO NO
attachment_  primer documento
_ varchar 255 NO NO
one adjunto
attachment_ segundo
_ varchar 255 NO NO
two documento adjunto
status estado de envio int NO NO SI
tiempo de creacion
created_at campo timestamp NO NO NO

investigacion
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tiempo de carga de
updated_at campo timestamp NO NO NO

investigacion

Tabla Notification.
En la tabla 34, se muestra la tabla menciona las notificaciones que le llegan al
experto, al momento de que éste envie la investigacion para que pueda ser revisada.

Tabla 34

Estructura de la tabla notification

_ Longitud
Nombre de L Tipo de
Descripcién de PK FK
la columna dato
caracteres
notificacion codigo de la .
_ o int NO NO SI
_id notificacion
user_id cédigo de usuario int NO NO Sl
_ titulo de la
title . L varchar 100 NO NO
investigacion
cuerpo de la
body varchar 255 NO NO

investigacion

estado de envio de _
status ) L int NO NO Sl
la investigacion

tiempo de creacion
created_at o timestamp NO NO NO
campo notificacion

tiempo de cargade
updated_at o timestamp NO NO NO
campo notificacion

Tarjetas de Historia (Story Card).
En la tabla 35, se indica primero una lista donde se agrupa las historias de

usuario que se van a desarrollar:



Tabla 35
Lista de Historias de Usuario
. Esfuerzo o
HU Nombre Dificultad Prioridad
(HORAYS)
HUO01 HOME Facil 3H 4
LOGIN
HUO02 Dificil 20H 5
INVESTIGADOR
REGISTRO
HUO03 Dificil 24H 5
INVESTIGADOR
PRINCIPAL
HU04 Dificil 20H 5
INVESTIGADOR
HUO05 BUSCAR EXPERTO Dificil 20H 5
HU06 ENVIO SOLICITUD Dificil 72H 5
Ml
HUO07 RED_INVESTIGAD Dificil 72H 5
OR
MIS
HUO8 INVESTIGACIONES Dificil 24H 5
_INVESTIGADOR
SELECCION DE o
HUO09 Dificil 24H 5
EXPERTO
SUBIR
HU10 | Dificil 72H 5
INVESTIGACION
AGREGAR
HU1l1 DIMENSIONES E Dificil 24H 5

INDICADORES
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HU12

HU13

HU14

HU15

HU16

HU17

HU18

HU19

EDICION DE
DIMENSIONES E
INDICADORES

CORRECCION DE
INVESTIGACION

INSTRUMENTO
VALIDADO

LOGIN EXPERTO

REGISTRO
EXPERTO

PRINCIPAL
EXPERTO

MI
PERFIL_EXPERTO

FIRMA DIGITAL

Dificil

Dificil

Dificil

Dificil

Dificil

Dificil

Dificil

Dificil

24H

72H

72H

72H

72H

72H

72H

72H

119



120

SOLICITUDES

HU20 Dificil 72H 5
RECIBIDAS
HU21 MI RED EXPERTO Dificil 72H 5
REVISIONES
HU22 Dificil 72H 5
EXPERTO
DATOS DE LA
HU23 Dificil 72H 5

INVESTIGACION

REVISION DE
HU24 Dificil 72H 5
DIMENSIONES

RESPUESTA DE
HU25 . Dificil 72H 5
REVISION

A continuacion, desde la tabla 36 hasta la tabla numero 60, se desarrolla cada
una de las historias de usuario que se han propuesto para el desarrollo de la
investigacion, indicando su tipo, nombre, entre otros. Aqui se presentan cada una de
ellas:

Tabla 36
HUO1 — Home

ID: 1 Tipo: General

Nombre historia;: Home
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Dificultad: facil Esfuerzo: 3H

Prioridad: 4

Descripcidn: Desarrollo de la pagina principal del aplicativo.

Observaciones:

Tabla 37
HUO2 — Login Investigador

ID: 2 Tipo: Investigador

Nombre historia: Login Investigador
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 20h

Prioridad: 5

Descripcidn: Desarrollo del login del investigador.

Observaciones:

Tabla 38
HUO3 — Registro Investigador

ID: 3 Tipo: Investigador

Nombre historia: Registro Investigador
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 24h

Prioridad: 5

Descripcién: Desarrollo del registro del investigador.

Observaciones:

Tabla 39
HUO4 — Principal Investigador

ID: 4 Tipo: Investigador
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Nombre historia: Principal Investigador
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 20h

Prioridad: 5

Descripcidn: Desarrollo de la pantalla principal del investigador.

Observaciones:

Tabla 40

HUOS5 — Buscar experto

ID: 5 Tipo: Investigador

Nombre historia: Buscar Experto
Dificultad: Dificlil Esfuerzo: 20h

Prioridad: 5

Descripcidn: El investigador busca el experto con quien realizara la investigacion.

Observaciones:

Tabla 41
HUO6 — Envio Solicitud

ID: 6 Tipo: Investigador

Nombre historia: Envio Solicitud
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: El investigador envia solicitud al experto.

Observaciones:

Tabla 42
HUO7 — Mi_red_investigador
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ID: 7 Tipo: Investigador

Nombre historia: Mi_red_investigador

Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcidn: El investigador posee una red de expertos en su apartado.

Observaciones:

Tabla 43
HUO8 — Mis_investigaciones_investigador

ID: 8 Tipo: Investigador

Nombre historia: Mis_investigaciones_investigador
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 24h

Prioridad: 5

Descripcién: El investigador tiene investigaciones pendientes o terminadas en su

apartado.

Observaciones:

Tabla 44
HUQ9 — Seleccién de experto

ID: 9 Tipo: Investigador

Nombre historia: Seleccion de experto

Dificultad: Dificil Esfuerzo: 24h

Prioridad: 5

Descripcién: El investigador selecciona al experto para su investigacion.

Observaciones:

Tabla 45
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HU10 — Subir Investigacion

ID: 10 Tipo: Investigador

Nombre historia: Subir Investigacion.
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcidn: El investigador sube la investigacion para enviar al experto.

Observaciones:

Tabla 46

HU11 — Agregar dimensiones e indicadores

ID: 11 Tipo: Investigador

Nombre historia: Agregar dimensiones e indicadores.
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 24h

Prioridad: 5

Descripcién: Se agrega las dimensiones e indicadores de la investigacion.

Observaciones:

Tabla 47

HU12 — Edicion de dimensiones e indicadores

ID: 12 Tipo: Investigador

Nombre historia: Edicidon de dimensiones e indicadores.
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 24h

Prioridad: 5

Descripcién: Edicion de dimensiones e indicadores antes de enviar a revision.

Observaciones:
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Tabla 48
HU13 — Correccion de investigacion

ID: 13 Tipo: Investigador

Nombre historia: Correccion de investigacion
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Correccion de dimensiones e indicadores siendo anteriormente

enviados por el experto para correccion.

Observaciones:

Tabla 49
HU14 — Instrumento Validado

ID: 14 Tipo: Investigador

Nombre historia: Instrumento Validado
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: El instrumento es validado por el experto el cual se le muestra al

investigador.

Observaciones:

Tabla 50
HU15 - Login Experto

ID: 15 Tipo: Experto

Nombre historia: Login Experto
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Se realiza el login del experto.
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Observaciones:

Tabla 51
HU16 — Registro Experto

ID: 16 Tipo: Experto

Nombre historia: Registro Experto
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Se realiza la pantalla de registro de experto.

Observaciones:

Tabla 52
HU17 — Principal Experto

ID: 17 Tipo: Experto

Nombre historia: Principal Experto
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Se realiza la pantalla principal del experto.

Observaciones:

Tabla 53
HU18 — Mi_perfil_experto

ID: 18 Tipo: Experto

Nombre historia: Mi_perfil_experto
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5
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Descripcién: Se realiza el menu “perfil” del experto.

Observaciones:

Tabla 54
HU19 — Firma Digital

ID: 19 Tipo: Experto

Nombre historia: Firma Digital

Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Se realiza en el menu del experto, el apartado de “firma digital”.

Observaciones:

Tabla 55
HU20 — Solicitudes Recibidas

ID: 20 Tipo: Experto

Nombre historia: Solicitudes Recibidas
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Se realiza el apartado de solicitudes por parte del experto, siendo

enviados por los investigadores.

Observaciones:

Tabla 56
HU21 — Mi_red_experto

ID: 21 Tipo: Experto

Nombre historia: Mi_red_experto

Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h




Prioridad: 5

Descripcién: Los expertos cuentan con una red donde tendran almacenados a todos
los investigadores que fueron aceptados al momento de que los mismos enviaran

solicitud al experto.

Observaciones:

Tabla 57
HU22 — Revisiones Experto

ID: 22 Tipo: Experto

Nombre historia: Revisiones Experto
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: El experto cuenta con un apartado donde se tendra todas las

investigaciones pendientes.

Observaciones:

Tabla 58
HU23 — Documentos Recibidos

ID: 23 Tipo: Experto

Nombre historia: Documentos Recibidos
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Resumen general de todos los documentos y datos que el investigador

ha enviado al experto.

Observaciones:

Tabla 59

HU24 — Revision de dimensiones
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ID: 24 Tipo: Experto

Nombre historia: Revision de dimensiones

Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcidn: El experto tiene un apartado para la revisién de dimensiones.

Observaciones:

Tabla 60
HU25 — Respuesta de revision

ID: 25 Tipo: Experto

Nombre historia: Respuesta de revision
Dificultad: Dificil Esfuerzo: 72h

Prioridad: 5

Descripcién: Apartado final del experto donde se tiene las investigaciones

aprobadas, en correccién o desaprobadas de los investigadores.

Observaciones:

4.3.1. Tarjeta de tareas (Task Card)

Se establecera cada una de las tareas, primero en un listado para tener el
namero o ID y luego se procedera a la descripcién y llenado de cada campo asignado.
A continuacion, en la tabla 61, se menciona cada una de ellas:

Tabla 61
Tarjeta de Tareas (Task Card)

I[dTarea Nombre Estado

01 Splash Verificado




02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15
16

17

18

19

20

Boton buscar

Opcién subir firma digital

Opcion Subir matriz e
investigacion

Opcién subir recursos
Opcion aceptar solicitud
Opcion enviar solicitud
Opcibn aprobar criterios
Botén Enviar Revision
Botdn tutorial
Boton agregar dimensiones
Boton agregar investigaciones
Boton edicion dimensiones
Opcibn aprobar criterios

Opcion desaprobar criterios

Opcidn contactar

Opcion descargar certificado de
validez

Opcién comentario del experto

Opcidn descargar matriz e
investigacion

Opcion cerrar sesion.

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado

Verificado
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A continuacion, desde la tabla 62 a la tabla niUmero 81, se realiza la elaboracion

de cada una de las tarjetas de tarea, enfocadas en cada una de las actividades dentro

del proyecto con respecto al aplicativo movil
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Tabla 62
Tarjeta de Tarea: Splash

Tarjeta de Tarea: Splash

ID/INUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA ESFUERZO

01 Nuevo Antes Después 1 3h
Facil Facil

DESCRIPCION:

Implementacion del Splash como inicio de la aplicacién. Se mostrara el nombre de la
aplicacion teniendo como tiempo promedio de ejecucion de 3 segundos.

Comentarios:
Estado

Inicio: Definido ) _ N o
Se tomo un tiempo minimo puesto a que es un disefio facil

Término: .
N de realizar.
Verificado
Tabla 63
Tarjeta de Tarea: Botén Buscar
Tarjeta de Tarea: Botdn buscar
ID/INUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
02 Nuevo Antes Después 5 6h

Moderado Dificil

Descripcion:
Se implementa el botén buscar el cual se realiza para la busqueda de expertos

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado




Tabla 64
Tarjeta de Tarea: Opcion subir firma digital

132

Tarjeta de Tarea: Opcidn subir firma digital

IDINUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA  ESFUERZO
03 Nuevo Antes Después 5 6h
Moderado Dificil
Descripcion:
Se implementa la opcion de subir la firma digital del experto.
Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:
Verificado
Tabla 65
Tarjeta de Tarea: Opcién Subir matriz e investigacion
Tarjeta de Tarea: Opcidon Subir matriz e investigacion
ID/INUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
04 Nuevo Antes Después > 3h
Moderado Dificil
Descripcion:

Se implementa la opcién de subir la matriz y de la investigacion.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado




Tabla 66
Tarjeta de Tarea: Opcion subir recursos
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Tarjeta de Tarea: Opcion subir recursos

IDINUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA  ESFUERZO
05 Nuevo Antes Después 5 6h
Moderado Dificil
Descripcion:
Se implementa la opcién de poder subir los recursos por parte del experto.
Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:
Verificado
Tabla 67
Tarjeta de Tarea: Opcién aceptar solicitud
Tarjeta de Tarea: Opcidn aceptar solicitud
ID/INUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
06 Nuevo Antes Después 5 6h
Moderado Dificil
Descripcién:

Se implementa la opcion para poder aceptar la solicitud del investigador por parte del

experto.

Estado

Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado




Tabla 68
Tarjeta de Tarea: Opcion enviar solicitud
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Tarjeta de Tarea: Opcién enviar solicitud

IDINUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA

07 Nuevo Antes Después 5
Moderado Dificil

Descripcién:

ESFUERZO

6h

Se implementa la opcién de enviar solicitud por parte del investigador hacia el experto.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado

Tabla 69

Tarjeta de Tarea: Opcién aprobar criterios

Tarjeta de Tarea: Opcidn aprobar criterios

ID/INUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA

08 Nuevo Antes Después 5
Moderado Dificil

Descripcién:

Se implementa la opcién de aprobacion de criterios por parte del experto.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado

ESFUERZO

4h
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Tabla 70
Tarjeta de Tarea: Boton Enviar Revision

Tarjeta de Tarea: Botdn Enviar Revision

ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO

09 Nuevo Antes Después S 6h
Moderado Dificil

Descripcion:

Se implementa el botén enviar a revision para cuando el investigador envie la investigacion
hacia el experto.

Estado

Inicio: Definido Comentarios:

Término:

Verificado

Tabla 71

Tarjeta de Tarea: Boto6n tutorial

Tarjeta de Tarea: Boton tutorial

ID/NUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA  ESFUERZO

10 Nuevo Antes Después > 3h
Moderado Dificil

Descripcion:

Se implementa el botén de tutorial donde tanto el experto como el investigador, podran
ver el uso de la aplicacion de una manera mas entendible y detallada.

Estado

Inicio: Definido Comentarios:

Término:

Verificado
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Tabla 72
Tarjeta de Tarea: Boton agregar dimensiones

Tarjeta de Tarea: Botdn agregar dimensiones

ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO

11 Nuevo Antes Después S 3h
Moderado Dificil

Descripcion:

Se implementa el botén de agregar dimensiones por parte del investigador.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado

Tabla 73
Tarjeta de Tarea: Botén agregar investigaciones

Tarjeta de Tarea: Boton agregar investigaciones

ID/NUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
12 Nuevo , 5 3h
Antes Despues
Moderado Dificil
Descripcion:

Se implementa el botén de agregar investigaciones para el investigador.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado




Tabla 74
Tarjeta de Tarea: Boton edicion dimensiones
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Tarjeta de Tarea: Boton edicién dimensiones

ID/INUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
13 Nuevo Antes Después > 3h
Moderado Dificil
Descripcion:
Se implementa el botén de edicién de dimensiones para el investigador.
Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:
Verificado
Tabla 75
Tarjeta de Tarea: Opcién aprobar criterios
Tarjeta de Tarea: Opcidn aprobar criterios
ID/INUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
14 Nuevo Antes Después 5 3h
Moderado Dificil
Descripcion:

Se implementa la opcién de aprobacion de criterios por parte del experto.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado




Tabla 76
Tarjeta de Tarea: Opcion desaprobar criterios
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Tarjeta de Tarea: Opcién desaprobar criterios

ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
15 Nuevo Antes Después > 3h
Moderado Dificil
Descripcion:
Se implementa la opcién de desaprobar criterios por parte del experto.
Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:
Verificado
Tabla 77
Tarjeta de Tarea: Opcién contactar
Tarjeta de Tarea: Opcién contactar
ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO
16 Nuevo Antes Después S 4h
Moderado Dificil
Descripcién:

Se implementa la opcién de contactar al experto por parte del investigador para coordinar

algun detalle adicional sobre la investigacion que se realice.
Estado

Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado
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Tabla 78
Tarjeta de Tarea: Opcion descargar certificado de validez

Tarjeta de Tarea: Opcién descargar certificado de validez

ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA ESFUERZO

17 Nuevo Antes Después S 4h
Moderado Dificil

Descripcion:

Se implementa la opcién de descarga del certificado de validez enviado por el experto,
hacia el investigador.

Estado

Inicio: Definido Comentarios:

Término:

Verificado

Tabla 79
Tarjeta de Tarea: Opcion comentario del experto

Tarjeta de Tarea: Opcién comentario del experto

ID/INUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA ESFUERZO

18 Nuevo Antes Después 5 4h
Moderado Dificil

Descripcion:

Se implementa la opcién de comentario del experto, donde el mismo realizara un breve
comentario al investigador.

Estado

Inicio: Definido Comentarios:

Término:

Verificado




Tabla 80
Tarjeta de Tarea: Opcidn descargar matriz e investigacion
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Tarjeta de Tarea: Opcidn descargar matriz e investigacion

ID/NUMERO TIPO DIFICULTAD CONFIANZA

19 Nuevo Antes Después S
Moderado Dificil

Descripcion:

ESFUERZO

4h

Se implementa la opcién de descargar la matriz e investigacion por parte del experto.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado

Tabla 81
Tarjeta de Tarea: Opcidn cerrar sesion

Tarjeta de Tarea: Opcidn cerrar sesién

ID/NUMERO TIPO DIEICULTAD CONFIANZA

20 Nuevo Antes Después S
Moderado Dificil

Descripcioén:

ESFUERZO

5h

Se implementa la opcién de descargar la matriz e investigacién por parte del experto.

Estado
Inicio: Definido Comentarios:
Término:

Verificado

Fase de estabilizacion
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Se realiza la sincronizacion de la aplicaciéon mévil junto a la base de datos, para
ello se ha procedido a solucionar los errores presentados y finalmente hacer la
correccidn respectiva para cada uno de los casos. A continuacion, en la tabla nimero
82 se muestra el resultado:

Tabla 82
Estabilizaciéon del Proyecto

Aplicacion Mavil Base de datos

Juicio de Experto

Te da la bienvenida
Elije la rama a la que perteneces para
continuar.

No sabes cual elegir?

Ver el tutorial aqui

@D Experto & Investigador

[ ] @ <

Pruebas.

Objetivo.

Se desea obtener la satisfaccibon maxima por parte del investigador y del
experto al momento de interactuar con el aplicativo mévil. Para ello se tiene que
cumplir con cada uno de los requerimientos funcionales que se han especificado y asi
mismo poder corregir cada uno de los errores que se nos presentan de una manera
rapida.

Estrategia.
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Para que el objetivo se pueda lograr se procede a probar los modulos
elaborados sobre el aplicativo y cada una de las integraciones que se realizé para
cada una de ellas.

Casos de prueba.

Segun KeepCoding (2022), afirma que:

El desarrollo de las pruebas de software realizan una referencia a un objeto

gue se encuentra encargado de examinar como funciona un sistema asi como

también como rinde el mismo para asi poder lograr una buena impresion en el
usuario final. Las cajas negras que también tienen una denominacién en inglés
como Black Box, son denominadas como un procedimiento de observacion de

un sistema la cual no considera la estructura del codigo interna. (p.1)

Para el desarrollo de cada una de las pruebas se ha tomado distintos campos
el cual se mencionan a continuacion:

- Numero de caso: Indica el nUmero de caso que se esta ejecutando.

- Usuario: Indica el actor que ejecuta el caso de prueba

- Nombre: Indica el nombre que se asigna a cada uno de casos para un mejor
entendimiento de la finalidad que se tiene del mismo.

- Inicializacién: Indica las acciones o data que es ejecutada mucho antes de
gue los casos de prueba hayan dado inicio.

- Salida esperada: Indica el resultado que se espera tras concluir el
cumplimiento del caso de prueba.

- Propdsito: Indica la descripcion del caso de prueba y lo que se espera.

- Procedimiento: Indica cada uno de los pasos que lleva a la finalizacion de la

prueba.
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- Salida Obtenida: Indica la descripcién que tiene el software posteriormente a
que la ejecucién de los casos de prueba de inicio.
- Pantallas: Se muestra las pantallas del caso de prueba que se encuentre
ejecutando
A continuacion, desde la tabla numero 83 a la tabla nUmero 86 se realiza los
casos de prueba de la aplicacion moévil, teniendo un resultado final de ellos para
verificar que el aplicativo tenga una buena interaccion con el cliente, a continuacion,
se presentan cada uno de ellos:

Tabla 83
Casos de prueba 1: Registro investigador

N° Caso de Prueba 001
Usuario Investigador
Nombre Registro investigador

Antes de ingresar al Login se procedera al

registro del investigador. Se ingresa sus

Inicializacion nombres, apellidos, correo electrénico,
codigo ORCID, contrasefia y la repeticion

de la misma

- Validar nombres
- Validar apellidos
- Validar correo
- Validar cédigo ORCID

- Validar contrasefia

Salida Esperada

. - Validar que los campos requeridos
Propasito ]
sean ingresados.
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- Validar que el investigador se

registre.

- Elinvestigador ingresa a la interfaz
o de registro y procede con el ingreso
Procedimiento
de datos.
- Elinvestigador ingresa todos los

campos requeridos.

_ _ - Se logra validar los campos
Salida Obtenida _
requeridos.

6:39 AM | 0.2kB/s & & ol = D 84

< Registrate Investigador

Nombres ‘

Correo ‘

Pantallas

Cadigo ORCID ‘

Este campo es requerido

Contrasefia ©® ‘

Repetir contrasena @

Este campo es requerido

Registrarme

] @ <




Tabla 84
Casos de prueba 2: Registro Experto

N° Caso de Prueba 002
Usuario Experto
Nombre Registro Experto
Antes de ingresar al Login se procedera al
registro del experto. Se ingresara sus
Inicializacion nombres, apellidos, correo, especialidad,

Salida Esperada

Propésito

Procedimiento

codigo ORCID, Celular, contrasefia 'y

repeticién de la misma.

- Validar nombres
- Validad Apellidos

- Validar Correo

- Validar Especialidad
- Validar cédigo ORCID
- Validar teléfono celular

- Validar contrasefia

- Validar que los campos requeridos
sean ingresados.

- Validar que el experto se registre.

- El experto ingresa a la interfaz de
registro y procede con el ingreso de
datos.
- El experto ingresa todos los campos

requeridos.
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_ _ Se valida que los campos requeridos sean
Salida Obtenida _
ingresados.

6:39 AM | 0.1kB/s & &

< Registrate Experto

Nombres ‘

Este campo es requerido

Apellidos J

Este campo es requerido

Correo ]

Este campo es requerido

Especialidad v

Este campo es requerido

Codigo ORCID ‘

Este campo es requerido

Celular ‘
Este campo es requerido
Registrarme

Pantallas = ® <

6:39 AM | 0.1kB/s & &

< Registrate Experto

Este campo es requerido

Correo ‘

Este campo es requerido

Especialidad v \

Este campo es requerido

Cédigo ORCID ‘

Este campo es requerido

Celular \

Este campo es requerido

Contraseia © \

Este campo es requerido

{ Repetir contrasefia © l

Este campo es requerido

] @ <

Tabla 85



Casos de prueba 3: Logueo Investigador

N° Caso de Prueba 003
Usuario Investigador
Nombre Login
L En el Login se ingresara el correo y
Inicializacion

Salida Esperada

Proposito

Procedimiento

Salida Obtenida

contrasefa.

- Validar campos correo y contrasefia
correctos.
- Validar que los campos requeridos
no estén vacios.
- Validar que se ingrese a la pagina

principal del investigador.

Indicar que el correo y la contrasefia fueron

ingresados correctamente.

- El investigador ingresa su correo.
- Elinvestigador ingresa su

contrasefa.

- Exito al validar campos requeridos.

- Exito al loguearse.
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Pantallas

Se ingreso un usuario con contrasefia

incorrecta y se valida que no es correcto el

inicio de sesién

6:58 AM | 0.4kB/s & ©

< Investigador

ijHola investigador! inicia sesion
con tu usuario y contrasefia para
acceder a multiples opciones

~ Usuario l

‘ ajdjd

~ Contras~* _
""" Error de inicio sesion & ’

El usuario y/o contrasefia
incorrectos

Aceptar

nnciar seson

¢Olvidaste tu contrasefia?

Se valida los campos requeridos.

] @ |

6:39 AM | 0.0kB/s & ©& ll B G 84y

&« Investigador [JE

jHola investigador! inicia sesion
con tu usuario y contrasefa para
acceder a multiples opciones

Usuario ‘

Este campo

Contrasefia &

Este campo es requerido

[]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasefia?

] @ <

Se valida que el correo y la contrasefia

ingresada son correctas.
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6:59 AM | 03kB/s & © @ ol = E=D 81

& Investigador [JE

ijHola investigador! inicia sesion
con tu usuario y contrasefa para
acceder a multiples opciones

Usuario

investigador@gmail.com

s 3

[C]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesién

¢Olvidaste tu contrasena?

6:59 AM| 1.5k8/s & © @

Tutorlal

Cerrar sesion
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Tabla 86
Casos de prueba 4: Logueo Experto

N° Caso de Prueba

004

Usuario

Experto




Nombre

Inicializacion

Salida Esperada

Propésito

Procedimiento

Salida Obtenida

Pantallas

Login

En el Login se ingresara el usuario y

contrasefa.

- Validar campos correo y contrasefia
correctos.
- Validar que los campos requeridos
no estén vacios.
- Validar que se ingrese a la pagina

principal del experto.

Indicar que el correo y la contrasefia fueron

ingresados correctamente.

- El experto ingresa su correo.

- El experto ingresa su contrasefia.

- Exito al validar campos requeridos.

- Exito al loguearse.

Se ingresé un usuario con contrasefia
incorrecta y se valida que no es correcto el

inicio de sesioén
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6:58 AM | 0.2k8/s & © @

< Experto

jHola experto! inicia sesion con tu
usuario y contrasefia para acceder a
multiples opciones

Usuario

dddd ‘
~ Contras~"~

Error de inicio sesién &

‘ El usuario y/o contrasefia

D incorrectos

Aceptar
nGiar seson

¢Olvidaste tu contrasefia?

[ ] @ <

Se valida los campos requeridos.

6:39 AM| 0.1kB/s & © all W D84y

& Experto [JE

jHola experto! inicia sesion con tu
usuario y contrasefia para acceder a
multiples opciones

Usuario ‘

Este campo es requerido

{ Contrasefia & ‘
Este campo es requerido

[[]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesion

[ ] @ <

Se valida que el correo y la contrasefia

ingresada son correctas.
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5@ PIE TN

& Experto [JE

iHola experto! inicia sesion con tu
usuario y contrasefia para acceder a
multiples opciones

7:00 AM | 0.9k8/s C

Usuario

experto@gmail.com

= 3

[C]  Mantener sesion abierta

Iniciar sesion

¢Olvidaste tu contrasena?

Hola,Experto Experto
ORCID:12345

Mi perfil
Tutorial
Firma Digital

Cerrar sesion




CAPITULO V

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS



154

5.1. Analisis de fiabilidad de las variables
Nivel de confianza
Para realizar la prueba de hipétesis teniendo en cuenta los datos que se han
tomado, se evaluaran los parametros siguientes:
- Nivel de confianza: 95% 0 0.95

- Nivel de significancia: 5% o 0.05

Validez y confiabilidad del instrumento

En la investigacion, se utilizard cuestionarios para obtener el indicador de
tiempo y satisfaccion. Posteriormente a ello, se detalla la validacion de instrumentos
por contenido usando el método de juicio de expertos el cual han sido considerados
los siguientes aspectos: la relevancia de la investigacion, la claridad que se tiene y la
pertinencia y junto a ello se menciona a cada uno de los expertos elegidos y sus
respectivos cargos. Posterior a ello se tienen los certificados una vez validados los
instrumentos (Anexo 5).

A continuacién, se presenta a cada uno de los expertos que han realizado la
validez de nuestra investigacion, para ello se buscé a expertos que posean grados
altos como el de magister o doctorado para que nuestra investigacion sea impecable
en cada parte de su desarrollo. En la tabla 87, se muestra con méas detalle cada uno
de los expertos con sus respectivos cargos y grados:

Tabla 87

Juicio de expertos

o Grado
N Nombre del experto Cargo académico ORCID
Docente Doctora en
Experto Nelly Jeannette _ o o 0000-0002-
universitaria - Ciencias de la
N° 1 Céceres Tovar 9512-2566

virtual Educacion




Experto
N° 2

Experto
N° 3

Docente y
miembro de la
comision de

Ivan Carlo Petrlik alfabetizacion

Azabache Digital del
Colegio de
Ingenieros del
Pera.
Manuel Francisco Docente

Hilario Falcon universitario
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Doctor en
o 0000-0002-
Ingenieria de
_ 1201-2143
Sistemas
Doctor en
_ o 0000-0003-
ingenieria de
. 3153-9343
sistemas

Instrumento de la investigacion

En la tabla 88, se muestra los indicadores de la investigacion teniendo consigo

la pre prueba y pos prueba halladas:

Tabla 88
Indicadores de la investigacion
indicador Pre Prueba Pos Prueba
(Media: x4) (Media: x,)
Tiempo para encontrar a un experto. 4,53 1,43
Tiempo para levantar observaciones del
. 4,40 1,30
instrumento
Tiempo para que el experto valide el
PO P q P 4.40 1.43

instrumento por contenido

5.2. Resultados descriptivos de las dimensiones con la variable.

A continuacién, se coloca los resultados de cada uno de los KPI's y se muestran

dentro de la tabla 89 cada uno de los detalles:



Tabla 89

Resultados de los KPI’s para la pre prueba y pos prueba
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KPIl; : Tiempo _
KPI; : Tiempo para
para encontrar a _
levantar observaciones

KPIs; : Tiempo para que el

experto valide el

KPIls: Nivel de satisfaccion de los

un experto instrumento por contenido investigadores.
Muestra del instrumento (horas)
(horas) (horas)
Pre Pos Pre
Pos Prueba Pre Prueba Pos Prueba Pre Prueba Pos Prueba
Prueba Prueba Prueba

1 5 1 5 2 5 1 regular muy bueno
2 4 1 4 1 3 2 Malo muy bueno
3 4 1 4 1 5 1 regular muy bueno
4 4 1 4 1 4 1 Malo muy bueno
5 4 1 4 1 5 1 regular muy bueno
6 4 1 3 1 5 1 Malo muy bueno
7 4 2 5 1 5 1 regular muy bueno
8 5 1 5 1 5 1 muy malo muy bueno
9 4 2 2 1 4 3 Malo muy bueno
10 5 1 5 1 5 1 muy malo muy bueno
11 5 2 5 1 4 1 regular muy bueno
12 5 1 4 1 4 1 muy malo muy bueno
13 4 1 4 1 4 2 Malo bueno
14 4 2 5 1 4 3 Malo bueno
15 3 1 4 2 4 2 muy malo muy bueno
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17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38

o o0 b~ o0 o0 o1 o1 o1~ 01O~ 01O OO O OO~ O W Ol

N N P NN FP NP NP DN P P P DD P NP NMNDNDMDDN P

o o1 o0~ 00 07 O O~ DM WO O1W O oA~ OO0 01w A

N P P N R P W R RPRNRPRWWRRRRRRERNERRELRN

w o~ b M b D DB b OO0~ 00D B~ O OO O S

N P N RPN R R P R PR RPRNMNNMNENRPRRPRNMNDNDNERPR

Malo
Malo
muy malo
Malo
Malo
muy malo
Malo
muy malo
muy malo
regular
muy malo
Malo
regular
muy malo
Malo
Malo
muy malo
Malo
Malo
muy malo
muy malo
Malo

Malo

muy bueno
muy bueno
bueno
muy bueno
muy bueno
bueno
muy bueno
muy bueno
muy bueno
bueno
muy bueno
bueno
muy bueno
muy bueno
muy bueno
muy bueno
bueno
muy bueno
muy bueno
muy bueno
muy bueno
bueno

muy bueno
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39
40

Malo
Malo

muy bueno

bueno
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En la tabla 89 también se indica cada uno de los resultados que se ha obtenido
de la estadistica descriptiva de la Pre Prueba y Pos Prueba. Se realiza una pequefia
descripcion del promedio que se tiene con cada una de las medias en donde se
describe la parte pre y post indicando la mejora que se tiene con la solucion
implementada. A continuacion, se describe cada uno de los indicadores y su
respectivo detalle:

Indicador 1: Tiempo para encontrar a un experto (horas): KPPl

A continuacion, en la tabla 90, se grafica la estadistica descriptiva de Pre

Prueba y Pos Prueba para el KPla:

Tabla 90
Estadisticos descriptivos: Kpi_01_Pre; Kpi_01_Pos

Variable Cforlzjo Media Desv. Est. Minimo Maéaximo
Kpi_01_Pre 40 4,53 0,597 3 5
Kpi_01_Pos 40 1,43 0,5006 1 2

Interpretacion.

Se ha obtenido el promedio del tiempo para encontrar un experto. En la pre
prueba la muestra tuvo un valor de 4,53 horas, mientras que en la post prueba de la
muestra se obtuvo un promedio de 1,43 horas; al obtener estos resultados se indica
gue el proceso de busqueda de expertos tomaba un tiempo excesivo; sin embargo,
después de implementar el aplicativo maovil, los valores disminuyeron a un tiempo
minimo.

Indicador 2: Tiempo paralevantar observaciones del instrumento (horas): KPI2

A continuacion, en la tabla 91, se grafica la estadistica descriptiva de Pre

Prueba y Pos Prueba para el KPI2:
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Tabla 91
Estadisticos descriptivos: Kpi_02_Pre; Kpi_02_Pos
Variable Cf)or;;?o Media Desv. Est. Minimo Maximo
Kpi_02_Pre 40 4.40 0,778 2 5
Kpi_02_Post 40 1,30 0,564 1 3

Interpretacion.

Se ha obtenido el promedio del tiempo para levantar observaciones del
instrumento. En la pre prueba la muestra tuvo un valor de 4,40 horas, mientras que
en la pos prueba de la muestra se obtuvo un promedio de 1,30 horas; al obtener estos
resultados se indica que el tiempo para levantar observaciones del instrumento posee
un tiempo excesivo; sin embargo, después de implementar el aplicativo movil, los
valores disminuyeron a un tiempo minimo.

Indicador 3: Tiempo para que el experto valide el instrumento por contenido
(horas): KPI3

A continuacion, en la tabla 92, se grafica la estadistica descriptiva de Pre

Prueba y Pos Prueba para el KPlIs:

Tabla 92
Estadisticos descriptivos: Kpi_03_Pre; Kpi_03_Pos

Variable Cforgjo Media Desv. Est. Minimo Méaximo
Kpi_03_Pre 40 4.40 0.591 3 5
Kpi_03_Post 40 1,43 0.594 1 3

Interpretacion.

Se ha obtenido el promedio del tiempo que toma el experto para realizar la
validacion del instrumento por contenido. En la pre prueba la muestra tuvo un valor
de 4,40 horas, mientras que en la pos prueba de la muestra se obtuvo un promedio

de 1,42 horas; al obtener estos resultados se indica que el tiempo para que un experto
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valide el instrumento por contenido de una investigacién cuenta con un tiempo alto;
sin embargo, después de implementar el aplicativo mévil, los valores disminuyeron a
un tiempo minimo.
Indicador 4: Satisfaccion de los investigadores (escala): KP4

A continuacion, se realiza la gréfica circular de Pre Prueba y Pos Prueba para
el KPla:

Figura 11
Promedio pre prueba del tiempo para que el experto valide el contenido.

@® Muy Buena

® Buena
Regular

® Mala

@ Muy mala

Interpretacion

En la figura 11, se visualiza los datos que se han obtenido mediante las
encuestas realizadas a los investigadores de la universidad autonoma del Peru de la
carrera de ingenieria de los ultimos ciclos y egresados respecto a la satisfaccién que
se tiene en cuanto al proceso tradicional de la validacion de instrumentos por
contenido mediante juicio de expertos. La satisfaccion obtenida fue la siguiente: 32.5
% respondieron que el proceso les parece muy malo, al 50% les parecié mala, al 17.5
% le parecio regular y al 0.0% les parecié muy buena y buena, esto lleva a que el

proceso de validacion por contenido mediante juicio de expertos de manera tradicional
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presenta un nivel de satisfaccion bajo y por ende los investigadores no se sienten
satisfechos.
a) Se muestra la gréfica circular para la pos prueba

Figura 12
Promedio pos prueba del tiempo para que el experto valide el contenido.

@ Muy Buena

® Buena
Regular

® Mala

@ Muy Mala

Interpretacion

En la figura 12, se visualiza los datos que se han obtenido mediante las
encuestas realizadas a los estudiantes investigadores de la universidad autonoma del
Perla de la carrera de ingenieria de los dltimos ciclos y egresados respecto a la
satisfaccion que se tiene en cuanto a la validacién de instrumentos por contenido
mediante juicio de expertos usando el aplicativo movil. La satisfaccion obtenida fue la
siguiente: 77.5 % respondieron que el proceso les parece muy bueno, al 22.5% les
parecié buena, al 0.0 % le parecid regular, mala o muy mala, esto lleva a que el
proceso de validacion por contenido mediante juicio de expertos conlleva a que la
satisfaccion de los investigadores sea muy buena.
5.3. Contrastacion de hipoétesis
Contrastacion de hipotesis para el indicador 1: Tiempo para encontrar a un
experto

Prueba de Normalidad.
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Basandonos en el objetivo de poder aplicar la prueba de hipétesis; los datos
han pasado a ser comprobados en cuanto a su distribucion, se especifica que si los
datos de tiempo para encontrar un experto contaba con una distribucion normal; por
lo tanto se realizo la prueba de Shapiro Wilk a cada uno de los indicadores porque las
muestras planteadas son menores a 50. A continuacion se muestra las gréficas de
probabilidad pre prueba y pos prueba del indicador 1, donde se indica si se establece

un comportamiento normal o no y aplicar si la hipotesis es alterna (ha) o nula (Ho).

Ho= Los datos tienen un comportamiento normal

Ha= Los datos no tienen un comportamiento normal

Tabla 93
Prueba de normalidad pre prueba del Kpil
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.705 40 0.000
Tabla 94
Prueba de normalidad pos prueba del Kpil
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.629 40 0.000

Interpretacion.
En la tabla 93, se muestra la gréafica de probabilidad pre prueba tomando al
indicador 1, el valor de P es menor a 0.005 por lo tanto, no representa un

comportamiento normal.
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En la tabla 94, se muestra la grafica de probabilidad pos prueba tomando al
indicador 1, el valor de P es menor a 0.005, por lo tanto, no representa un
comportamiento normal.

En conclusion, al tener que ambos indicadores no representan un
comportamiento normal, se acepta que la hipotesis alterna.

Planteamiento de la hipétesis.

- Hipoétesis Alterna (Ha): La implementacion de un aplicativo movil disminuye el
tiempo para encontrar un experto (Pos prueba) con respecto a la muestras no
aplicada (Pre Prueba).

- Hipotesis Nula (Ho): La implementacion de un aplicativo movil aumenta el
tiempo para encontrar un experto (Pos prueba) con respecto a la muestras no
aplicada (Pre Prueba).

M1= Media del tiempo que se tiene para la busqueda de expertos en la pre prueba.
M2= Media del tiempo que se tiene para la busqueda de expertos en la pos prueba.
Ho= p2= p1 (las medias son iguales, no existe diferencia significativa entre el pre y el
pos)

Ha= p2 #u1 (las medias son diferentes, si existe diferencia significativa entre el pre y el
pos)

e Nivel de significancia: 5%

e Estadistico de Prueba: Wilcoxon

En la tabla 95, se muestra la prueba estadistica de Wilcoxon del KPI 1 tanto de
la pre como de la pos prueba:

Tabla 95
Estadistica prueba de Wilcoxon: Kpi_01_Pre; Kpi_01_Pos

Resumen de contrastes de hipotesis
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Hipotesis nula Prueba Sig. Decisién

La mediana de
Prueba de rangos con

diferencias entre _ , Rechace la hipotesis
signo de Wilcoxon para <0.001
pl preypl postes ] nula.
_ muestras relacionadas
igual a 0.
Decision.

Como p< 0.005, se rechaza la Ho

Conclusion.

Los resultados obtenidos de la prueba de Wilcoxon, dandose que p es menor
gue 0.001 y siendo este un resultado menor a 0.005, se evidencia que se realizar un
rechazo a la hipoétesis nula y se logra aceptar la hipotesis Alterna, puesto a que el
tiempo para encontrar un experto antes es mayor al tiempo de encontrar un experto
después de la implementacién del aplicativo movil. La prueba tuvo un resultado
significativo.

5.3.1. Contrastacion de hipotesis para el indicador 2: Tiempo para levantar
observaciones del instrumento

Prueba de normalidad del KPi2.

A continuacion, se muestra las graficas de probabilidad pre prueba y la post
prueba del indicador 2, donde se indica si se establece un comportamiento normal o
no. A continuacion, se muestra las gréaficas de probabilidad pre prueba y pos prueba
del indicador 1, donde se indica si se establece un comportamiento normal o no y
aplicar si la hipotesis es alterna (ha) o nula (Ho).

Ho= Los datos tienen un comportamiento normal

Ha= Los datos no tienen un comportamiento normal
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Tabla 96
Prueba de normalidad pre prueba del Kpi2
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.743 40 0.000
Tabla 97
Prueba de normalidad pos prueba del Kpi2
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.576 40 0.000

Interpretacion.

En la tabla 96, se muestra la grafica de probabilidad pre prueba tomando al
indicador 2, el valor de P es menor a 0.005, por lo tanto, no representa un
comportamiento normal.

En la tabla 97, se muestra la grafica de probabilidad pos prueba tomando al
indicador 2, el valor de P es mayor a 0.005, por lo tanto, no representa un
comportamiento normal.

En conclusion, al tener que ambos indicadores no representan un
comportamiento normal, se acepta que la hipotesis es alterna.

Planteamiento de la hipotesis.

- Hipotesis Alterna (Ha): La implementacion de un aplicativo movil disminuye el
tiempo para levantar observaciones del instrumento (Pos prueba) con respecto

a la muestras no aplicada (Pre Prueba).

- Hipotesis Nula (Ho): La implementacién de un aplicativo moévil aumenta el
tiempo para levantar observaciones del instrumento (Pos prueba) con respecto

a la muestras no aplicada (Pre Prueba).
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M1= Media del tiempo que se tiene para levantar observaciones del instrumento en la
pre prueba.
p2= Media del tiempo que se tiene para levantar observaciones del instrumento en la
pos prueba.
Ho= p2= p1 (las medias son iguales, no existe diferencia significativa entre el pre y el
pos)
Ha= P2 #u1 (las medias son diferentes, si existe diferencia significativa entre el pre y el
pos)

e Nivel de significancia: 5%

e Estadistico de Prueba: Wilcoxon

En la tabla 98, se muestra la prueba estadistica de Wilcoxon del KPI 2 tanto de
la pre como de la pos prueba:

Tabla 98
Estadistica de prueba de Wilcoxon: Kpi_02_Pre; Kpi_02_Pos

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipotesis nula Prueba Sig. Decisién

La mediana de
Prueba de rangos con

diferencias entre _ _ Rechace la hipotesis
signo de Wilcoxon para <0.001
p2_prey p2_post es ) nula.
. muestras relacionadas
igual a 0.
Decision.

Como p< 0.005, se rechaza la Ho

Conclusion.

Los resultados obtenidos de la prueba de Wilcoxon, dandose que p es igual
0.000 y siendo este un resultado menor a 0.05, se evidencia que se realizar un

rechazo a la hipétesis Nula y se logra aceptar la hipbtesis Alterna, puesto a que el
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tiempo para levantar observaciones del instrumento de antes es mayor al tiempo de
levantar observaciones del instrumento después de la implementacion de la
aplicacion movil. La prueba tuvo un resultado significativo.
5.3.2. Contrastacion de hipotesis para el indicador 3: Tiempo para que el
experto valide el instrumento por contenido

Prueba de normalidad del KPi3.

A continuacion se muestra las gréficas de probabilidad pre prueba y la post

prueba del indicador 3, donde se indica si se establece un comportamiento normal o

no.
Tabla 99
Prueba de normalidad pre prueba del Kpi3
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.736 40 0.000
Tabla 100
Prueba de normalidad pos prueba del Kpi3
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.680 40 0.000

Interpretacion.

En la tabla 99, se muestra la grafica de probabilidad pre prueba tomando al
indicador 3, el valor de P es menor a 0.005, por lo tanto, no representa un
comportamiento normal.

En la tabla 100, se muestra la gréafica de probabilidad pos prueba tomando al
indicador 3, el valor de P es menor a 0.005, por lo tanto, no representa un

comportamiento normal.
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En conclusion, al tener que ambos indicadores no representan un
comportamiento normal, se acepta que la hipotesis es alterna.
Planteamiento de la hipotesis.
- Hipoétesis Alterna (Ha): La implementacion de un aplicativo movil disminuye el
tiempo para que el experto valide el instrumento por contenido (Pos prueba)
con respecto a la muestras no aplicada (Pre Prueba).
- Hipotesis Nula (Ho): La implementacién de un aplicativo mévil aumenta el
tiempo para que el experto valide el instrumento por contenido (Pos prueba)
con respecto a la muestras no aplicada (Pre Prueba).
M1= Media del tiempo que se tiene para que el experto valide el instrumento por
contenido en la pre prueba.
M2= Media del tiempo que se tiene para que el experto valide el instrumento por
contenido en la pos prueba.
Ho= p2= p1 (las medias son iguales, no existe diferencia significativa entre el pre y el
pos)
Ha= p2 #p1 (las medias son diferentes, si existe diferencia significativa entre el pre y
el pos)

e Nivel de significancia: 5%

e Estadistico de Prueba: Wilcoxon

En la tabla 101, se muestra la prueba estadistica de Wilcoxon del KPI 1 tanto
de la pre como de la pos prueba:

Tabla 101
Estadistica de prueba de Wilcoxon: Kpi_03_Pre; Kpi_03_Pos

Resumen de contrastes de hipotesis

Hipdtesis nula Prueba Sig. Decision
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La mediana de
Prueba de rangos con

diferencias entre _ , Rechace la hipotesis
signo de Wilcoxon para <0.001
P3_PRE Yy P3 POS _ nula.
_ muestras relacionadas
esigual a 0.
Decision.

Como p< 0.005, se rechaza la Ho

Conclusion.

Los resultados obtenidos de la prueba de Wilcoxon, dandose que p es igual
0.000 y siendo este un resultado menor a 0.05, se evidencia que se realizar un
rechazo a la hipétesis Nula y se logra aceptar la hipétesis Alterna, puesto a que el
tiempo que se tiene para que el experto valide el instrumento por contenido de antes
es mayor al tiempo que se tiene para que el experto valide el instrumento por
contenido después de la implementacidon de la aplicacion movil. La prueba tuvo un

resultado significativo.



CAPITULO VI
DISCUSIONES, CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES
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6.1. Discusiones

Segun el estudio de los datos que se obtuvieron dentro del primer indicador de
tiempo la cual vendria a ser el tiempo utilizado para poder encontrar un experto y por
ende se puede afirmar que al realizar el uso de la aplicacion movil se puede verificar
gue se tuvo una disminucién de tiempo considerable y se por ello se tiene una buena
satisfaccion para los estudiantes investigadores que usan la aplicacion. Por otro lado,
realizando la comparacion con la investigacion realizada por Bassine en su tesis
dirigida para los padres de nifios que posean sindrome de Down, se puede verificar
también que al realizar la implementacion de una aplicacién el cual se encuentra
destinado a proveer informacion general y de mucho valor para personas que poseen
sindrome de Down.

Al realizar el analisis de los resultados que se tuvo dentro de la investigacion,
se puede recalcar que al verificar el segundo indicador que también esta enfocado en
el tiempo pero que esta vez es para que el experto realice la validacion de contenido,
se puede observar que se tuvo una disminucién de tiempo considerable el cual la
satisfaccion por mayor parte del experto y también del investigador es muy buena.
Por otro lado, enfocandose en la tesis de Baldoceda (2017) que se encuentra
enfocado en la realizacion de un aplicativo para un hotel en Huaral, describe una
comparacién de semejanza en cuanto a la disminucion del tiempo del proceso para
la reserva de las habitaciones el cual cubre las necesidades de cada uno de los
huéspedes del hotel Caribe y la comparacion de semejanza con nuestro proyecto es
gue también se realiz6 la investigacion de tesis implementando la metodologia mobile
— D que ayuda mucho para la realizacion de investigaciones o proyectos enfocados

en el desarrollo de aplicaciones moviles.
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Al obtener los datos del ultimo indicador de tiempo, se puede verificar que se
mejord considerablemente el tiempo el cual un investigador levanta las observaciones
de su instrumento de investigacion que el experto envia luego de realizar la revisién
del mismo y por ende mejora la satisfaccion de ambos. Por otro lado, enfocandose en
la investigacion realizada por Oliva (2020) en cuanto a la realizacion de una aplicacion
movil para realizar la consulta, monitoreo y publicaciones de distintos donativos se
puede apreciar que la aplicacion denominada YodonoGt ayuda mucho en el
procedimiento de la realizacion de donativos en varios destinos dentro de Guatemala
y el cual el médulo permite monitorear todo el proceso y el tiempo es considerable
para el mismo.

Al obtener los resultados de la ultima dimension el cual es de calidad, teniendo
consigo la dimension de satisfaccion, se obtuvieron resultados considerables la cual
del criterio Muy Malo que se tenia al inicio en el desarrollo de la pre prueba de
resultados, paso a Muy Bueno de una manera considerable para ambos usuarios
(expertos, investigadores) el cual se verifico y concluyo que, al implementar la
aplicacion movil, realizo una mejora tanto en las dimensiones de tiempo, como de
calidad. Por otro lado, en el articulo realizado por Liliana Galicia Alarcén en la tesis
enfocada en la propuesta de una herramienta virtual enfocado en la validez de
contenido, se tuvo también que al implementar esta herramienta web, se tuvo una

buena satisfaccion tanto para los expertos como para los investigadores.
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6.2. Conclusiones

Se realiza la comprobacion que la aplicacion movil para validar instrumentos
por contenido mediante juicio de expertos redujo el tiempo para la busqueda de
expertos de 4 horas con 50 minutos a 1 hora y 40 minutos aproximadamente.

Se realiza la comprobacion que la aplicacion mévil para validar instrumentos
por contenido mediante juicio de expertos disminuyd el tiempo para la levantar
observaciones de instrumentos de 4 horas con cuarenta minutos a 1 hora y media
aproximadamente.

Se realiza la comprobacién que la aplicacién movil para validar instrumentos
por contenido mediante juicio de expertos disminuyd el tiempo para que un experto
valide un instrumento por contenido de 4 horas con 40 minutos a 1 hora con 40
minutos aproximadamente.

Se realiza la comprobacion que la aplicacion movil para validar instrumentos
por contenido mediante juicio de expertos aumentd el nivel de satisfaccion de los
investigadores de un 32.5% muy mala, 50% malay 17,5% regular, que posteriormente

paso a resultados como 77.5% muy buenay 22.5% buena.
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6.3. Recomendaciones

Se recomienda poder implementar mas funcionalidades que sean Utiles y
permita mayor interaccion con el experto e investigador para la validacion de
instrumentos por contenido mediante juicio de expertos.

Se recomienda elaborar una aplicacion de plataforma web que pueda tener la
misma funcionalidad que el aplicativo mévil, que sea muy interactivo y facil de usar
por los estudiantes investigadores de la universidad autonoma u otra universidad.

Se recomienda aplicar la metodologia Mobile - D para el desarrollo de algun
proyecto de desarrollo de software puesto a que es muy adaptable para temas como
desarrollo de software enfocados en aplicativos moviles.

Se debe instalar el aplicativo en dispositivos que contengan versiones de

Android a partir de la 9.0.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

“APLICACION MOVIL PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR CONTENIDO MEDIANTE JUICIO DE EXPERTOS
EN UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU”

ey o Unidad |
. Definicion Definicion _ _ . . Unidad de
Variables _ Dimensiones| Indicadores | Indice de »
Conceptual Operacional _ Observacion
Medida
"El juicio de expertos Tiempo para .
Tiempo . .
es un método de encontrar [0-3] (dias) Cuestionario
ias
validacion util para experto
o verificar la fiabilidad Tiempo para la
"El juicio de T o |
de una investigacion validacion Tiempo . .
V. DEPENDIENTE: expertos se _ . _ [0-3] ) Cuestionario
S . gue se define como Tiempo contenido por (dias)
Validacion de define como una .
_ . una opinion informada el experto
instrumentos por | opinion informada i
_ _ de personas con Tiempo para
contenido mediante | de personas con _ _ .
o . trayectoria en el tema, levantamiento Tiempo . .
juicio de experto. trayectoria en el . [0-2] Cuestionario
gue son reconocidas de (dias)
tema" .
por otros como observaciones
expertos cualificados, _ [buena, | Escala
_ . Nivel de _ _
y que pueden dar Satisfaccion _ y regular, de Cuestionario
_ » satisfaccion
informacion, mala, Likert




evidencia, juicios y del muy
valoraciones." investigador mala]
"Una aplicacion
movil viene a ser "Los aplicativos
el desarrollo de | méviles se integran a
software para | las caracteristicas del
V. posteriormente equipo, como su
INDEPENDIENTE: | ser ejecutadas en | camara, acelerometro Presencia - Ausencia E\ISCI)]

Aplicativo mavil.

dispositivos
maviles como un
celular o algun
tipo de

dispositivo"

y sistema de
posicionamiento
global (GPS), entre

otros."




Anexo 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA

validacion de instrumentos

validacion de instrumentos

OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES
Problema General Objetivo General Hipotesis
¢En qué medida el uso de | - Determinar en qué medida | La implementacion de un
un aplicativo mévil mejorara | un aplicativo mévil mejora el | aplicativo mévil mejorara
el proceso de validacion de | proceso de validacion de significativamente la
_ _ _ _ o _ VARIABLE TIPO DE
instrumentos por contenido | instrumentos por contenido | validacion de contenido por ,
S S o INDEPENDIENTE | INVESTIGACION
mediante juicio de expertos | mediante juicio de expertos | juicios de expertos en la
en la Universidad Autonoma | en la Universidad Auténoma | Universidad Auténoma del
del Peru? del Peru. Pera.
I - X: Aplicativo Movil Aplicada
Problemas Especificos Objetivo Especificos
- ¢ En qué medida el uso de | - Determinar en qué medida
un aplicativo movil un aplicativo movil
disminuira el tiempo para disminuye el tiempo para 3
INVESTIGACION
encontrar un experto en la | encontrar un experto para la




por contenido en la
Universidad Auténoma del

Peru?

- ¢ En qué medida el uso de
un aplicativo movil reducira
el tiempo para que un
experto realice la validacion
de instrumentos por
contenido en la Universidad
Auténoma del Peru?

- ¢ En qué medida el uso de
un aplicativo movil reducira
el tiempo para levantar
observaciones del
instrumento por contenido
mediante juicio de expertos
en la Universidad Autbnoma

del Pera?

por contenido en la
Universidad Autonoma del

Perq.

- Determinar en qué medida
un aplicativo movil reduce el
tiempo para que un experto
realice la validacion
instrumentos por contenido
en la Universidad Autonoma
del Pera.

- Determinar en qué medida
un aplicativo movil reduce el
tiempo para levantar
observaciones del
instrumento por contenido
mediante juicio de expertos
en la Universidad Autonoma

del Peru.

VARIABLE
DEPENDIENTE

Y: Validacién de
Instrumento por

contenido

Explicativa




- ¢ En qué medida el uso de | - Determinar en qué medida
un aplicativo movil un aplicativo movil aumenta
aumentara la satisfaccion la satisfaccion del
del investigador en la investigador en la validacion
validacion de instrumentos de instrumentos por
por contenido mediante contenido mediante juicio
juicio de expertos en la de expertos en la
Universidad Auténoma del | Universidad Autonoma del
Peru? Peru.




Anexo 3: Cuestionarios pre prueba

Validacién de instrumentos por
contenido mediante juicio de expertos -
PRE PRUEBA

El siguienie cuestionarnio tiene corno finalidad saber la opinion de los alurmnos de la
carfera de ingendenia de sistemas de los dalos seplime, oclave, novens y dézima
respecto al process de validacitn de instrumentos por corlenids mediante juicio de
experios. De anlemano agradezen profundamente su panlicipacion. Cabe recalear que
sUE respuesias son de allo grado de conflidencialidad.

*Dibligatorio

1.

2

3

Mombres y Apellidas: *

Ciclo

Marca solo un dvalo.

£ Cudnto tiempo torna usted para encontrar un experto que valide sy
investigacidn?

Mearca zolo un dvalo.

{11 hom
{2 horas
[ 1 ahoras

| 4 horas



4. pCudnto tiempo toma usted para mejorar las observaciones del experto y "
realizar sus respectivas comecciones?

Mearca solo un dwalo

{1 hora
()2 horas
() 3horas
() dmoras
() Ehonas

5. Segin su obsarvacidn, ; Cuanto tiempo promedio toma un experto para realizar #
la validacidn de instrumentos por contenido de su investigacidn?

Marca zolo un dvalo.

{1 hora
{17 horas
() B honas
{4 horas

[ ) Shoras

6. pCudl es su nivel de satisfaccidn respecto 8l proceso tradicional de validecitn  *
ingtrumentos por contenido mediante juicio de expertos?

Mearca solo un dwalo

() My Buena
[ ) Buena
) Regular

[ ) Mala

() Muy mala



Anexo 4: Cuestionario post prueba

Validacion de instrumentos por

contenido mediante juicio de expertos -
POST PRUEBA

El siguiente cuestionanio liene comao finalidad saber la opinion de los alumnas de la
carrera de ingenienia de sistemas Décirmo Ciclo ¥ Egresadaos, respecto a un aplicativa
rrodil quee permita realizar &l proceso de la validacion de instrumentos mediante juicio de
experios, que nas muestre Infarmacion de los experios de manera sencilla, que permita
pontactanse con e Experto mediante ol app y podes enviar y ser evaluados de manera
freas praclica puesiros instrumentos. De antermana agraderco prolundamente su
paricipacicn. Cabe recalcar gue Sus respuestas son de alla grado de conlidencialidad.

*Uibligatorio
1. HMombres y Apellidos
2. Cicly*
Merca zolo un dvalo.
X

() Egresada

¢ Cudnto tiempo torma usted para encontrar un esperto que valide su
investigacidn mediante el uso de nmeestro App medwil?

Marca solo un dvaio.

o~ "
A1 hora

()7 horas

() T horas
) A hosas

s ",

o/ Bhoras



4,

¢ Cusdnto tiempo toma usted para mejorar las cbservaciones del experto usando *
nuestra App midwil?

Marca zolo un dvalo.

{1 1hora
{12 horas
() 3 horas
()4 horas
() S horas

Segin su obsereacidn, ; Cednto tiempo promedio tomarks un experto para realizar
la validacidn de instrumentos por contenido de su investigacién usando nuwestra
App medvil?

Marca zolo un dvalo.

{__11hora
() 2 horas
() 3 horas

" -

i) 4 horas

| ) 5 horas

i Cudl seria tu nivel de satisfaccidn respecto al proceso de validacién de "
ingtrumentos por contenido mediante juicio de expertos usando nuestra App
mdwil #

Marca zolo un dvalo.

[ Muy Buena
() Buena
() Regular
() Mata

) Muy Mala



Anexo 5: Certificados de validez

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDC DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacion

Aplicacion movil para la validacion de instrumentos por contenido mediants juicio de experios en universidades

Cuestionarios

htipsfdocs.google.comiforms/dis/ 1 FAIpOLSMNKILOREPLCx 3kyduCyP0 MIDI ohkCaNLMNenWoT bEKAtwviewformPusp=sf link {pre
Hombre{z) del{os)

nr i}
; niots) prucba)

htipsfdocs.google.comiforms/idis/ 1 FAIDOLSAUMON T TmzeqMZy bPXizal 7LCsYwsS-doF INGhIyOfiivirAlviewform?usp=sf link {pos

prueba)

Autorles) dal instrumenta | ~Nthony Sanchez Ramos , Ronald Tinco Villacorta

[ 'L DIMENSIOMES | Indicadores Partinencia® Relevancia: Claridad? Sugerencias
DIMEMSION 1; Tiampo Si No 51 No 51 No
1 TIEMmpo pars ENCopiear R Sxpemo X X X
2 X X X
3 X X X
D Si No 5 No 7 No
4 X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Or. / Mg: Melly Jeannette Caceres Tovar DMI: 08554565

Especialidad del validador: Docents Tiempo Parcial

"Pertinancia;Z] item caresponde al concapio tedfco fomulads.
*Relevancia: Z| item &= apropiado para represartar sl componente o dimension especiica del corstnicio
*Claridad: Se srdiands sin dificulizd slguna 2l enunciade del dem, es corciso, sxacio ¥ discio

Mota: Suficizrcia, 52 dice suficiencia cusedo los items plantesados son suficiemzs pars medie |z dimenzice

28 de Julio del 2020

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Tiulo de la investigacion | Aplicacion mavil pars la validscion de instrumentos por contenide mediante juicio de experios en universidades

Cuestionarios
hitps J/fdocs.google.com/forms/d/e/ 1 FAIpQLSINKILOEPL Cx3kyduOyP0  MDI ohMkQaNL NonWoTbEKAwviewform?usp=sf link (pre
Mombreds) ded{os) pﬂJ[—‘:tlﬂ}

: i hitps/fdocs.google.comvformsidie/1FAIPOLSAUMON 1 TmzeqMZY bPEXIzaF 7L CsYwsS-doF INGhIyOfjivirAfviewform?usp=sf link (pos

prueha)

Autor{es) dsl instrumente | ANthony Sanchez Ramos , Ronald Tinco Villacorta

N? ¢ DIMENSIONES ! Indicadores Pertinencia® :Relevancia® : Claridad® Sugerencias
DIMENSICH 1: Tiampo 5i No 51 N 8 No
1 Tiempa para encorirar un Sxpedo X X X
2.....5.Tiempo parg levantar observaciones del insinamentn X X X
3 Tiermpa para pde un expedto valide un mstramzno X X X
DIMEMZION 2: Satisfaccion Si Mo 1 N g No
A3 Nivel de saisfaccion de bos estudiantes A X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Dpinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de cormregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. ! Mg: Ivan Carlo Petrlik Azabache DMLz 101404281
Especialidad del validador: Docentes Univerzidad Cesar Vallejo

28 de Julic del 2020

Pertinencia ] item coresporde al corcapho tedkco fomulada.
*Relevanciz: S| itern &5 spropisco para repeeseriar 3l componente o dmension especiics del corstnizio
*Claridad: Se erdfiends sir dificulizd slgura 2l enuncado del dem, es corciso, exacis y direcio

Hota: Suficiercia, 52 dicz suficiencia cuards los items plantesdos son suficientzs pars medi la dimensice

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Tiulo de la investigacion

Aplicacion mavil para la validacion de instrumentos por contenido mediante juicio de expertos en universidades

Cuestionanos
hitps-fdocs.google.comifiorme/dief 1 FAIPQLSINKILOEPLCx3kyduOyPD MIDI oMkGaNLMNonWoTbEKATwviewformusp=sf link {pre

Hombrede] dedfos) . 1

instrumantalg] prueba) . o _ o _ _
https-/{docs.google comifiorms/die/ 1 FAIPQLSAUMON 1 TmzeqMTY bBPXizaF 7L CsYwsS-3oF 3NGhIyQfvirAiviewformPusp=sf link (pos
prueba)

Autor(es) dal Anthony Sanchez Ramos | Ronald Tinco Villacorta

L DIMEMSIONE S | Indicadores. Pertinencia! :Relevancia® Claridad? Sugerencias

DIMENSION 1: Tiampo i No : & No gi No

1 Tiempo para encorirar un Sxpeto X X X

2 Tiempa pars lsvanitar cheemvacionss del inshemeanto b X X

3 Tiempo para gue uA expedto valide un mstrumzn ¥ X X

DIMEMZION 3: Satisfaccion Si No : &i No &i No

B Nl e safisTEegion de Jos estudimntes X i b

Observaciones (precisar =i hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos vy nombres del juez validador. Manuel Hilaric Falcdn DMI: 10132075

Especialidad del validador: Doctor en ingenieria de sistemas

"Pertinencia;Z] item corezporde al concephs tedrco fommulads.

07 de Septiembre del 2022

“Relevancia: £ item es sprogiads para represeriar 3l componente o dimension especiza del corstracio
*Glaridad: Se erfiends =ir dificulizd slguna =l emunciado ded d=m, es concizo, =xacio y direcio

I . —_ . . . " o :
Mota: Suficizroia, s2 dice suficiencis cusrd los tems plantesdos son suficientzs pars meds [a dimension Mﬁ -
I::r" Ty

Firma del Experto Informante.



Anexo 6: Modelo carta de presentacion para los expertos
CARTA DE PRESENTACION
Cr. (a).
Fresente

Asunto: WALIDACION DE CONTENIDO DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Mos es muy grato comunicamos con usted para expresarle nuestros saludos v asi mismo,
hacer de su conocimiento que siendo estudiantz({s) de la carrera profesional de ingenieria de
sistemas de la Universidad Autonoma del Perd, promocion 2020 1l, reguerimos validar los
instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra
investigacion y con la cual obtendremos el Ingeniero

El titulo de la investigacion es: APL CACION MOVIL PARA LA VALIDACIOM DE
[NSTRUMENTOS POR CONTENIDO MEDIAWMTE JUICIO DE EXFERTOS ENM LA UNINVERSIDAD
AUTONOMA DEL PERU y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente
recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas de su especialidad

El expediznte de validacion, que le hacemaos llegar contiene:

- Matrz de Consistencia (incluye definicion conceptual de las varables)
- Matriz de operacionalizacion de las variablas
- Disefo de Instrumentos
- Cerificado de validez de contenido de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de usted, no sin

antes agradecere por la atencion que dispense a la presente.

Atentaments.

1
p——— -
o i
L vi--'ﬁ'

SANCHEZ RAMOS ANTHONY TINCO VILLACORTA ROMALD




Anexo 7: Carta de aceptacion de la empresa

CARTA DE ACEPTACION PARA REALIZACION DE PROYECTO
DE INVESTIGACION EN LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL
PERU

Lima, 16 de abril de 2020

Dir.
José Luis Herrera Salazar
Director de Carrera Profesional de Ingenieria de Sistemas

Facultad de Ingenieria y Arquitectura
Universidad Autdénoma dal Perd
Presante

D nuestra consideracicn

Es graln dirigifme a ustedes en representacion de la UNIVERSIDAD
AUTONOMA DEL PERU para hacer de su conocimianta que el joven Anthany
Sanchez Ramos, estudiante de la carrera profesional de ingenieria de sistemas
de vueslra inslitucion unnversilana Autdnoma dal Per gue usted represanta,
han sido admitidas para realizar su proyecto de tesis “Aplicacidn mavil para la
validacion de instrumentos por conlenido mediante juicio de expertos en
universidades™ en nuestra organizacidén/empresa, teniendo como fecha de inicio
an Abril de 2020.

Sin otro particular, quedo de usted.

Alentarmente.

Jose Luis Herrera Salazar
Direcior de la escuala
profesional de ingenieria de sistemas

DMl 41922075



Anexo 8: Modelo de encuesta para los expertos validadores

Cuestionario realizado por Expertos.

Este formulario va dirigido para cada uno de los expertos que realizaron la validacin de
los instrumentos de nuestra investigacion y el cual hicleron el uso de nuestro aplicativo
mdvil. Para ello se tendria que indicar el nivel de satisfaccidn que se tuvo al momento de
usarke. (Previamente se tomd en cuenta gue los expertos realizaran el uso de nuestro
aplicativa)

MNombres y Apellidos del experto:

Especialidad del experto:

£Cual es el nivel de experiencia que se tuvo al momento de usar nuestro
aplicativo mdwil?

Marca =olo un dvalo.

) Muy Buena
() Buena
() Reqular
) Mala

) Muy Mala



Anexo 9: Satisfaccion general de expertos en encuesta realizada

; Cual es el nivel de experiencia que se tuvo al momento de usar
nuestro aplicativo maovil?

3 respuestas

& Muy Busna
@ Buesna

@& Regular
@ Mala

@ Muy Mala




Anexo 10: Egresos de la investigacién

Recursos Cant. C/U Soles Total
Recursos Humanos
Investigadores G 2000 12000
Desarrollador i] 2000 12000
Total 24000
Hardware
Laptop 1 G000 12,000.00
Computadora de 1 2000 8,000.00
escritorio
Memaria RAM 8bg 1 500 500
Total 20,500.00
Software (Licencias)
Windows 10 3 150 450
Microsoft Office 2016 K 120 360
Total 810.00
OTROS (servicios)
Energia Eléctrica ] G0 360
Senvicio de Internet G a0 4380
Total 240.00
46,150.00

TOTAL GENERAL



