FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

TESIS

PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA DE
LA I.LE 15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE — PIURA, 2021

PARA OBTENER EL TiTULO DE
INGENIERO DE SISTEMAS

AUTOR

HILDEBRANDO NIMA VALLADOLID
ORCID: 0000-0001-8649-5216

ASESOR

DR. ORLANDO CLEMENTE IPARRAGUIRRE VILLANUEVA
ORCID: 0000-0001-8185-2034

LINEA DE INVESTIGACION
DESARROLLO DE SOFTWARE

LIMA, PERU, AGOSTO DE 2021


https://orcid.org/0000-0001-8649-5216
https://orcid.org/0000-0001-8185-2034

DEDICATORIA

Dedico este trabajo principalmente a Dios, por
darme la vida y permitirme haber llegado hasta este
momento muy importante en mi formacion
profesional. A mis hijos por ser el pilar mas
importante y por demostrarme siempre su carifio. A
una persona cuyo nombre tiene un valor muy
importante a quien estimo mucho, por compartir
momentos significativos, por siempre estar dispuesta
a escucharme y ayudarme en cualquier momento,
porgue sin su ayuda y apoyo no hubiera logrado esta

meta.



AGRADECIMIENTOS

En primer lugar, agradecer a Dios, por su presencia en mi vida y darme la
fortaleza y entendimiento necesario; a mi familia y amigos por su ayuda y apoyo
constante e incondicional. Un trabajo de investigacion es siempre fruto de ideas,
proyectos y esfuerzos previos que corresponden a otras personas. En este caso mi
mas sincero agradecimiento al Ing. Pedro Elver, Enrriquez Juarez, por su trabajo
estaré siempre en deuda. Gracias por su amabilidad para facilitarme su tesis, su
tiempo y sus ideas. Y por ultimo agradecer a la Institucién educativa 15034 SAN
ISIDRO 10.4 por facilitarme la informacién y brindarnos el tiempo necesario para la

implementacion de la plataforma virtual.



INDICE

(] D 1 [ @ N I ] 1 PP 2
AGRADECIMIENTOS ... .ottt e e e e e e e e e e e e e e e e s s nnssrrneeeeeeens 3
RESUMEN ...ttt e e e e e e e s ettt e e e e e e e s s s nsabb e e e e e eaeeeeennnseeees 9
A B S T R A T e e 10
INTRODUCCION .....oiuiiitiieieie ettt sttt se et se et e e se e e ene e enenens 11
CAPITULO I: PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1. Realidad problemMAtICaA. ........ccceeeeiiiiiiiiiiie e e 14

1.2. Justificacion e importancia de la investigacion...............ccoevvvvviiiiiieeeeeeeennnns 18

1.3. Objetivos de la INVeStIgaCION............couuuiiiiiieeeeeeecee e e 20

1.4. Limitaciones de la investigacion............cccoveeeeiiiiiiiiiiie e, 20
CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de eStUAIOS .........uuuuuuurummrriiiiiiiiiiiiiiiiirre e 23

2.2. Bases telricas CIENTITICAS. ... ..uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 30

2.3. Definicion de la terminologia empleada ...........cccccooiiiiiiiiiiiieenniiiiiieeeeee. 45
CAPITULO Ill: MARCO METODOLOGICO

1.1. Tipoy disefio de iNVESHIGaCION ..........coovviiiiiiiiie e 51

1.2. PODIACION Y MUESTIA.....cii et eee s 52

1.3, HIPOLESIS ..t e e as 53

1.4. Variables y operacionaliZacCion.............ccuuueiieiieeiiiiiiiiieeee e 54

1.5. Métodos y técnicas de INVESHIgaCION ...........ceeviiieiiiiiiiiiiiiieeee e 55

1.6. Técnicas de procesamiento y andlisis de datos............cccooeeeeeviviiiiiicnneeeenn. 56
CAPITULO IV: DESARROLLO DE LA SOLUCION

4.1. Estudio de factibilidad ...........coooeiieiiiiii e 60

4.2. Instalacion y Configuracion del LMS Moodle ............ccoovvviiiiiiiieeeeieeeiiinn, 62

4.3. Proceso de uso del moodIe........ccovvviiiiiiiiiii 78
CAPITULO V: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

5.1. Resultados descriptivos e inferenciales .............cccoooeevviiiiiiiiiiie e, 91

5.2. Contrastacion de hipOteSiS.........coovuuuiiiiii e et 103
CAPITULO VI: DISCUSIONES, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

B.1.  DISCUSIONES....uuuuuiieeeeeeieeeiiiis e e e e e e e e eeeat e e e e e eeeeeeatasaaeeeeeeeeeessnnnaeaeeeeeenenes 109

6.2.  CONCIUSIONES. ... .ttt e e e e e e eeba e e e e e eeeeenes 112

6.3. RECOMENAACIONES .....cooiiiiiiiiiie et eeeaes 113



REFERENCIAS
ANEXOS



Tabla 1
Tabla 2

Tabla 3
Tabla 4
Tabla 5
Tabla 6
Tabla 7
Tabla 8
Tabla 9
Tabla 10
Tabla 11
Tabla 12
Tabla 13
Tabla 14
Tabla 15
Tabla 16
Tabla 17
Tabla 18
Tabla 19
Tabla 20
Tabla 21

LISTA DE TABLAS

Conceptualizacion del disefio de investigacion

Estudiantes de cuarto afio de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” -
Tambo Grande

Técnicas e instrumentos de la investigacion

Recursos Humanos

Factibilidad economica

Comparacion de tres LMS: Chamilo, Moodle, Canvas

Descripcion de los datos. Rendimiento académico

Descripcidn de los datos. Asistencia de los estudiantes
Descripcidn de los datos. Efectividad de aprendizaje

Prueba de normalidad. Rendimiento académico (RA)

Prueba de normalidad (diferencia). Rendimiento académico (RA)
Prueba de normalidad. Asistencia de los estudiantes (AE)

Prueba de normalidad (diferencia). Asistencia de los estudiantes (AE)
Prueba de normalidad. Efectividad de aprendizaje (EA)

Prueba de normalidad (diferencia). Efectividad de aprendizaje (EA)
Prueba de hipétesis. Rendimiento académico (RA)

Estadisticos de prueba hipotesis. Rendimiento academico

Prueba de hipotesis. Asistencia de los estudiantes (AE)
Estadisticos de prueba hipoétesis. Asistencia de estudiantes
Prueba de hipétesis. Efectividad de aprendizaje (EA)

Estadisticos de prueba hipotesis. Efectividad de aprendizaje



Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura 5
Figura 6
Figura 7
Figura 8
Figura 9
Figura 10
Figura 11
Figura 12
Figura 13
Figura 14
Figura 15
Figura 16
categoria)

Figura 17

LISTA DE FIGURAS

Fases de implementacién de Moodle

Procedimiento de la Tecnologia de e-Learning.

Moodle 3.11.

Version Moodle

Panel de control (cpanel — inicio)

Creacion de subdominio (cpanel — subdominio).

Listado de subdominio (cpanel — subdominio)

App installer (cpanel — inicio)

Aplicativos educativos (cpanel — educacion)

Descripcién moodle (cpanel — instalacion)

Datos de instalaciéon Moodle (cpanel — instalacion)

Progreso de instalacién Moodle (cpanel — instalacion)

Finalizacion de instalacion Moodle (cpanel — instalacion).

Ingreso a campus virtual

Creacion de categoria: nivel secundario (campus - curso / categoria)
Creacion de categoria grado: cuarto secundaria (campus - curso /

Creacion de categoria seccién del cuarto grado nivel secundaria:

seccion b (campus - curso / categoria)

Figura 18
Figura 19
Figura 20
Figura 21
Figura 22
Figura 23
Figura 24
Figura 25
Figura 26
Figura 27
Figura 28
Figura 29
Figura 30

Listado de categorias (campus - curso / categoria)
Creacion de curso: matematica cuarto A. (campus - curso / categoria)
Listado de cursos (campus - curso / categoria)
Creacion de usuarios (campus - usuario)

Listado de usuarios (campus - usuario)

Matricula de alumno (campus — matricular usuarios)
Asignar docente (campus — matricular usuarios)
Vista general del curso (campus — vista curso)
Vista general del curso (campus — vista curso)
Afadir actividad o recurso (campus — vista curso)
Afadir archivo (campus — vista curso)

Afadir tareas (campus — vista curso)

Vista del curso con actividades (campus — vista curso)



Figura 31
Figura 32
alumno)

Figura 33
Figura 34

Vista de curso por alumno (campus — vista curso alumno)

Estado de la entrega de la tarea pendiente (campus — vista curso

Agregar tarea (campus — vista curso alumno)

Estado de la entrega de la tarea enviado para calificar (campus —vista

curso alumnos)

Figura 35
Figura 36
Figura 37
Figura 38
Figura 39
Figura 40
Figura 41
Figura 42
Figura 43

Comprobacién de medias — rendimiento académico
Histograma pretest de rendimiento académico (RA)
Histograma post test de rendimiento académico (RA)
Comprobacion de medias — asistencia de los estudiantes
Histograma pretest de asistencia de los alumnos (AE)
Histograma post-test de asistencia de los alumnos (AE)
Comprobacién de medias — efectividad de aprendizaje
Histograma pretest de efectividad de aprendizaje (EA)

Histograma post-test de efectividad de aprendizaje (EA)



PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA
Y APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA
DE LA IL.E. 15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE - PIURA, 2021
HILDEBRANDO NIMA VALLADOLID
UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU
RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo determinar en qué medida la implementacion
de una plataforma e-learning mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande
— Piura. Para este andlisis se ha considerado, muestras antes y después de la
implementacion de la plataforma e-learning, la poblacién de estudio, fueron datos
recopilados en julio-2021 para el pretest; se recogieron datos con frecuencia semanal
para los siguientes indicadores: rendimiento académico, asistencia de los
estudiantes, efectividad del aprendizaje. Para el re -test y pos - test, estos datos fueron
recopilados durante los meses de agosto y setiembre - 2021. Utilizando el método del
fichaje para la recoleccién de datos. El tipo de investigacion realizada fue aplicada,
disefio experimental, bajo un nivel explicativo, con enfoque cuantitativo, y de corte
longitudinal. Se determind que esta investigacion es favorable, porque la hipotesis
aprueba las alternativas planteadas en este proyecto, para ello se llegé a determinar
gue la plataforma e-learning mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande
— Piura, cumple las expectativas requeridas. El rendimiento académico (RA), tuvo una
media del 11.76 al 15.48, encontrando una diferencia positiva del 31.63%. La
asistencia de los estudiantes (AE), tuvo una media del 8.50 al 10.18, encontrando una
diferencia positiva del 19.76%. La efectividad del aprendizaje (EA), tuvo una media
del 3.54 al 7.08, encontrando una diferencia positiva del 100.00%.

Palabras clave: ensefianza, aprendizaje, rendimiento académico
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E-LEARNING PLATFORM TO IMPROVE THE TEACHING AND LEARNING
PROCESS IN FOURTH YEAR HIGH SCHOOL STUDENTS AT I.E. 15034 "SAN
ISIDRO", TAMBO GRANDE - PIURA, 2021
HILDEBRANDO NIMA VALLADOLID
UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU
ABSTRACT

The objetive of this research was to determine to what extent the implementation of
an e-learning platform improves the teaching and learning process in fourth year high
school students of the I.E 15034 "San Isidro", Tambo Grande - Piura. For this analysis,
before samples and after the implementation of the e-learning platform, the population
study, were data collected in July-2021 for the pretest; Data was collected on a weekly
basis for the following indicators: academic performance, student attendance, learning
effectiveness. For the re-test and pos-test, these data collected were during the
months of August and September - 2021. Using the clock method for data collection.
The type of research carried out was applied, experimental design, under an
explanatory level, with a quantitative approach, and longitudinal. It was determined
that this research is favorable, because the hypothesis approves the alternatives
proposed in this project, for this it was determined that the e-learning platform
improves the teaching and learning process in fourth-year high school students of IE
15034 "San Isidro", Tambo Grande - Piura, meets the required expectations.
Academic performance (AR), had an average of 11.76 to 15.48, finding a positive
difference of 31.63%. Student attendance (AE) had an average of 8.50 to 10.18,
finding a positive difference of 19.76%. The learning effectiveness (EA) had an
average of 3.54 to 7.08, finding a positive difference of 100.00%.

Keywords: teaching, learning, academic performance
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion esté orientado a describir las ventajas de
los entornos virtuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes
de cuarto aflo de secundaria de la institucion educativa 15034 San Isidro 10.4,
ubicada en Tambo Grande Piura, en funcién de conocer de manera cientifica el
estado actual de los procesos pedagdgicos que se llevan a cabo de manera remota
caracterizada por la adopcion de entornos virtuales y; de este modo recolectar
informacién mediante la aplicacion de técnicas e instrumentos de recopilacion de
datos que sirva mas adelante para conocer cuales son las ventajas de los recursos
tecnoldgicos y esto, permita mejorar la toma de decisiones del personal directivo y
jerarquico en pro de la mejora continua de la calidad educativa.

Para el desarrollo de esta investigacion se han consultado estudios previos a
nivel internacional y nacional, los cuales, evidencian las ventajas que tiene el uso de
los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje sobre todo en momentos actuales
caracterizados por el trabajo pedagdgico remoto como respuesta del sistema
educativo al problema de la pandemia mundial causada por Covid-19. De modo que,
conocer las bondades de esos recursos tecnoldgicos podra implementarse para
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de la institucion educativa objeto
de este estudio.

El proyecto se divide en seis capitulos, segun detalle:

Capitulo I: Problema de investigacion - se explica la realidad problematica, su
definicion, justificacion y objetivos.

Capitulo 1l: Marco teorico: Se describen las referencias, abarcando como
antecedentes tesis relacionadas a la investigacion y la parte tedrica de la tesis para

dar sustento a nuestra investigacion.
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Capitulo lll: Marco metodoldgico: Se especifica el tipo de investigacion,
poblacion con sus variables e hipotesis.

Capitulo IV: Desarrollo de la solucién, se establece el desarrollo de la
investigacion, con la metodologia de proceso racional unificado (RUP).

Capitulo V: Andlisis e interpretacion de resultados, donde se realiza la
recopilacion, andlisis e interpretacion de los resultados, en el &mbito de la verificacion
de la hipétesis.

Capitulo VI: Discusiones, conclusién y recomendaciones, esto en tanto a los
resultados, asimismo se recomiendan las observaciones, opiniones y comentarios en

base a los indicadores.



CAPITULO |

PROBLEMA DE LA INVESTIGACION
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1.1.Realidad problematica

La educacion es la herramienta ideal para mejorar la sociedad, propiciar una
cultura de paz, promover la convivencia democratica y otros valores para el buen vivir.
Asi pues, a medida que van pasando los afios la sociedad va incorporando a la
educacion un conjunto de herramientas didacticas para mejorar el proceso de
enseflanza y aprendizaje de los estudiantes, tales como: juegos educativos, redes
sociales, aprendizaje basado en proyectos, entre otros recursos, inclusive, se esta
usando la robodtica educativa para articular la ciencia, tecnologia y sociedad,
permitiendo, de manera transversal, el desarrollo de habilidades como el
razonamiento critico y la solucién de problemas, proporcionando un ambiente
constructivista para el aprendizaje (Bahamondes, 2020).

Ahora bien, desde la aparicion de la internet, el acto humano de educar ha
estado en proceso de transformacion constante que de alguna manera genera
“teorias y corrientes pedagdgicas de las cuales nacen nuevos modelos de ensefianza
y aprendizaje” (Colén y Medina, 2019, p. 79).

En este contexto, Aquino (2020) asegura que:

La utilizacion de la internet estd en aumento si se compara con afios anteriores

en los adolescentes. Asimismo, por un lado, se establecen como una

herramienta valiosa para la recoleccion de informacion y de interaccion social,
sin embargo, por otro lado, hay presencia de una serie de peligros como el

sometimiento a las redes por parte de la poblacion. (p. 49)

Por otro lado, Garay y Nufiez (2020) manifiestan que los procesos de
ensefianza— aprendizaje han cambiado sus escenarios dados el desarrollo de las
redes informaticas, lo cual ha propiciado la creacion de espacios en el que estudiantes

y profesores se encuentran y trabajan con los recursos de aprendizaje. De modo que,
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se va tejiendo una red de tecnologias sustentadas en las tecnologias de informacion
y comunicacion que no necesariamente repercuten en la mejora de la educacion,
puesto que la necesidad de aplicar las TIC a la educacién no pasa exclusivamente
por la solucién de los problemas méas apremiantes en la educacion. En este sentido,
Lépez y Beraun (2021) aseguran que el cambio tecnolégico esté intimamente ligado
a los procesos de aprendizaje y por extension a los de transmision cultural. Es por
este motivo que se requiere una perspectiva mas amplia, que abrace el enfoque
educativo.

En el ambito internacional el uso de las tecnologias digitales tiene su auge muy
marcado en algunos paises como, por ejemplo:

China es el pais con mas usuarios de red (649 millones), seguido de Estados
Unidos (280 millones) y en tercer lugar esta India (243 millones); Sin embargo, en
2012, China tom6 medidas preventivas sobre el uso de estas redes a través del
registro de dominios en las empresas para regular la informacion y resguardar la
informacion de los usuarios, con base, entre otras cosas, en la ley del pais chino que
restringe indirectamente el acceso excesivo a los mas comunes (Prieto, 2021).

En el caso de Latinoamérica, en paises como Ecuador, el panorama del uso
de las tecnologias educativas es desalentador los escenarios de educacion no se
encuentran completamente inmersos en el uso de las TIC. Aproximadamente, el
29,14 % de las escuelas a nivel nacional tienen un acceso casi nulo de las TIC, en
Colombia, el 90% de los usuarios de internet utilizan las redes sociales, mientras que
el 73% se conecta por teléfonos moviles y por computadora el 42%; y también el 52%
se conecta por las tablets. Los adolescentes de ese grupo se relacionan mediante la
red social en un 39% (La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la

Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2020). Para Lima y Fernandez (2017) en el Peru el
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uso de redes es normal entre la poblacién con diferentes comportamientos con un
90% de suscriptores, de los 5.8 millones de usuarios activos en 2017, los
adolescentes prefirieron Facebook como red mas utilizada.

Sin embargo, el uso de la tecnologia no es necesariamente beneficioso, de
hecho, es comun ver que muchos internautas tienen identidades falsas, estableciendo
un uso excesivo de las redes sociales. En el Peru existe un crecimiento del 17% en
integrarse al mundo digital, asi lo da a denotar Artopoulos (2020) cuando manifiesta
los riesgos que se pueden tener con una mala orientacion y falta de apoyo social en
la vida de los adolescentes debido al desinterés de los padres; asi como también
sefiala que en el 2012, se registré que: La cantidad de estudiantes que obtuvieron
drogas a través del internet fue de un 11.9%, el 45,9% tuvieron contacto con extrafios
mayores, el 24,3% iniciaron relaciones a través de Internet, el 13,4% tuvieron
relaciones sexuales con extrafios, el 8,5% inicio el cibersexo a larga distancia y el
8,6% de los estudiantes comenzaron a tener relaciones sexuales con personas que
conocieron en linea.

Definicién del problema

Ahora bien, con el surgimiento de la pandemia ocasionada por Covid-19, a
nivel mundial distintos paises adoptaron medidas sustentadas en modelos de
educacion a distancia, es decir, desarrollando las actividades pedagodgicas a través
del trabajo remoto a fin de Salvar el afio escolar, entre éstos tenemos a Paraguay con
su plataforma virtual tu escuela en casa; Argentina con Seguimos Educando;
Colombia con Profe en Tu Casa; Ecuador con Aprendiendo Juntos en Casa y Peru
con Aprendo en casa (Artopoulos, 2020).

Como bien se ha descrito anteriormente, actualmente se han acelerado los

procesos pedagogicos a un ritmo vertiginoso en un abrir y cerrar de 0jos esta situacion
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problematica ha traido consigo la innovacion y el surgimiento de nuevos paradigmas
educativos superando asi modelos fuertemente anclados en la concepcion
transmisora de la formacion y en la presencialidad docente-discente, a una situacion
que no podemos considerar como modelo, ni modélica, donde el aprendizaje se
realizaria fuertemente mediado a través de la tecnologia (Castellano, 2020). Por lo
antes expuesto, no cabe duda que la incorporacion de los entornos virtuales trae
consigo innumerables ventajas, beneficia el ingreso de manera global, haciendo que
el entorno educativo tenga nuevos instrumentos de ensefianza, reduciendo un
aprendizaje singular en los aprendices que consiguen adaptarse y hacer un uso
responsable de los recursos disponibles, pues los entornos virtuales traspasan las
barreras de espacio y tiempo (Camacho et al., 2020).

En este sentido, la instituciébn educativa numero 15034 de Tambo Grande,
Piura, viene adoptando tecnologias como la red social WhatsApp como medio de
interaccion y comunicacién entre los docentes, estudiantes, padres de familia y otros
miembros de la comunidad educativa. También, ha incorporado el uso del software
de videoconferencias Zoom, a fin de mantener la interaccion cara a cara, asi como
también, para llevar a cabo las sesiones de aprendizaje, las actividades culturales
institucionales, el soporte emocional, entre otros; de igual modo, aulas virtuales bajo
la plataforma Moodle. Por lo expuesto, surge la necesidad de describir las ventajas
de los medios tecnoldgicos para el fortalecimiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de secundaria a fin de conocer de
manera cientifica el estado actual de las condiciones en las que se encuentra la
institucion educativa mencionada.

Enunciado del problema
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¢En qué medida la implementacion de una plataforma e-learning mejora el
proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de cuarto afio de secundaria
de la IE 15034 - San Isidro, Tambo Grande - Piura?
Problemas especificos

¢De qué manera la implementacion de una plataforma e-learning, mejora en el
rendimiento académico del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes
de cuarto afo de secundaria de la IE 15034 “; San Isidro”, Tambo Grande - Piura?

¢De qué forma la implementacién de una plataforma e-learning, mejora la
asistencia de los estudiantes del proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes de cuarto afio de secundaria de la IE 15034 “; San Isidro”, Tambo Grande
- Piura?

¢,De qué manera la implementacion de una plataforma e-learning, mejora la
efectividad de aprendizaje del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes
de cuarto afo de secundaria de la IE 15034 “; San Isidro”, Tambo Grande - Piura?
1.2.Justificacién e importancia de la investigacion
Justificacion de la investigacion

El presente trabajo de investigacion se justifica por su conveniencia porque
permitird conocer las ventajas de los entornos virtuales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la |IE “San Isidro” y
sus dimensiones respectivas, pues esto permitird adaptar las estrategias de
ensefianza y asi beneficiar a los estudiantes en cuanto a su desempefio académico.
Justificacion practica

Desde una perspectiva practica, este proyecto se justifica porque esta
orientado a indagar sobre las ventajas de los entornos virtuales para la ensefianza y

aprendizaje que presentan los estudiantes, asi establecer estrategias y adquirir
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recursos para la mejora del rendimiento académico. De igual modo, por su grado de
escalabilidad en el tiempo, dado que el impacto de esta propuesta puede ampliar las
fronteras de atencién a los demas integrantes de la mencionada comunidad. Por otro
lado, este proyecto se justifica porque no requiere grandes inversiones en
infraestructuras o pagos de servicios digitales con lo que lo hace sostenible en el
tiempo.
Justificacion tedrica

El estudio se justifica tedricamente porque, las definiciones, conceptos y
teorias vinculadas a los entornos virtuales en los procesos educativos, se amplian
con esta investigacion, asi como también, aumenta la importancia y utilidad de éstas
en el desarrollo de los procesos pedagdgicos de manera remota. De igual modo,
servira como fuente de referencia tedrica a futuras investigaciones que se realicen
con la misma variable de estudio.
Justificacién metodoldgica

Desde una perspectiva metodologica, este trabajo se justifica porque los
instrumentos, métodos, técnicas y procedimientos aplicados, podrian considerarse
eventualmente en estudios posteriores. De tal manera que, permitira enfocar la
relevancia que tiene las ventajas de los entornos virtuales de ensefianzay aprendizaje
para fortalecer los procesos pedagdgicos de manera remota.
Importancia de la investigacion

La importancia del presente trabajo de investigacion radica en mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de cuarto afio de secundaria
de la |.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021. La instituciéon educativa
debe lograr una mejora en ese proceso educativo, que permita un incremento

significativo en los aspectos de rendimiento académico, asistencia a clases de los
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estudiantes y efectividad en el aprendizaje de los estudiantes. Por ello, la unidad de
TIC de la institucion educativa debe implementar un software LMS, para lograr la
formacion de los estudiantes, con mejores técnicas de la educaciéon moderna, y que
ellos sean mas competitivos para seguir en estudios técnicos y superiores.
1.3.0bjetivos de la investigacién

Objetivo general

Determinar en qué medida la implementacion de una plataforma e-learning
mejora el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de cuarto afio de
secundaria de la |I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura.

Objetivos especificos

Determinar de qué manera la implementacion de una plataforma e-learning,
mejora en el rendimiento académico del proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes de cuarto afio de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo Grande-
Piura.

Determinar de qué forma la implementacion de una plataforma e-learning,
mejora en la asistencia de los estudiantes del proceso de ensefianza y aprendizaje
de los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo
Grande-Piura.

Determinar de qué manera la implementacion de una plataforma e-learning,
mejora en la efectividad de aprendizaje del proceso de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes de cuarto ano de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo
Grande-Piura.
1.4.Limitaciones de la investigacion

Limitacion conceptual
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El actual trabajo tendra como delimitacion conceptual la metodologia RUP y el
proceso de aprendizaje.
Limitacion espacial

El actual trabajo se realiz6 en la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura.
Limitacion de tiempo

El actual trabajo se realiz6 durante los meses de agosto 2021 a octubre del

2021.
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2.1. Antecedentes de estudios

A continuacion, presentamos algunos trabajos de investigacion de: plataforma
e-learning y procesos de ensefianza-aprendizaje que permitiran tener una idea mas
certera de los objetivos de este trabajo de investigacion.
Antecedentes internacionales

Camargo (2020) a través de su tesis titulada Tecnologias de la informacion y
comunicacion en la gestion de la educacion rural en instituciones educativas del
Municipio de Los Santos. departamento de Santander, bajo el nivel de estudio
descriptivo, parte desde un andlisis de la realidad en la que se sitian docentes y
alumnos, teniendo en cuenta el problema y sus consecuencias siendo el material
didactico interactivo de gran importancia en el adecuado desenvolvimiento de
habilidades, destrezas y capacidades, cuyo propésito es perfeccionar el aprendizaje
significativo posibilitando y tomando parte activa los alumnos en el proceso de
ensefanza aprendizaje. El objetivo del presente trabajo es conocer e implementar
material didactico interactivo, accesible y creativo. Este trabajo es de nivel
descriptivo, exploratorio y de campo porque se acudio al lugar de los hechos el cual
permitié decidir de forma empirica la realidad del problema teniendo una estructura
adecuada. Para dar solucidn al problema que se investiga se planted una propuesta
de solucién, que considera una guia didactica interactiva que ayudara a los maestros
en la adaptacion de materiales educativos interactivos y didacticos favoreciendo de
esta manera el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas que los alumnos logren

obtener saberes que rigen, teniendo en cuenta los actuales modelos pedagdgicos.
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Por otra parte, Avila (2021) realizé un estudio titulado Uso del Blogger para
apoyar el desarrollo de las competencias del pensamiento critico y la habilidad lectora.
De esta manera el trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar la relacion
entre el acceso a la plataforma de formacion digital y el rendimiento académico del
alumno, el estudio presenté un enfoque cuantitativo, un método expos facto y un
disefio de correlacional-causal. Se hizo uso de datos de cada alumno durante el
periodo de febrero a junio, adoptando un enfoque longitudinal. Se realizo una muestra
de 229 estudiantes que conformaba el 100% de los matriculados en la asignatura de
Evaluacion Psicolégica, del segundo cuatrimestre de Psicologia de la Universidad de
Salamanca, en Espafia. La plataforma Moodle sirvié para la recoleccién de
informacion, dicha plataforma permite obtener informes completos de todas las
actividades hechas por cada estudiante, quienes tuvieron acceso a ellos para realizar
actividades practicas, responder a encuestas voluntarias, proceder para ver videos,
etc. Los resultados de la investigacion sefialan que hacer uso de estrategias de
enseflanza y aprendizaje mas activas se asocia con un rendimiento académico
superior.

Bravo (2019) de acuerdo a su trabajo de investigacion Influencia de las
tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en el aprendizaje colaborativo de
los jévenes de 9°y 10° de la unidad educativa “23 de junio” del Cantén Baba provincia
los Rios. El objetivo de esta investigacion es evaluar el manejo y la efectividad de las
TIC en toda la etapa de desarrollo del aprendizaje en la Facultad Multidisciplinar
Regional de Esteli, a lo largo del segundo semestre de 2017. Esta investigacion es
aplicada, es descriptiva y se encuadra metodologicamente en un boceto transversal
mixto seccional. Fueron los 3 directores los participantes de este estudio de los

departamentos académicos, 129 alumnos de todas las disciplinas de la Facultad y 46
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profesores. Se utiliz6 un muestreo de conveniencia no probabilistico para seleccionar
a los participantes. Para la interpretacion de los datos se utilizaron la induccién y la
deduccion, asi mismo el andlisis y la sintesis. Los métodos aplicados para la
recopilacion de la informacion: la entrevista semiestructurada y la encuesta. En la
investigacion 85% de los instructores y el 84% de los alumnos indican que la préctica
de las nuevas tecnologias siempre es importante en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, asi mismo indica que 72% de los instructores y el 73% de los alumnos
piensan que el uso de las TIC incentiva el aprendizaje y la ensefianza de diferentes
del sistema tradicional y el 28% de instructores y 25% de alumnos dicen que a veces
y solo 2% de alumnos dicen nunca.

De acuerdo con Gil et al. (2019) en su tesis titulada Organizacion de un curso
de aulas virtuales: fortalezas y debilidades para el aprendizaje; la presente
investigacion tiene como objetivo hacer un diagnéstico situacional de ver como se
organiza el curso dentro del aula virtual, especificamente en el area de salud publica
en una institucion de educacién superior. Como es un campo distinto al educativo, es
gue es importante este estudio porque evalla las formas que exponen y si estan
relacionadas con esta investigacién. Se aplicaron 90 encuestas, el tipo de estudio que
se uso fue descriptivo, exploratorio, mixto, las encuestas se realizaron a usuarios de
la plataforma, entre las edades de 20 y 25 afos, para producir el diagnéstico
situacional, sobre la organizacion y estructura de dicho curso. Estas conclusiones se
sacaron de acuerdo a los resultados: los usuarios aceptaron que el uso de la
plataforma era amigable con los estudiantes, se necesitaban una mayor capacitacion
para los facilitadores en los entornos virtuales, para el uso de canales de
comunicacion sincronica. Por eso ofrece realizar un plan de evaluacion para conocer

el orden y como es la estructura de un curso en el aula virtual, para comprender que
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involucra diferentes procesos en su disefio, incluyendo el conocimiento de la
plataforma tecnoldgica. Asimismo, regular los instrumentos que brindan los
facilitadores para los alumnos, teniendo presente que ensefiar en estos entornos
nuevos de aprendizaje se hace una tarea aun mas dificil si se tiene en consideracion
las etapas de enseflanza y aprendizaje en un ambiente digital sostiene. Destaca que
existe que hay un vinculo de tres componentes, uno de ellos es la actividad mental
constructiva de aprendiz que se educa, la asistencia constante y continua del docente,
y los recursos que sirve de instrumento en ensefianza y aprendizaje.

Como sefialan Abreu et al. (2018) en su articulo titulado “El proceso de
ensefianza aprendizaje de los Estudios Linglisticos: su impacto en la motivacion
hacia el estudio de la lengua”. Esta investigacion, indica que este proceso es
fundamental y de interés para la docencia. Por tanto, el objetivo es precisar el efecto
que este proceso conlleva en la motivacion de los estudiantes para estudiar la lengua
y su estructura. Por lo tanto, los datos recopilados a través de la adherencia al proceso
de ensefianza y el andlisis de la literatura, se realiz6 una encuesta entre estudiantes
y profesores de los departamentos de linglistica. El estudio concluyé que se
descubrieron fortalezas y debilidades durante la fase de formacion profesional, asi
como varios factores que sugieren el efecto de los incentivos para el aprendizaje de
idiomas y su estructura en las expectativas de carrera. Esto sin duda ayuda con la
formacién de idiomas para profesionales.

Antecedentes nacionales

Arévalo (2018) en su tesis titulada Modelo didactico para contribuir a la mejora
de procesos de ensefianza — aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad
Sefior de Sipan modalidad a distancia en la Region Lambayeque en donde el

problema real de este esfuerzo de investigacion se debe a la imagen docente del tutor
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virtual, la imagen virtual del estudiante, la plataforma interactiva, y las herramientas y
materiales utilizados para desarrollar la experiencia en el curso. Los profesores no
estan haciendo su trabajo correctamente, animando a los estudiantes a aprender,
utilizando canales interactivos y desarrollando materiales. Esta es la razéon de la
dificultad de estudiar de la siguiente manera: ¢ En qué medida el modelo educativo
propuesto contribuye a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el entorno
virtual de la Universidad Sefior de Sipan, la educacién a distancia en la region
Lambayeque?, con el propésito primordial de presentar una aplicacion de un modelo
educativo que potencie el proceso de ensefianza y aprendizaje en el entorno virtual
de la Universidad del Sefior de Sipan de manera remota en la regién. Se tom6 como
poblacion 670 estudiantes de las 10 carreras profesionales de la Facultad de Ciencias
Empresariales de la Universidad Sefior de Sipan; Asimismo, la hipétesis fue: Si se
propone un modelo de educacién aplicada, ayudara a mejorar el proceso de
ensefianza en el entorno virtual de la Universidad de Sipan en la region Lambayeque.
Los datos obtenidos de la encuesta muestran que los estudiantes no estan
satisfechos con el 30% del desempefio del docente virtual y los métodos de
ensefianza utilizados, asi como los recursos virtuales, materiales y plataformas
utilizadas para el aprendizaje de competencias.

Huaman (2019) sostiene en su tesis Plataforma virtual en la competencia digital
de los docentes de la I.LE.P Liceo Santo Domingo el Pinar, Comas. En la tesis
presentada por el autor mencionado se investiga la importancia del uso o aplicacion
de las herramientas del Google Apps, para el caso puntual del Google Classroom y
del Google Drive que se consideran como herramientas fundamentales que vienen
siendo utilizados en los diversos niveles de nuestro sistema educativo nacional, para

gue todos los estudiante puedan solucionar los retos que afrontaran en la vida
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cotidiana, y de manera exitosa las exigencias de la vida intelectual o proalmente dicha
del ambito académico. Asi mismo es relevante la investigacién porque se concluye
gue un primer intento, es decir en el pre test las alumnas arrojaron resultados con
similitud considerable en ambos grupos de estudio.

Velarde y Zufiga (2019) de acuerdo con su tesis Plataforma Virtual de
Ensefianza Aprendizaje aplicado a las asignaturas para Maestristas de Ingenieria de
Sistemas de la Universidad Nacional el Callao; la investigacion se basa en la
descripcién de la experiencia del autor y el analisis de las condiciones vividas por el
autor durante su Maestria en Ingenieria de Sistemas en la Universidad Estatal del
Callao. Parte de la investigacion sobre este tema incluye el analisis de proyectos de
investigacion sobre la implementacion de la innovacion impulsada por la interaccion
digital desde los métodos tradicionales hasta los nuevos. El andlisis anterior ayudara
al Master en Ingenieria de Sistemas a disefiar planteamientos para la mejora del
proceso de ensefanza-aprendizaje. Demostrar que la aplicacion de la plataforma
virtual en el proceso educativo se puede extender a otras areas de la Universidad
Estatal del Callao. También cabe sefialar que existen sistemas de gestion de
aprendizaje de cAdigo abierto como Moodle, chamilo, sakai, etc. y sistemas cerrados
0 propietarios o comerciales como Blackboard, Web Ct, College, etc. Esta encuesta
se basa en un método experimental y se realiz6 con la participacion de estudiantes
de primer semestre de la carrera de Maestria en Ingenieria de Sistemas, con el uso
de herramientas como informacion obtenida de diversos cuestionarios, entrevistas,
fuentes y verificacion de documentos.

En este estudio se analizan dos variables: la variable independiente (VI), que
es un fondo de aprendizaje virtual, y la variable dependiente (VD), que es un aumento

en el grado de interiorizacion del conocimiento de la materia. En otras palabras, la
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mejora de la internalizacion del conocimiento en las materias de maestria en
ingenieria de sistemas en la Universidad Estatal del Callao dependera de una
plataforma de aprendizaje virtual. Finalmente, se llegd a una conclusion que confirma
la efectividad de la plataforma de ensefianza virtual para la implementacion del
programa de Maestria en Ingenieria de Sistemas en la Universidad Estatal del Callao,
y en base a ello, se daran los temas de salida correspondientes.

Quintana (2019) sostiene en su tesis Relacién entre las Competencias
Digitales Docentes y la Integraciéon de las Tecnologias de la Informacién vy
Comunicacion en la Ensefianza del Idioma Inglés como Lengua Extranjera”; la
finalidad de esta investigacion es establecer la conexion entre la ensefianza de
habilidades digitales y la integracion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Se elabord un
cuestionario que fue validado por expertos y que se efectud a 219 docentes de inglés
de un centro binacional de limay su provincia, de esta se planteé el disefio de estudio
cuantitativo. La contribucibn mas importante de la investigacion se encuentra en el
cuestionario elaborado, esto se debe a la importante altura de confiabilidad
conseguido después de su aplicacion. Asi mismo, la investigacién ha logrado aceptar
gue los profesores utilizan las TIC fundamentalmente para organizar y llevar a cabo
sus sesiones, pero no para fomentar participacion entre alumnos. De igual forma, se
hall6 que es importante que los docentes cuenten con una correcta base digital y un
ambiente que fomente el trabajo cooperativo, que les permita el progreso sus
habilidades tecnoldgicas, y mas aun fomentar el desarrollo de habilidades
comunicativas fundamentales en el Idioma Inglés.

Pari y Tapara (2017) en su tesis Implementacion de la plataforma virtual

Moodle 3.2 para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje online en el modelo
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educativos por competencias en los estudiantes del instituto de educacién superior
tecnoldgico La Recoleta de la ciudad de Arequipa. Para los autores:

(...) la plataforma virtual Moodle 3.2 obtuvo un significativo porcentaje de

valoraciones positiva al ser evaluada por los estudiantes en los aspectos

relacionados con su experiencia y las actividades desarrolladas, tales como
disefio, actividades planteadas, evaluaciones, foros, talleres y teméticas

tratadas. (p. 138).

Para ello, se aplicé un instrumento de tipo cuestionario. Entre los resultados
mas significativas lo cual se pudieron identificar los tipos de recursos tecnoldgicos
gue se pueden encontrar en una institucion educativa. Ademas, estos recursos
técnicos han demostrado ser beneficiosos para el desarrollo curricular y los procesos
de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, para mejorar la
capacidad de aprendizaje de los estudiantes, es necesario introducir medidas
técnicas.
2.2.Bases tedricas cientificas
Plataforma e-learning
La era digital

Desde sus origenes, los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje han mostrado
bondades para fortificar el proceso de ensefianza aprendizaje y otros aspectos clave
como: la gestién administrativa de los usuarios, actividades y recursos, entre otros;
asi como también, la capacitacion de los docentes y la gestion administrativa de los
cursos. Esto, se debe a las caracteristicas de flexibilidad, adaptabilidad, usabilidad, y
sobre todo a la integracion de los distintos elementos, los cuales permiten ampliar el
abanico de la oferta educativa con una reduccion de costo significativa, lo cual incide

en la perfeccionamiento de las capacidades de los maestros, estudiantes, personal
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administrativo y proyeccion del progreso de competencias laborales mediante las TIC,
es por esto que Hevia y Fueyo (2018) sostienen que los recursos tecnolégicos en el
aprendizaje, se apoyan en diferentes estrategias didacticas destacando
principalmente el modelo instruccional del aprendizaje social, en el cual, los docentes
y estudiantes establecen dialogos e interacciones bidireccionales sobre la materia en
cuestion. De modo que, los aprendices construyen su propio aprendizaje a partir de
la experiencia vivida en el EVA.

Actualmente, los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje, estan constituido por
una diversidad de elementos multimedia, materiales y recursos dispuestos bajo un
ecosistema pedagodgico con una orientacion claramente educativa. Esto, a través de
un sistema de administracion y gestion de la ensefianza y el aprendizaje. Entre las
plataformas mas relevantes se destacan Moodle, seguida de Blackboard y Sakai; asi
lo estiman Garcia et al. (2014) para quienes el proceso de aprendizaje se realiza por
la interaccion del docente y el alumno y con relacién a ello se tiene que facilitar el
acceso a los materiales instruccionales, didactico e interactivo para despertar en el
alumno una motivacién positiva y esté presto y dispuesto a aprender.

En la actualidad, existen recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de todo tipo,
y para todos los niveles educativos, incluyendo al nivel inicial, por ejemplo, existen
especialmente orientado a nifios de nivel inicial, puesto que los EVA, se constituyen
como un recurso curioso y de facil uso que conduce el proceso de aprendizaje de
manera. Asimismo, existen Sistemas de Gestion de Aprendizajes dirigidos a la
educacion superior. Desde luego, como en toda capacitacion se le debe explicar paso
a paso, es cuestion de tiempo para aprender a desenvolverse en estos escenarios

virtuales (Carvajal, 2020).
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Manifiestan Miguélez et al. (2019) que, el aprendizaje en un entorno virtual
colabora a los participantes tanto docente como alumnos a desarrollar sus
competencias interactuando y compartiendo informacion tratando de enriquecer la
experiencia educativa en un contexto de educacién donde la distancia no es un
obstaculo. Los alumnos desarrollan sus competencias intercambiando informacion,
trabajando colaborativamente, creando grupos de trabajo, recibiendo y ofreciendo
apoyo con sus similares, evaluarse a si mismo y compafieros, etc. Un aula virtual
donde se brindara el contenido para lograr el aprendizaje debe planificarse con el
proposito de aportar facilidades al maestro, en funcion de que éste pueda tener los
medios didacticos para la interaccién con los participantes en el proceso educativo.

Segun Pérez y Contreras (2018) las estrategias didacticas son un conjunto de
pasos, medios o destrezas que el docente aprende y usa de forma intencional como
herramienta flexible, la virtualidad, para la solucion de dificultades y requerimientos
académicos para que pueda lograr el aprendizaje propuesto para sus estudiantes. Es
decir, para realizar el proceso de ensefianza - aprendizaje existe una diversidad o tipo
de habilidades virtuales que el docente puede utilizar para lograr el aprendizaje. Las
estrategias didacticas virtuales a su vez estan conformadas por distintas técnicas de
aprendizaje que se pueden brindar de manera bien sea grupal o individual
dependiendo de lo que el docente considere conveniente.

Las TIC en la educacién

Actualmente se cuenta con recursos propios de las TIC que eran utilizadas
como una opcion adicional por el docente para su proceso de ensefianza. El uso de
plataformas tecnolégicas es un desafio importante por las facilidades con las que

puede contar un alumno de zona rural con la de un alumno de zona urbana, y
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dependiendo del recurso tecnolégico con el que cuente el estudiante (UNESCO,
2020).

En el uso de las estrategias virtuales las TIC son las que definen la ensefianza
virtual. Utilizando al maximo los aportes que brindan las TIC, tales como los
contenidos multimedia, uso de videotutorial para la grabacion de explicaciones que
necesitaran los alumnos, también los test de evaluacion para que los alumnos puedan
mejorar y puedan ser conscientes de su propio aprendizaje. La estrategia que
propone el docente tiene que estar enmarcada en un contexto digital y previamente
tiene que brindar una informacién adecuada y exacta de lo que se ha de trabajar ya
que, para lograr el éxito del objetivo, el medio que se dispone sera quien determine y
lo mas recomendable es tener preparado un plan B para algun problema que se
pueda presentar (Vicent et al., 2020).

Los modelos pedagdgicos e-learning deben integrar y modificar componentes
gue conformen un sistema integrado, que facilite el aprendizaje del estudiante (Willis,
et al., 2018)

Sistema de gestion de aprendizaje (LMS)
Sistema de gestidon de aprendizaje
A decir de Bravo (2019):
Pensar acerca del uso pedagdgico que tienen las tics en el aula cobra vital
importancia dado que son recursos que facilitan la conduccién del proceso de
aprendizaje. Los indicadores de esta dimension abordan: el uso para
desarrollar el trabajo colaborativo, busqueda de informacion mediante filtros,
creacion de contenidos, en los que principalmente se soportan las evidencias
de aprendizaje y finalmente, el uso de las diversas plataformas para la

publicacion. Estos indicadores favorecen el uso de tics en el aula, dado que,
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segln, se promueve una participacion sin barreras fisicas o geograficas,

ademas de diversificar la informacion, fomentar un ritmo personal de

aprendizaje, desarrollo de habilidades y retroalimentacion inmediata. (p. 78).

Lima y Fernandez (2017) reafirman que, en algunas ocasiones, esto solo
acontece porque las instituciones no brindan los medios apropiados,
fundamentalmente por considerar el e-learning como un resultado educativo mas
econOmico, que no generara buenos ingresos, por tanto, no se invierte en estos
medios. En otras, las mismas figuras que participan en el proceso de ensefianza
aprendizaje, se resisten al cambio utilizando el mito tecnolégico como excusa, mitos
gue en algunos casos son falsos.

Segun Goikolea (2013) las principales funciones del aprendizaje son:
Accesibilidad

La accesibilidad permite la inclusion social, facilita la lectura y comprension,
generando aprendizaje en los estudiantes, por ende, debemos brindar un material
gue sea accesible. Del mismo modo la accesibilidad digital es general porque permite
producir disefios para todas las personas.
Usabilidad

La usabilidad es especifica para sus destinatarios, ademas permite lograr
finalidades especificas a clientes especificos. Es denominada facilidad de uso, y para
gue un producto logre sus objetivos debe de ser eficaz, eficiente y satisfactorio.
Mayormente tenemos que las personas alejan aquello que no es util dentro de un
determinado contexto, por tanto, la usabilidad esta rigurosamente unida a la utilidad.
Por consiguiente, se puede afirmar que todo recurso digital debe ser integrador es

decir facilitar su acceso a todas las personas, asi como amigable es decir util, eficiente
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y atrayente, siendo la atraccion un factor fundamental para que nuestros estudiantes
continden o abandonen un recurso.

En el proceso de enseflanza aprendizaje los recursos digitales brindan muchos
caminos donde se refuerza la comprension y se estimula a los estudiantes, asi
tenemos que diversos recursos se pueden transformar en valiosas fuentes de
informacion y aprendizaje para de esta manera atender a la diversidad de estudiantes,
de esta forma el video, los videojuegos, la gamificacién, la realidad aumentada, y las
tecnologias interactivas se convierten en notables fuentes.

Realidad aumentada

Es aquella indagacién que se da de la exploraciéon de un determinado espacio
y que luego es trasladado en diferentes formas como: representaciones, audios,
videos o mediante un link. Esta tecnologia podemos encontrarla a nuestro alrededor
como es el caso de:

Prensa

Los medios escritos desde tiempos han utilizado la realidad aumentada entre
sus hojas donde mediante c6digos QR o con ayuda de sus propias herramientas nos
brindan el acceso a la noticia de forma extensa.

Publicidad

Con ayuda de cruzadas tanto en television, panfletos, carteles, la realidad
aumentada ha intensificado su uso de forma vasta, donde mediante los cddigos QR
o brindandole al usuario las aplicaciones éste puede tener acceso a la noticia de
primera fuente.

Entretenimiento



36

Uno de los precursores en la aplicacion de la realidad aumentada son los
juegos electronicos, done con ayuda de sus esquemas, videos y audios llegan a los
usuarios para divertirlos.

Educacion

En la actualidad tanto alumnos como profesores son los creadores de
informacion utilizando recursos tecnoldgicos, para ello son variadas las aplicaciones
gue en el quehacer educativo tienen como cimiento la realidad aumentada que en su
momento pueden ser utilizadas

En espacios fuera de las aulas como también dentro de ellas. De esta manera
la realidad aumentada proporciona lo siguiente:

Motivacién

Con ayuda de la tecnologia, en el espacio de clase crece de forma
extraordinaria la motivacion en los estudiantes.
Trabajo colaborativo

Gracias a las diversas herramientas tecnoldgicas y a través de sus
aplicaciones se fomenta el trabajo en equipo y de manera colaborativa en la
realizacion de diversos retos que se les brinda a los estudiantes.

Pari y Tapara (2017) considera que una de las caracteristicas principales es la
construccién del conocimiento por parte del alumno: cuando el estudiante tiene a
disposicion los instrumentos necesarios para su aprendizaje, éste podra hacerlo de
manera eficiente dejando de ser un simple receptor de la informacion que se le
proporciona es decir podra aprender involucrandose en el proceso.

Mayor informacion
Mediante una figura, una contrasefia, o un breve enunciado se permite tener

una variada informacion.
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Tecnologia gratuita

La mayor parte de las aplicaciones tienen una referencia de ser gratuitas las
mismas que a su vez permiten usar funciones fundamentales, asi como realizar
trabajos grandiosos.

Mayor accesibilidad

Los estudiantes tienen al alcance un mecanismo para poder realizar sus
trabajos y esto es gracias a los dispositivos méviles con que cuentan.
Desarrollo de destrezas tecnoldgicas

Al utilizar la realidad aumentada en educacion conlleva utilizar algin medio
tecnoldgico que nos ayudara en el aprendizaje y empleo del lenguaje tecnoldgico que
no lo teniamos cuando utilizabamos los medios clasicos.

Tipos de sistemas de gestion aprendizaje

Hevia y Fueyo (2018) sefialan que los LMS pueden ser de tres tipos: de uso
comercial (o propietario), de software libre y en la nube.
Moodle

Moodle es una herramienta potente y sencilla nos ofrece gran autonomia al
momento de gestionar los cursos y categorias, nos brindan muchas ventajas a la hora
de realizar clases en linea.

La plataforma Moodle es de software libre y funciona perfectamente con el
sistema operativo Linux, con los navegadores Google y Firefox, también el paquete
Oppen office y por ende toda la web 2.0 es muy recomendable su implementacion y
uso instituciones educativas para el desarrollo curricular integral y transversal.

Esta plataforma es una herramienta que permite a los profesores implementar
actividades considerables de ensefianza y aprendizaje en el entorno virtual utilizando

diversas opciones multimedia (videos, enlaces, audios, imagenes, etc.,) también se
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puede utilizar las pizarras digitales interactivas para la exposicién en pequefios grupos
de estudiantes conectados en la red y asi ser4d mas habitual para los integrantes de
la comunidad educativa, ya que cuentan con equipos informaticos como proyectores,
laptop, tablets y todo el material educativo se encontrara en la red.

La Plataforma es un medio virtual importante para los usuarios tanto
estudiantes como profesor permitiéndonos a este Ultimo la implementacion de
cuantiosas actividades de ensefianza-aprendizaje en el curso del aula virtual optando
por utilizar diferentes opciones multimedia. Los importantes recursos de Moodle:
gestion de contenidos, comunicacion y colaboracion.

Cuando se gestionar el contenido del curso ofrecemos a los estudiantes para
complementar otros materiales como: contenido gréafico, imagenes, videos; recursos
2.0 y enlaces que nos direccionan a otras paginas web relacionada con el tema que
enriqueceradn el aprendizaje. Lo que nos permite a los usuarios, profesores y
estudiantes sin conocimiento de programacién en HTML en nuestra aula virtual
(Ramirez, 2020).

Moodle

La definicion de su uso debe partir de conocer si los estudiantes han recibido
suficiente formacién competencial con respecto a estos temas, esto a raiz de la
carencia que existe en cuanto a esta dimension. La segunda dimension debe estar
referida a conocer si el estudiante es competente para usar las tics dentro de las
actividades de aula, gestionando informacion para responder a los procesos que
desarrolla el docente en cada momento de la sesion. El uso de las tecnologias
también debe medirse a partir de la opinion que realizan los estudiantes sobre ella,
afrmando ademas que, las opiniones del alumnado son necesarias e incluso

indispensables para proporcionar una informacion util de cual es la situacion en el uso
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de las TIC. Por tanto, las dimensiones para el uso de las tics, segun esta propuesta
son: Formacion en tics, uso de tics en el aula y opinién sobre las tics, los cuales seran
asumidos como referentes para esta investigacion. A continuacion, se presenta el
desarrollo de estas dimensiones e indicadores.

Exploracion de informacién en tics: Ramirez (2020) sostiene que la importancia
de la formacion en tics de los estudiantes, radica en que posibilita su integracion en
los procesos didacticos que se ejecutan en las diversas sesiones de aprendizaje. Los
indicadores sobre los que aterriza esta dimension se basan en el conocimiento que
tiene el estudiante para hacer un uso eficiente de ordenadores, lograr establecer
canales de comunicacién por correos electronicos, redes sociales, a la vez que
demuestra dominio en el uso de base de datos, buscadores o navegadores de
informacion en internet asi como la aplicacion de filtros para un mejor detalle; incluye
el conocimiento que se tiene para el manejo de herramientas de creacion de
contenido (procesadores de texto, software para la elaboracion de presentaciones,
videos, entre otros). La caracteristica fundamental de esta dimensién apunta a que
se debe tener en cuenta la relatividad del conocimiento, ya que estas tecnologias van
actualizadndose constantemente, por lo tanto, el conocimiento debe adaptarse a los
cambios tecnoldgicos.

Caracteristicas Moodle

Garcés y Rivera, (2006) considera que las principales caracteristicas de
Moodle son:

Personaliza entornos virtuales: Con ayuda de esta capacidad el estudiante
expresa de forma organizada y congruente su individualidad para ello tiene en cuenta

sus beneficios, cualidades y saberes en los distintos ambientes virtuales.
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Gestiona informacién del entorno virtual: Permite separar, estructurar y
organizar diferente informacién que podemos encontrar en los medios virtuales, para
ello se debe de tener en cuenta las diversos técnicas y configuraciones digitales.

Interactla en entornos virtuales: Esta capacidad permite que el estudiante
intervenga en otros espacios virtuales participativos para de esta manera tener lazos
con estudiantes de su misma edad y sobre todo teniendo en cuenta sus necesidades
e intereses.

Crea objetos virtuales en diversos formatos: Permite que el estudiante elabore
recursos e instrumentos digitales con fines y contenidos variados teniendo en cuenta
Su contexto y de esta manera mejorar sus procesos.

Moodle 3.9

Es una plataforma virtual que se utiliza para dirigir y administrar el aprendizaje
desarrollado en software libre; fue creada por Martin Dougiamas quien utilizo las
bases de la corriente del constructivismo donde nos dice que el aprendizaje es un
proceso a través del cual construye nuevas ideas o0 conceptos basandose en
conocimientos pasados. En otros términos, los aprendizajes nuevos se forman
cimentando nuestros propios conocimientos apoyandose en nuestras experiencias.
Acorde con el psicologo Jerome Bruner y mas constructivistas, el profesor ejerce un
papel de facilitador que alienta al aprendiz a descubrir principios por si mismo y
establecer el conocimiento resolviendo problemas reales o simulados,
frecuentemente con la colaboracion de otros aprendices, también se le conoce como
proceso de construccion social del conocimiento.

La corriente constructivista tiene variaciones tales como Construccion del
Conocimiento, Aprendizaje Contextualizado, Aprendizaje Generativo, Aprendizaje

basado en Problemas, Aprendizaje por Descubrimiento, Aprendizaje Cognoscitivo;
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independientemente el constructivismo impulsa la libre exploracion del estudiante
dentro de una estructura dada.
Proceso ensefianza-aprendizaje
La ensefianza

Para Rochina et al. (2020), enseiar en la virtualidad es un proceso de
educacion totalmente virtual; se refiere a la estructura educativa que se sustenta en
una plataforma virtual, en la cual, interactian los distintos elementos que tienen
implicancia en los procesos formativos. Se trata de la ensefianza y aprendizaje
asistidos a través de computadoras, internet, software especializado, entre otros.
Proceso de ensefanza

Vicent, et al. (2020) manifestd que la ensefianza se refiere a un proceso de
influenciar a una persona sobre otra, es decir, facilitar el aprendizaje, asi también
explicd que ensefiar se trata de comunicar o impartir conocimientos a los alumnos
gue no tienen sobre una asignatura o curso. Para realizar el proceso de ensefianza -
aprendizaje existe una diversidad o tipo de habilidades virtuales que el docente puede
utilizar para lograr el aprendizaje. Las estrategias didacticas virtuales a su vez estan
conformadas por distintas técnicas de aprendizaje que se pueden brindar de manera
bien sea grupal o individual dependiendo de lo que el docente considere conveniente.
Proceso de aprendizaje

Garcia et al. (2017) explicaron que pensar acerca del uso pedagdgico que
tienen las tics en el aula cobra vital importancia dado que son recursos que facilitan
la conduccion del proceso de aprendizaje. Los indicadores de esta dimension
abordan: el uso para desarrollar el trabajo colaborativo, busqueda de informacion
mediante filtros, creacion de contenidos, en los que principalmente se soportan las

evidencias de aprendizaje y finalmente, el uso de las diversas plataformas para la
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publicacién. Estos indicadores favorecen el uso de tics en el aula, dado que se
promueve una participacion sin barreras fisicas o geogréficas, ademas de diversificar
la informacion, fomentar un ritmo personal de aprendizaje, desarrollo de habilidades
y retroalimentacion inmediata.

Forma actitud critica respecto al uso de las tic: Los indicadores de esta
dimension abordan los procesos de reflexion que desarrollan los estudiantes para
opinar respecto de los aportes tanto a la escuela como a la sociedad de las tics,
fomentar la participacién en la generacion de nuevas herramientas, asi como la
evaluacién de la motivacion para su uso. De esta manera se deben valorar las
opiniones de los estudiantes ya que con ello se pueden mejorar el uso de
herramientas que faciliten el desarrollo del conocimiento. (Camacho et alt., 2020)

A partir de lo expuesto hasta aqui, en la investigacion se asumira el uso de tics
el uso que dan los estudiantes a las tecnologias para el procesamiento, creacion y
difusién de contenido, evidenciado a través de las dimensiones formacion en tics, uso
de tics en aula y opinion sobre las tics.

Rendimiento académico

Camargo (2020) sostuvo que el rendimiento académico es los niveles de logro
de los estudiantes, es un cambio perpetuo en la manera o en la capacidad de
comportamiento de cierta forma, el cual es resultado de la practica o de otras formas
de experiencia” (p. 3). El aprendizaje comprende grandes innovaciones en la forma
de orientar que persistira a traves del tiempo y con el aporte de la experiencia. Con lo
cual puedo concluir respecto al aprendizaje.

Asistencia del estudiante
Taipe (2021) sustentd que si se tiene en cuenta que el aprendizaje es un

proceso por el cual se obtiene nuevos conocimientos, mejoramos nuestras
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habilidades, destrezas esta transferencia de conocimientos de puede dar en el aula
con apoyo de un guia docente, en sociedad con nuestros comparieros de estudios o
por autoaprendizaje investigando de manera voluntaria cosas de nuestro interés e
interés social; han surgido teorias que relacionan el aprendizaje con una modificacién
en el conocimiento de la persona.
Efectividad del aprendizaje

Loa (2017) considera que para obtener buenos resultados en el proceso
ensefianza hoy en dia en el entorno virtual. Es importante que el maestro asuma
nuevas formas de ensefar y vea el uso de las TIC como un aliado estratégico, de lo
contrario no estara acorde con la nueva forma de ensefiar y por en no se lograra la
planificacion deseada con sus alumnos.
Metodologia para la implementacién de la plataforma Moodle

Moodle se implementa en 5 fases que permitira a los profesores con
modalidades semi presenciales, contando con muchas herramientas especificamente
creadas para este tipo de educacién. Este entorno virtual de aprendizaje es de gran
importancia ya que ofrece un servicio automatizado y personalizado de acuerdo a los
interés y necesidades de ensefianza aprendizaje dando lugar al ritmo de aprendizaje
de cada estudiante, el acceso y navegacion en el curso es sencilla e intuitiva.

Facilitamos a los estudiantes la construccion de sus propios aprendizajes
utilizando todas las herramientas que hay en la plataforma y los recursos que internet
ofrece donde el docente sera un guia en el proceso de desenvolvimiento y aprendizaje
de alumno utilizando fichas, wikis, formatos de la suite de office, el material que se
comparte se menciona su autoria y poder utilizarlo para enriquecer los conocimientos

de los aprendices.
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La plataforma Moodle incentiva el autoaprendizaje, el aprendizaje cooperativo,
fomenta la participacion de los alumnos implicandolos en los nuevos aprendizajes a
través de las diferentes actividades desarrolladas en la plataforma y se relaciona con
los que van aprendiendo, esta sociedad requiere de creatividad para adquirir los
conocimientos de las nuevas tecnologias y el trabajo en equipo de acuerdo a sus
horarios disponibles son los mismos estudiantes quienes eligen ser evaluados de
forma continua con la su participacion, a través de sus trabajos o en examenes de
forma on-line de los distintos modulos que cuenta el curso también recibiran una
retroalimentacion con sugerencias por parte del docente de forma personalizada asi
no obtendra solo una fria nota o calificativo

Esta plataforma también permite el ingreso a los cursos con materia de
enseflanza creado por los profesores donde el alumno desarrollara la asignatura
guiada por el docente de forma precisa en la comodidad de su hogar, de esta manera
educamos a los aprendices y también formamos una conciencia digital con las
familias dando el uso educativo a la red ahorrando la compra de materiales como
libros, impresiones y copias.

Estas cinco fases, se representa en la siguiente figura:

Figura 1
Fases de implementacién de Moodle

Analisis de

requerimiento Capacitacion

< >

Fuente: Rochina et al., 2020, p.1.

Las Tics en el proceso de ensefianza y aprendizaje
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El aprendizaje en a través de las tics colabora a los participantes tanto docente
como alumnos a desarrollar sus competencias interactuando y compartiendo
informacion tratando de enriquecer la experiencia educativa en un contexto de
educacion donde la distancia no es un obstaculo. Loa (2017) sostiene que los alumnos
desarrollan  sus competencias intercambiando informacion, trabajando
colaborativamente, creando grupos de trabajo, recibiendo y ofreciendo apoyo con sus
similares, evaluarse a si mismo y comparieros, etc.

Un aula virtual donde se brindara el contenido para lograr el aprendizaje debe
planificarse con el propésito de aportar facilidades al maestro, en funcién de que éste
pueda tener los medios didacticos para la interaccién con los participantes en el
proceso educativo (Taipe, 2021).

El proceso de aprendizaje se realiza por la interaccion del docente y el alumno
y con relacion a ello se tiene que facilitar el acceso a los materiales instruccionales,
didactico e interactivo para despertar en el alumno una motivacion positiva y esté
presto y dispuesto a aprender. Las estrategias didacticas son un conjunto de pasos,
medios 0 destrezas que el docente aprende y usa de forma intencional como
herramienta flexible, la virtualidad, para la solucion de dificultades y requerimientos
académicos para que pueda lograr el aprendizaje propuesto para sus estudiantes
2.3.Definicion de la terminologia empleada
Adl

(Advanced Distributed Learning) facilita interoperabilidad de instrumentos de
instruccion y contenidos educativos de magnitud global. El objetivo principal de ADL
es brindar acceso a dominios educativos de alta calidad de manera efectiva y
econOmica, en cualquier momento y en cualquier lugar.

Aprendizaje por competencias



46

Modelo de aprendizaje dirigido a la elaboracion de capacidades sociales,
intelectuales, manuales etc., conocimientos, actitudes y valores que le permitirdn al
egresado afrontar con garantias la resolucion de problemas o intervencién en una
materia en un ambito académico, profesional o social especifico.

Aprendizaje conceptual

Implica el reconocimiento y la asociacion de caracteristicas generales. Dicho
aprendizaje se da en entorno que desafia la capacidad intelectual del alumno,
incentivando a resolver problemas y llevar a cabo la transmisién de lo adquirido, se
puede conocer gradualmente en tres fases de maduracion, desarrollo intelectual, por
las que pasa el individuo.

Aula virtual

Esté constituido por los elementos de interaccion sincronicos y asincronicos,
asi como también, las actividades y recursos instruccionales requeridos para
gestionar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Recursos educativos digitales

Se constituyen por un conjunto de recursos y herramientas digitales cuya
finalidad es la de facilitar las acciones de ensefianza y aprendizaje.

Educacién virtual: se refiere a la configuracidbn de estrategias, recursos
instruccionales, herramientas tecnoldgicas con el propésito de fortalecer las acciones
de ensefianza aprendizaje.

E-Learning

Es un proceso de educacion totalmente virtual; se refiere a la estructura

educativa que se sustenta en una plataforma virtual, en la cual, interactian los

distintos elementos que tienen implicancia en los procesos formativos. Se trata de la
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ensefianza y aprendizaje asistidos a través de computadoras, internet, software
especializado, entre otros.
B-Learning

Es un proceso de educacion que combina de forma proporcional los aspectos
educativos bajo la particularidad de ensefianza aprendizaje virtual y bajo la
particularidad de ensefianza aprendizaje presencia.
Dcg

Acrénimo de Disefio de Comunicacion Grafica es una alternativa que ayuda a
buscar soluciones a los problemas de comunicacién visual. Da como resultados
figuras visuales con buena apariencia y funcional que transmiten un mensaje conciso
y concreto.
E-learning

Anglicismo que se refiere al aprendizaje online y se refiere a la educacién a
distancia totalmente virtual por medio de canales nuevos electronicos (redes de
comunicacién nuevas, especialmente Internet), haciendo uso de instrumentos o
aplicaciones de hipertexto (correo electrénico, paginas web, foros de discusion,
mensajeria instantanea, plataformas de capacitacibn, que combinan varias
aplicaciones anteriores). ejemplos, etc.) para apoyar los procesos de ensefianza-
aprendizaje.
Foros

Es un instrumento en el cual se realizan debates y/o discusiones sore un tema
coyuntural o particular. Los participantes pueden realizar opiniones, las cuales pueden
ser leidas por otros participantes del curso.

Html
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Siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de hipertexto»),
el uso que se le da, es para detallar la estructura y el contenido en forma de texto,
también complementa el texto con objetos como imégenes. Es el lenguaje para la
creacion de paginas web.
llias

Es un sistema de gestidon educativa, LMS, programando en cédigo abierto. Se
elaboro con el fin de reducir los costos del uso de nuevas tecnologias en educacion,
teniendo consideracién de las propuestas de los usuarios del sistema educativo.

Ims

Subsistema Multimedia IP (IMS) o (IP Multimedia Subsystem) es el grupo de
especificaciones que define la estructura de las redes para la proxima generacion
(NGN) para incluir servicios de telefonia y multimedia sobre el IP. IMS precisa un
cuadro y una estructura béasica para el trafico de voz, datos, video, servicios e
imagenes en grupo a través de un cimiento basado en el enrutamiento de paquetes
a través de direcciones IP. Lo cual deja incluir a la red todo tipo de servicios de voz,
multimedia y datos en una plataforma asequible mediante cualquier medio con
conexion a Internet, fijo o movil. Solo se necesita que las computadoras usen el
Protocolo de inicio de sesién (SIP) que logra la sefializacion y la gestion de sesiones.
Interbook

Es un medio para crear y entregar libros de texto electrénicos adaptados en
World Wide Web. Interbook nos trae tecnologia para desarrollar libros de texto
electronicos desde texto plano hasta HTML especialmente registrada.

Método asincronico
Son los medios que dejan difundir un mensaje sin que haya que sincronizar el

emisor con el receptor, igual al caso del método sincrono. Necesita un sitio donde los
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datos del mensaje se logren almacenar y recuperar. Se usan principalmente para la
educacion a distancia. Ejemplos: correo electrénico, foros de discusién, CD
interactivos y mas.
Método sincrénico

Son medios donde es necesario que el remitente y el destinatario se
encuentren en linea al mismo tiempo. Este método se usa mucho en la educacion

virtual, ejemplo tenemos, los chats, videoconferencia, imagenes etc. Entre otros.
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3.1.Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion aplicada

La presente investigacion es de tipo aplicada, busca resolver la problemética
a través de los conocimientos adquiridos en el transcurso de los estudios, y esto es
segun Hernandez y Mendoza (2018).

La investigacion aplicada busca la aplicacion o uso de los conocimientos
adquiridos, mientras que otras se adquieren después de que la practica cuando ha
sido implementada y sistematizada.

Nivel de investigacion

Explicativa: mide el impacto que presenta la plataforma e-learning en el
proceso ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de
la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021, con el estudio explicativo para
determinar las causas como la prueba de hipétesis.

Disefio de la investigacion

Preexperimental: este disefio busca probar la hipétesis a través de métodos
experimentales, usando variables de causa-efecto para encontrar la relacion entre
ellas.

Tabla 1

Conceptualizacion del disefio de investigacion

Grupo Pre prueba Tratamiento Post prueba

Ge 01 X 02

Donde:
Ge: Grupo experimental: Conformado por los estudiantes de cuarto afio de

secundaria.
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O1: valores obtenidos por cada KPI dependiente en la pre- prueba, el cual se realiza
antes de implementar la plataforma e-learning.
X: Es la condicion experimental haciendo uso de la Plataforma e-learning.
0O2: valores obtenidos por cada KPI dependiente en la post- prueba, el cual se realiza
después de implementar la plataforma e-learning.
Descripcion

Se refiere a un grupo experimental (Ge) el cual esta integrado por los
estudiantes de cuarto afio de secundaria, se realiza la primera medicion previa a la
prueba de la variable dependiente a estudiar en el grupo experimental mencionado
anteriormente. (O1), luego se aplica un estimulo que sera la plataforma de e-learning
(X) con el fin de mejorar el proceso indicado, luego se aplica una segunda prueba
denominada post -test de la variable dependiente (02).
3.2.Poblacién y muestra
Poblacion

La poblacién, objeto de estudio, esta constituido por 50 estudiantes de cuarto
ano de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo Grande, 2021, por ser un
grupo reducido se trabajara con todos los estudiantes, tal como se detalla en el
siguiente cuadro:

Tabla 2

Estudiantes de cuarto afio de secundaria de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo Grande.

Estudiantes Mujeres Varones Total

Total 32 18 50

Fuente: Némina de matricula de la I.E. San Isidro.

Criterio de inclusién
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Se considero a los escolares de cuarto afio del nivel secundario en educacion
basica regular de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo Grande.
Criterio de exclusion

Estudiantes que no registren matricula regular en el cuarto afio de secundaria
de la IE 15034 “San Isidro” - Tambo Grande.
Muestra

La presente investigacidbn tomo una muestra de tipo censal, esto con el fin de
recabar a través de encuestas a los estudiantes de cuarto afio de secundaria del |I.E
15034 “San Isidro”, Tambo Grande - Piura, 2021. La muestra es de 50 personas,
obtenidos de la poblacién bajo el enfoque de por conveniencia.
Tipo de muestreo

Intencional (no aleatorio): Naupas et al. (2014) explican que es la depuracion
de métodos no aleatorios de una muestra donde sus caracteristicas sean similares a
las de la poblacion objetivo.
3.3.Hipétesis
General

Si se usa una plataforma e-learning, entonces mejora de manera significativa
el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de cuarto afio de
secundaria de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
Especificas

El uso de una plataforma e-learning tiene una mejora significativa en el
rendimiento académico en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E

15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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El uso de una plataforma e-learning tiene una mejora significativa en la
asistencia de los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la |.E 15034 “San Isidro”,
Tambo Grande — Piura, 2021.

El uso de una plataforma e-learning tiene una mejora significativa en la
efectividad de aprendizaje, en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E
15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
3.4.Variables y operacionalizacion
Variable independiente
Plataforma e-learning.

Conceptualizacién

Segun Naupas et al. (2014) es un proceso de educacion totalmente virtual; se
refiere a la estructura educativa que se sustenta en una plataforma virtual, en la cual,
interacttan los distintos elementos que tienen implicancia en los procesos formativos.
Se trata de la ensefianza y aprendizaje asistidos a través de computadoras, internet,
software especializado, entre otros.

Operacionalizacion

Es describir de manera detallada el procedimiento para medir y cuantificar las
variables de estudio, lo cual permitirA comprender su procedimiento de manera
holistica.

Variable dependiente

Proceso ensefianza y aprendizaje.
Conceptualizacion

Rodriguez (2020) declara que la docencia imparte o imparte a los estudiantes
conocimientos que no tienen sobre un curso o materia. Este conocimiento no esta

equivocado con varias piezas de informacion que se diferencian de este ya que tiene
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un valor, tanto utilitario y también cultural y cita a la utilidad del conocimiento,
principios de la fisica por tanto alcanza un conocimiento de los principios de la
electricidad o de la hidrostatica.
Operacionalizacion
La variable proceso de ensefianza a través de 01 dimension: Aprendizaje.
Las dimensiones consideradas son:
¢ Rendimiento académico.
e Asistencia de los estudiantes.
o Efectividad del aprendizaje.
3.5.Métodos y técnicas de investigacion
Este trabajo de investigacion utiliza el método cuantitativo, para el analisis
estadistico de los datos recolectados en la muestra se realizé con el fin de comprobar
la relacion entre las variables.
Técnica de investigacion
En la presente investigacion se utiliza las técnicas y herramientas las cuales

ayudan a recolectar la informacion.

Tabla 3
Técnicas e Instrumentos de la investigacion
Técnicas Instrumentos
Observacion directa Ficha de observacion

Los datos se recolectaron de manera directa en los procesos de enseflanza y
aprendizaje, para eso se aplico la técnica de observacién directa, que se aplicé a los

estudiantes de cuarto afio de secundaria.
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3.6.Técnicas de procesamiento y andlisis de datos

El software estadistico llamado SPSS v25 para sistema operativo de Windows,
proceso toda la informacion recolectada. En el cual se analizo e interpreté mediante
estadistica descriptiva.

Para el andlisis descriptivo de los indicadores, fue necesario elaborar tablas
estimando la comparacion y el tiempo promedio del pretest y pos test, o que da a
conocer los resultados de cada uno de los indicadores. También se muestra una tabla
resumen de estadistica descriptiva, que logra el entendimiento de los resultados a
través del software SPS, posteriormente se realiza las interpretaciones de la media,
asimetria, curtosis e intervalos de confianza.

Luego de procesar los datos se obtiene como resultado la estadistica
descriptiva, estos calculos tienen como objetivo verificar la hipétesis planteada en el
estudio, permitiendo asi discutir y concluir.

Para la estadistica inferencial se utilizé la prueba de Anderson-Darling con el
fin concluir la transparencia de los datos, asi como la prueba de Wilcoxon, que nos
permitié6 medir la correlacion entre las variables estudiadas, es decir. H. Se uso una
prueba de hipétesis utilizando la estadistica de Wilcoxon, esto nos permite determinar
si las medias poblacionales de los grupos difieren al calcular el rango de valores que
puede incluir la diferencia entre las medias poblacionales.

La prueba wilcoxon se usa para comparar dos mediciones relacionadas y
determinar si la diferencia entre ellas se debe al azar o no (en este ultimo caso, que
la diferencia sea estadisticamente significativa). Se utiliza cuando la variable
subyacente es continua pero no se presupone ningun tipo de distribucion particular.

HO: p1< p2 Ha: p1> p2

M1: mediana de pre -prueba,
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M2: mediana de post -prueba,
Diferencia p1- y2

N: el numero total de observaciones de la muestra. Para realizar la
interpretacion, se considera el tamafio de la muestra altera el intervalo de confianza
y la fuerza de la prueba. Normalmente, un tamafio de muestra mas grande da como
resultado un intervalo de confianza mas pequefio. Con un tamafio de muestra mas
grande, la prueba también tendra mas fuerza para determinar una diferencia.

Intervalo de confianza (ic para la diferencia) y limites: Los intervalos de
confianza permiten valores intermedios de posibles valores para las desigualdades
de poblacién. Es poco probable que dos muestras de la poblacién tengan intervalos
de confianza similares porque las muestras son inciertas. Si, por el contrario, la
muestra es redundante varias veces, un cierto porcentaje de los consiguientes
intervalos de confianza contendra la diferencia en la poblacion no publicada.

Hipoétesis nula e hipétesis alterna: La hipétesis nula y la hip6tesis alternativa
son dos afirmaciones igualmente claras sobre la poblacion. La prueba de hipotesis
manipula los datos de la muestra para determinar si se puede rechazar la hipétesis
nula.

Hipoétesis nula: la hipétesis nula especifica los parametros de poblaciéon (media,
desviacion estandar, etc.) corresponden a valores virtuales. La hipétesis nula suele
ser la primera afirmacion basada en analisis previos o juicios técnicos.

Hipotesis alterna: la hipdtesis alternativa establece que un parametro de
poblacién es menor, mayor o diferente del valor hipotético de la hipotesis nula. La
hipotesis alternativa es lo que usted puede pensar que es cierto o esperar que sea

cierto.
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Valor w: El estadistico de Wilcoxon (valor w) es la suma de los intervalos de la
muestra inicial. SPSS v25 pesa las dos muestras compuestas. Establezca el rango 1
en la definicion mas pequefia, el rango 2 en la segunda definicion mas pequefia, y asi
sucesivamente. Si hay dos o méas afirmaciones similares, SPSS v25 asigna el rango
medio a las dos contemplaciones. SPSS v25 suma las filas del primer campeoén. Por
su parafrasis, se cree que SPSS v25 utiliza la estadistica de Wilcoxon para calcular
el valor p, que es una alternativa que calcula la certeza frente a la hipétesis nula.

Valor p > a: La discrepancia entre las medianas no es estadisticamente
valorada, por lo que se refuta la hipotesis alternativa y se acepta la hipétesis nula. Si
el valor p es mayor que el nivel de significancia, la decision es que la hipotesis nula
no puede rechazarse. Por tanto, el usuario no tiene la certeza suficiente para disponer
que la discrepancia entre las medianas poblacionales sea estadisticamente

significativa.



CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA SOLUCION
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4.1. Estudio de factibilidad
Factibilidad técnica

Tovar et al. (2021) mencionan que el estudio de factibilidad técnica es
importante para este tipo de proyectos, precisamente porque determina si la
tecnologia disponible permite la correcta ejecucion del proyecto. Este andlisis debe
proveer informacion sobre las diversas formas de materializar el proyecto, como una
estimacion de los requerimientos de capital, mano de obra y recursos materiales.
Estas indicaciones permiten generar un equilibrio entre criterios econdémicos y
técnicos.

La factibilidad técnica se refiere al hardware, software y la tecnologia que usa
actualmente la organizacién, cabe resaltar que la propuesta de este proyecto consiste
en la instalacion de una plataforma e-learning para la ensefianza, siendo esta una
herramienta virtual que hace uso de la web para su funcionalidad, por tal motivo es
necesario adquirir aquellas tecnologias (hosting y dominio) para poder instalar dicha
plataforma, ademas para su uso se puede hacer desde cualquier dispositivo que
cuente con internet (celular, tablet, PC), por lo cual esta investigacion es viable
técnicamente ya que la |I. E. ya tiene contratado un dominio y hosting para el
alojamiento de la plataforma e-learning, por su parte los alumnos y docente cuenta al
menos con un dispositivo electrénico que les permite acceder a dicha plataforma.
Factibilidad operativa

La factibilidad operativa consiste en el analisis de los recursos productivos,
incluidos los humanos, necesarios para la realizacion de un proyecto econémico.
Ademas, el estudio de la factibilidad operativa permite conocer lo urgente de
implementar un proceso y la posible aceptacion de este por parte del personal (Tovar

et al., 2021).
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Esta factibilidad describe a todos aquellos recursos donde interacttia algun tipo
de actividad (Procesos), depende de los recursos humanos que participen durante la
operacion del proyecto, ademas la factibilidad operativa tendra un gran impacto en el
funcionamiento de la organizacién, nos permite predecir, si se pondra en marcha la
solucién propuesta.

Esta investigacion es viable operativamente, ya que el uso de dicha plataforma
es interactiva y muy sencilla de manipular tanto para los docentes como alumnos y
todo el personal relacionado en el proceso de ensefianza con esta plataforma virtual.
Ademas, se cuenta con un docente en el area de TIC’s, para brindarles soporte a los
usuarios finales.

Tabla 4

Recursos Humanos

Nombre y Apellidos Cargo

Ing. Jhon Carlos Enrriquez Juarez Docente TIC'S

Factibilidad econémica

La Factibilidad econémica se trata de una propuesta de accidn para resolver
un problema practico o satisfacer una necesidad. Es indispensable que dicha
propuesta se acompafie de una investigacion, que demuestre su factibilidad o
posibilidad de realizacién (Rodriguez, 2021).

Naupas se refiere como factibilidad econémica a los recursos econémicos y
financieros necesarios para desarrollar o llevar a cabo las actividades o procesos
(Naupas et al., 2014).

El presente proyecto de investigacion sobre la instalacion de una plataforma

E-Learning para la ensefianza, es viable econédmicamente.



Tabla b

Factibilidad econdmica
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Costo  Total
Tipo Concepto Observacién Cantidad Unidad

S/. S/.
Recursos Ing. Jhon Carlos Honorario de

1 Persona 2,000.00 2,000.00

Humanos Enrriquez Juarez Docente
Software  Hosting - Dominio Contrato 1 Global 254.00 254.00
Total 2,254.00

Ya que la ILE 15034, cuenta con los recursos econdémicos para su

funcionalidad, porque dicha institucibn ya cuenta tiene contratado un hosting y

dominio y un docente de TIC'S asignado, para el monitoreo y soporte técnico de la

plataforma en cualquier inconveniente presentado

4.2. Instalacion y configuracion del LMS Moodle

,Qué es un LMS?

Ciertamente es un concepto comun en el area de Ingenieria de Sistemas.



Figura 2

Procedimiento de la Tecnologia de e-Learning.

Fuente: Taipe, 2021, p.2.

Estas plataformas, permien la
creacion  y  gesfion  de
contenidos, asi como la
adminisfrecion  de  curses
virtusles.

| Reduccion de costos, ya que
proporcions un medio centrado
en e contenido de sprendizsje:
| reduce el fiempo de edicion con
la reuiizacion de planlas y
objelos de sprendizae, 18

Tecnologia del e-Leaming

Espesifcacién de un

Desarrolio de SCORM

Softwere b2 es un
movimiento que ha generado
une gran aceplacion y un
desarrollo impresionante por
parte de los usuanios a nivel

o mundial

LMS con licencia

Bilmer Edison Poyn Reyes
Camet: 753-12-18304
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Significado siglas — ¢Qué significa LMS?
“Learning
Management
System
Qué [sic] en espariol significa: sistema de gestion de aprendizaje” (Conoce Sobre
Informatica, 2019, parr. 2).
¢Qué es?

Un LMS se puede definir como una “plataforma, espacio virtual o software” que
“tiene como objetivo facilitar el aprendizaje en linea o a distancia” mediante la gestion,
el seguimiento, la entrega, la evaluacion y el andlisis de diferentes aprendizajes. LMS
promete proporcionar un entorno de aula mixta [eLearning] completamente virtual
(Conoce Sobre Informatica, 2019, parr. 3).
Objetivo principal de un LMS

El fin principal del LMS es “controlar todos los aspectos” fundamentales y
“‘complejos del proceso de aprendizaje”. Proporciona una infraestructura segura para
administrar, definir y evaluar el aprendizaje personal de los usuarios y realizar un
seguimiento de su progreso a medida que trabajan para alcanzar sus objetivos.
Finalmente, devuelve datos para analizar el progreso del usuario (Conoce Sobre
Informatica, 2019, parr. 4).
¢, Quiénes usan herramientas LMS?

Son para empresas grandes y pequefias, asi como para escuelas primarias,
secundarias y superiores. Por su parte, cualquier organizacidon que quiera seguir
siendo competitiva y superar a la competencia aprendiendo y desarrollando a sus

empleados quiere una herramienta LMS. Si tiene una empresa pequefia 0 enorme,
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no importa porque cada una de ellas usa la implementacion y el uso (Conoce Sobre
Informética, 2019, parr. 5).

Por ejemplo, algunas universidades todavia utilizan bibliotecas con un nimero
limitado de libros fisicos para estudiar a sus futuros profesionales. Deberian
preguntarse: ¢por qué no usar un dispositivo inteligente que almacene libros virtuales
ilimitados, accesibles para todos? Sera una buena inversion para mejorar la eficiencia
del aprendizaje de los estudiantes (Conoce Sobre Informética, 2019, parr. 5).

Hay clases 2 usuarios que usan LMS; estos son:

Estudiantes, clientes o empleados

Los usuarios calificaran, completaran y enviaran tareas para el curso. También
es posible visualizar todo el contenido subido a la plataforma por el administrador
(Conoce Sobre Informatica, 2019, parr. 6).

Administradores

Son responsables de crear diferentes usuarios, crear cursos, asignar
estudiantes a los cursos y, finalmente, realizar un seguimiento de su progreso
(Conoce Sobre Informatica, 2019, parr. 6).

Funciones de un LMS

El portal Conoce Sobre Informatica (2019) sefiala que las funciones que tiene

un LMS son:

1. Crear cursos.

2. Crear examenes.

3. Crear cuestionarios.

4. Permitir subir elementos de contenido [imagenes, video, links, texto, etc].
5. Gestion de usuarios.

6. Ser multiplataforma [PC, smarthphone, tablets].



7. Ofrecer certificacion.

8. Informar del progreso de los usuarios.

9. Mostrar resultados.

10. Mostrar estadisticas.

11. Contar un repositorio de documentos.

12. Entre otros. (parr. 7)
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Existen una variedad de LMS, entre las cuales se puede mencionar: Chamilo,

Sakai, Blackboard, Moodle, Sumtotal, Edmodo, E-ducativa.

Se presenta un cuadro comparativo de tres LMS, mas utilizados para decidir

por cudl de ellos elegir. Entre los considerados son: Chamilo, Moodle y Canvas.

Tabla 6

Comparacion de tres LMS: Chamilo, Moodle, Canvas

CHAMILO

MOODLE

CANVAS

Informacion

General

Tipo De

Distribucion

Chamilo es un

sistema de gestion de

aprendizaje que esta
disefiado para
proporcionar una
solucion de
aprendizaje rentable
pero potente para los

Usuarios.

Open Source (codigo
abierto, de

distribucion libre).

Se trata de la
plataforma con mas
prestigio a nivel
mundial, siendo
escogida tanto por
universidades como
por centros de
formacion o
empresas. Su
interfaz es sencilla.
Open Source
(codigo abierto, de

distribucion libre).

Canvas LMS es un
sistema confiable de
gestion de aprendizaje
de cédigo abierto (LMS)
gue esta revolucionando
la forma en que

educamos

Open Source (codigo
abierto, de distribucion

libre).



Lista De

Caracteristic

as

Solucién gratuita
de cAdigo abierto.
Entorno de
aprendizaje
colaborativo e
interactivo.

Facil acceso al
contenido del
curso.
Herramienta de
edicién en linea.
Se puede integrar
con la
infraestructura de
Tl existente.
Opciones de
gamnificacion
Video conferencia
movil.
Notificacion por
SMS.

Estilos
personalizables.
Herramientas de
seguimiento.

Posee red social.

e Promueve una

pedagogia
constructivista
social
(colaboracion,
actividades,
reflexion critica,
etc.).

Es apropiada para
el aprendizaje en
lineay para
complementar el
aprendizaje
presencial.

Tiene una interfaz
de navegacion
sencilla, ligera 'y
eficiente.

La mayoria de las
areas de
introduccion de
texto (recursos
para agregar
informacion,
recursos para
proponer

actividades)
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e Herramientas
integradas como
Google Docs y
Etherpad.

e Soporta integraciones
de servicios externos,
como Facebook,
Google.

e Compartir recursos.

e Soporte RSS.

e Herramientas de
conferencia web.

e Analitica.

e Centro de
aplicaciones de
lienzo.

e Notificaciones de
cursos robustos.

e Motor de informes de
andlisis gréfico.

¢ Aplicaciones moéviles
de lienzo paraiOSy
Android.

¢ Informes de medios
integrados.

e Es simple, online y

gratuito.



Facilidad De

Uso

e Tiene diferentes

roles de usuarios.

e Completo sistema

de configuracion.

Como los objetivos
del sistema estan bien
identificados, su
administracién es mas
sencilla que la de

otros LMS.

pueden ser
editadas usando
un editor HTML
tan sencillo como
cualquier editor de
texto.

Los profesores
pueden definir sus
propias escalas
para calificar.

Los cursos se
pueden
empaquetar en un
anico archivo zip
utilizando la
funcion de Copia
de seguridad, la
cual puede ser
restaurada en

cualquier servidor.

Su complejidad y
robustez puede
causar dificultades

al administrarla.
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e Su version movil es
de facil acceso para
los estudiantes.

e Permite la gestion de
manera eficaz de los
trabajos y tareas para
el docente.

¢ Su plataforma esta
formada de manera

visual e intuitiva.

Los educadores desean
dedicar el tiempo a la
educacion, no a la
tecnologia. Por eso
Canvas de una manera
clara e intuitiva crea

caminos muy simples




Compatibilida Es compatible con el

d con Scorm

Ventajas

estandar SCORM.

eMayor esfuerzo y
dedicacion por
parte del profesor.

oEl uso de
plataformas
virtuales para la
enseflanza supone
un incremento en el
esfuerzoy el
tiempo que el
profesor ha de
dedicar a la
asignatura ya que
la plataforma
precisa ser
actualizada
constantemente.

eNecesidad de
contar con alumnos
motivados y
participativos: El

empleo de las

Es compatible con el

estandar SCORM.

Facilita la
comunicacion de
los docentes y
estudiantes fuera
del horario de
clases. En ellos
gue podemos
incluir gran
variedad de
actividades y
hacer un
seguimiento
exhaustivo del
trabajo de los
estudiantes.
Ayuda al
aprendizaje
cooperativo ya
gue permite la
comunicacion a

distancia

para la creacion e
intercambio de

contenidos
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No es compatible con el

estandar SCORM.

¢ Su disefio no permite la

busqueda de cursos en

venta.

* No ofrece tantas

opciones como su

competencia.




herramientas
virtuales requiere
de alumnos
participativos que
se involucren en la

asignatura.

mediante foros,
correo y chat.
Dispone de
varios temas o
plantillas faciles
de modificar.
Se encuentra
traducido a méas

de 70 idiomas.

Los recursos que
el docente
entrega a sus
estudiantes
pueden ser de
cualquier fuente
y con cualquier
formato.

Lleva registro de
acceso de los
estudiantes y un
historial de las
actividades de
cada estudiante.
Moodle no tiene
limitaciones en

cuanto al nimero
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de cursos, sino

las limitaciones

sedan en funcion

al servidor,

ancho de banda

en donde se

encuentre

instalado.

Fuente: Espinoza, 2019, https://es.scribd.com/document/408557236/Comparativa-Plataformas-

Chamilo-Moodle-y-Canvas

En cuanto al SCORM (Sharable Content Object Reference Model = modelo de

referencia de objeto de contenido Compartible) es una coleccion de especificaciones

gue permite la interoperabilidad, accesibilidad y reusabilidad de contenido de

aprendizaje basado en web.

Al analizar las caracteristicas, facilidad de uso, y las ventajas, se concluir que

el LMS a utilizar es el: Moodle.
Versién de Moodle

Figura 3
Moodle 3.11.

Moodle 3.11

Moodle 3.11 | 17 May 2021 2021051700
Moodle 3.11.1 | 12 Julic 2021 2021051701
Moodle 3.11.2 | 29 Julic 2021 2021051702

Moodle 3.11.3 | 13 Septiembre 2021 | 2021051703

Motas de
Motas de
Motas de

Motas de

a version | Actualizacion a 3.11 &
a versién
a version | Version menor de emergencia

a version

Compostura de problemas generales del nucleo en 3.11.x terminaran el 9 Mayo 2822 (12 meses).

Compostura de problemas de seguridad en 3.11.x terminaran el 14 Noviembre 2822 (18 meses).
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Para esta investigacion la versién que se va a instalar sera la version Moodle 3.11.3
siendo esta la version actual, la cual trae una serie de mejoras tales como:

¢ Finalizacion de la actividad

e Kit de herramientas de accesibilidad

e Tipos de cuestionarios y preguntas

e Campos de perfil de usuario

Figura 4

Version Moodle

@ Correo: hildebrando nima vallac: X ) Descargas de Moodle x [ = X

& > C @ downloadmoodieorg w2 x @ :

a DOCUMENTACION DESCARGAS MANIFESTACION RASTREADOR DESARROLLO TRADUCCION MOODLE.NET

rhoodledownloads

Libertad para aprender.

Moodle es de codigo abierto bajo la licencia GPL . Todo lo que
producimos esta disponible para su descarga y uso gratuito.

Consulte nuestra Gltima version:

MOODLE 3.11.4+

Moodle estandar Ampliar Moodle Moodle mavil

0%:41:AM

[ —— o R @ % ¥ W @ na e e O
Requerimientos para la instalacion
En esta investigacion se realiza la instalacion de LMS Moodle desde el mismo

panel de control proporcionado por el proveedor de servicio contratado. La
infraestructura tecnolégica de este LMS, es en cloud (nube); y las caracteristicas
principales de dicho plan de Hosting son las siguientes:

e Nombre dominio: ie15034.edu.pe

e Capacidad disco: 1000 MB

e Ancho banda mensual: 24.41 GB
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Para la instalacion se debe tener en cuenta los siguientes requerimientos:
e Version de PHP: Minimo PHP 7.2.0
e Version MySQL: Minimo 5.7
e Navegador: Chrome, Firefox, Safari, Edge
Instalacién del Moodle
Para la instalacion de Moodle se debe seguir los siguientes pasos:
Acceder a nuestro panel de control de hosting contratado

Figura 5
Panel de control (cpanel — inicio)

P cPanel - Principal x | + - . .
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€9 Facebook [E] Whatsapp M GMAIL B (5) YouTube @) EsSalud - Explotacion BY Hotmail €

Switch to Glass

INFORMACION GENERAL

Usuario Actual
ie15034

Reenviadore: G Enrutamiento de corre: Dominio Principal (DV Certificate)
' & ie15034.edu.pe &

Direccién por defecto i stas de correos Shared IP Address
216.246.112.22

-
\uto cor @
Monitorizar el envio e "I o e corren electronic o Flitros de cormeo electrénico Directoric Principal
O3 /homefie15034
rability -
()

Importador de direccione: 4™ Spam Filter Last Login IP Address
190.237.12.166

Cifrada @™ Configurar Greylisting Tema

paper_lantermn

e ull Account Backur °| & Backup 9 Hatabase Backur 668,46 MB /1.000 MB (66,85%)

L | © 22°C Parcsol. A~ B & @ W & B s wrem B
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Figura 6
Creacion de subdominio (cpanel — subdominio).

<P cPanel - Principal % | &P cPanel - Subdominios x | + o %
« C @ Qa8 ie15034.edu.pe ¥ 36540/ frontend/; i ibd w @ £ In @ =
€ racenook  [B] whatsApp M GMAIL @ (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion . @ 5GsS B Hommail @ = Fulicarga . TITAN 6. =" Ponal deventa (@ eRecharge [N Nettix D DIRECTV GO &) ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de convocato... »

hosting
° Subdominios

Un subdaminio es una subseccién de su sitio web que puede existir como un sitio web nuevo sin un nombre de dominio. Use los subdominios para crear URL faciles de recordar de diferentes areas de contenido de su
sitio. Por ejemplo, puede crear un subdominio para su blog. al que pueda acceder a través de blog.example.com y www.example.com/blog

Crear un subdominio
Subdominio

campus

Dominio

ie15034.edu.pe ~

Directorio raiz

#®/ | campus

Modificar un subdominio

Subdominios Directorio raiz Redireccionamiento Acciones

I No se configuraron subdominios.

H L6 - e @ 27°C Soleado ~ B & ) W & & e 119vam B i
Figura 7

Listado de subdominio (cpanel — subdominio)

<P cPanel - Principal x P cPanel - Subdominios x + - [=} =

&« C @ QO B it www ie15034 edu.pe: s A tend/ Tt ibd, . ht o ® & I @ =

) Facebook [E] WhatsApp M GMAIL I8 (5) YouTube (5 EsSalud - Explotacion .. @) 5GSS B% Hotmail #(# x:Fullcarga — TITANG.. =" Portal deventa () eRecharge | Netflix 3 DIRECTVGO & ONPE - Oficina Nacio.. == Sistema de convocato.. »

Crear un subdominio

.
“&=*  subdominio

Dominio

1e15034.edu.pe v

Directorio raiz

_/

Crear

Modificar un subdominio

Subdominios Directorio raiz Redireccionamiento Acciones
campus.ie15034.edu.pe @ icampus # not redirected 1 Elimina # Administrar redireccionamiento
Tamafio de pagina 10~
cPanel sos Iniio  Marcas comerciales  Privacy Policy  Documentacion  Ayuds
WL ¢ - e d 27°C Soleado ~ T & @) W % B P 1i40am B

Ubicamos en la parte inferior del panel de control dentro categorias del grupo

APP INSTALLER. Seleccionamos educacional y hacemos clic.
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Figura 8
App installer (cpanel — inicio)

P cPanel - Principal x |+ [- T
« > C @ QB8 i15034.edu.pe ant fex.ht Y 4 w0 @ N @ =
€ Facevook [E] WhatsApp ™ GMAIL @B (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion .. @ 5G5S B Hotmail € ::Fullcarga .. TITANG.. =" Portal de venta @) eRecharge [ Netfix 3 DIRECTVGO & ONPE - Oficina Nacio.. =+ Sistema de convocato. »

\=/ hosting Q N
B e - '
282

SOFTACULOUS APPS INSTALLER

1

Scripts:

D XM A B T ® = o,

Categorias :

4 > -

P S ¢ 7 mwm 8 & & = S J

C C r est a 3¢ C T F It ] yud. ramework Educacional [ T A

cPanel i Marca
WO € - e W 22°C Parc.sol.. ~ & & @ B Z B e 100am B i

Una vez ingresado a educacional, se abrira todas las aplicaciones educativas
gue se pueden instalar, para este caso se buscara Moodle.

Figura 9
Aplicativos educativos (cpanel — educacién)

P cPanel - Principal x ¥ Softaculous - Softaculous - o — & x
C o o8 ie15034.edu.pe it ! X I e we B W @ N @
€ racebook [E] Whatsapp ™ GMAIL & (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion ... @ SGSs B¥ Hotmail € = Fullcarga . TITAN 6. = Portal de venta @) eRecharge N Netfiix 2 DIRECTVGO &1 ONPE - Oficina Nacio., =+ Sistema de convocato. »

7 PHP JavaScripts PERL P - = &
Q‘/{/’//I(‘({Al(d = i @ > * & s B X ©

Bienvenido iel5034

moodie we e e e # ([

Release Date : 18-09-2021
Moodie is a Cou ment System (CMS), also known as a Learning Management System (IMS) or

® support
Virt rning Environment (VLE). it is o Free web application that educators can use to create effective online

Chamilo Hr ¥ % #r 17
Version - 1111 m

stas y andlisis Y Release Date

B rortales/Cms

83 Foros

B Galerias de imagenes

QD wikis

), Social Networking

& Anuncios

@8 Calendarios

™ Comercio electrénico >

L™ ErP
B Libros de visitas >
8 P € » e @ “ 22°C Parcsol. A~ & © @ o Z B e w03tam B

Una vez ubicada, hacemos clic en instalar: Nos muestra una breve descripcion

de Moodle.
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Figura 10
Descripcion moodle (cpanel — instalacion)

P cPanel - Principal X | @ Softaculous - Softaculous - Mc X |+ - a8 x
€ C @ O &8 niy ie15034.edu.pe: v t i ¥ ftwa t ® @ m @ =
€ facebook [B] WhatsApp ™ GMAIL @B () YouTube @ EsSalud - Expiotacion .. @ SGSS B Hotmall @ = Fulicarga _ TITAN6.. =" Portal de venta @D eRecharge [ Netfiix 3 DIRECTVGO ) ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de convocato. »

Bienvenido ie15034
Moodle * & & &
‘!f) Versién : 311.3+, 3107, 3.8.10, 3.8.9,3.7.9, 3618, 3,610, 2611, 2010 I

Release Date : 18-09-202

Instalar - Descripcion Caracteristicas Pantaliazos Demo Puntuaciones Comentarios Importar

Moodle e uncus
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rtual Learning En

una aplica: esores para crear pa
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e bajo licencia GNU General Public license

. ponible : 45420 ME
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r de pro

™ Comercio electronico >

L ERrP
B Librc vi
@ Ayuda al cliente
L € - e @ © 22°C Parcsol.. ~ & & a4 D Z B e w0s1am B
Se ingresan los datos de instalacion
Datos de instalaciéon Moodle (cpanel — instalacion)
P cPanel - Principal x @ Softaculous - Softaculous - Mo X + - =] x
<« C @ QB nitps//wwwie15034.edu.pe 553968796540/ rontend/paper_lantern, ous/indexlive.phy twareisoft=5428at B @ @ & m @D =
€ racebook [B] Whatsapp M GMAIL IR (5) YouTube () EsSalud - Explotacion .. @) 5655 % Hotmail 3 :Fullcarga .. TITAN 6. % Fortal deventa (@ eRecharge N Netflix D DIRECTVGO &) ONPE - Oficina Nacio.. =% Sistema de comocato, »
PHP Javascripts PERL P ® P A EEFE L O
croredoied —
Bienvenido iel5034
Moodle ¥ #& ¥ ¥ 1r
‘T_I'] versién : 3113+, 310.7,3.810,38.9,378,3518,3610,261, 2010 Il
Release Date : 18-09-202
582 Foros Descripcion Caracteristicas Pantaliazos Demo Puntuaciones Comentarios Importar
| o
@ wikis . .
Formulario de Instalacion
\
Choose Installation URL Seleccione la version que desea instalar
heep:f/ v campusiel5034 sdupe - anas -
seleccione Proto @ Domino @ Ditectorio @
Data Directory @ Tareas programadas @
moodladata Minuto Hora Dia Mes Dia de la
e
Configuracién del Sitio Cuenta de Administrador

27°C Soleado ~ @ & a) W % BB e 142am H

Una vez ingresados los datos requeridos de instalacion, se hace clic en

instalar, y dejamos que el progreso de instalacion finalice
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Figura 12
Progreso de instalacién Moodle (cpanel — instalacion)

<P cRanel - Principa % o Softaculous - Softaculous - e X - & x
« C @ O 8 nttpss/wwwie15034.edu.pe B ® & I D =
@ Facebook [B] Whatsapp M GMAIL (0B (5) YouTube () EsSalud - Explotacion... @ 5GSS B Hotmail €9 = Fullcarga _ TITAN6... = Portal de venta @) eRecharge | Netfix 3 DIRECTVGO &1 ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de convocato »
Release Date : 18-0'
B cale:
Q@ wikis
Comprobacion de los datos (5 %)
NOTE: Este proceso puede tardar 3-4 minutos. Por favor, no deje esta pagina hasta que la barra de progresa llegue al 100%

indexlive phpiact=softwareisoft=5428tab=install#ciose

40/frontend/paper_antem/so
27°C Soleado ~ & & @ W & B EP 14sam B

Instalacion finalizada

Figura 13
Finalizacién de instalacion Moodle (cpanel — instalacion).

< chanel - Principal % | o sonaculous - Softaculous - Mo X |+
€ C @ QO B htiy v ie15034.edu.pe: pses A - f ! f t B &

© Faceboot [Elwhaispp M GMAIL &8 (5)YouTube @) EsSalud - Explotacion .. @ 5655 B8 Hotmai # = Fullcarga  TTAN 6. =" Portal de venta @ eRecharge N Nettix ) DIRECTVGO 1 ONPE - Oficina Nacio... = Sistema de comocato, >

PERL P ® P ¥ EE FE L O

Bienvenido ie15034

Moodle # ¥ #& # ¢

B vesion:ans

Release Date : 15-09

310.7,3.9.10, 3.6.9, 3.7.9, 3.5.8, 3.610, 2,61, 2

- Descripcion Caracteristicas Pantallazos Demo Puntuaciones Comentarios Importar

Enhorabuena, el software ha sido instalado correctamente

Moadle ha sido correctaments instalado en:
bitps://campus.iel5034.ad)

Esperamas que el proceso de instalacion haya sido de tu agrado

NOTE: Softaculous es sélo un instalador autematico y no proparciona ningn tipo de soparte. Por favor, ivisitala para mas i

Gracias,
Softoculous Auto Installer

Volver a It ripcion
L ERP
8 oo Tell your friends about your new site : .

27°C Soleado ~ & & di W & K e 14sam B

Una vez finalizada, ya se puede ingresar realizar las configuraciones

correspondientes para su respectivo uso
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Figura 14

Ingreso a campus virtual

< cPanel - Principal X P Administrador de archives tPar X Softaculous - Softaculous - Mo X | P LE15034: Entrar al sitio x|+ - & x
“ C @ O &8 n ie15034. edu.pe. n fxd 2 & mw @m =
€ facebook [E] Whatsapp ™ GMAIL & (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion .. @3 5G5S B% Hotmail ¢  Fullcarga .. TITAN 6. 5" Portal de venta @ eRecharge N Netfix 3 DIRECTV GO &1 ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de comvocato »

I.E.15034

+Olvidé su nombre de usuario o
contra

Las "Cookies’ deben estar habilitadas en
su navegador @
[ Recordar nombre de usuario

Algunos cursos permiten el acceso de

invitados

Entrar coma invitado

= ° € 27°C Soleado ~ @ & an @& B3 esp tisaam B

4.3. Proceso de uso del moodle
Requerimientos
Antes de realizar el proceso y desarrollo de la asignatura, se deben realizar
algunos requerimientos como:
Creacion de categorias (nivel, grado, seccion)

Figura 15

Creacioén de categoria: nivel secundario (campus - curso / categoria)

O 8 ie15034.edu.pe. o < I G

Facebook [E] Whatsapp ™M GMAIL B (5) YouTube @ EsSalud - Expiotacion .. @ SGSS B% Hotmail € = Fullcarga ~ TTAN 6.. =" Portal de venta (@ eRecharge N Netfix 3 DIRECTVGO &) ONPE - Oficina Nacio... = Sistema de convocato »

Aula Virtual I. E. 15034 @
( Area personal
A Inicio del sitio I.LE 15034
5 calendario Area personal Categoria: Miscelanea Agregar categoria
[ Archivos privados
[ Banco de contenido Crear nueva categoria
o Categoria padre No hay seleccion
2F Admi raci del sitio
v

Nombre de la categoria I Nivel Secundarid

NGmero ID de la categoria

Osecripeion I A B I = E B @3 % S B E ¢ W™ we

» e @ 25°C Soleado ~ © & d) w &z B ese z2spm H

Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Figura 16

Creacioén de categoria grado: cuarto secundaria (campus - curso / categoria)

W Aula Virtual |, E. 15034: Crear n % +

<« C @ o a mpus.ie15034.edu.pe;

ctook [E] Whatsapp M GMAIL 8 (5] YouTube () Essalud - Explotacion . @)5GSS B Hotmail € = Fullcarga — TTAN &

o

=" portal

nto @ cRecharge N Netix D) DIRECTV GO &) ONPE - Oficina Nacio

»
Aula Virtual I. E. 15034 @&
Area personal Categoria: Nivel Secundaria Agregar categoria
contenido Crear nueva categoria
Categoria padre x Nivel Sect !
& Administracion del sitio goria p Nivel ndaria
Buscar v
Nombre de la categoria 0] | Cuarto Secundaria
Numero ID de la categoria
Descripeion 1 A- B I EEZETE % S © @B & ™A
2 P € = &« @

26°C Soleado ~ O & @) W & B3 esp 1z3sem H

Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Figura 17

Creacion de categoria seccion del cuarto grado nivel secundaria: seccién b (campus - curso
/ categoria)

M Aula Virual | E. 15034 Crearn X =+

« C @ o a ie15034.edu.pe

[E whatsapp ™ GMAIL B (5) YouTube @) EsSalud - Exple

< @ I o

@scss BN Hotmail ) :Fullcarga  TITANG.. =" Portal de venta @ eRecharge N Netfia 3 DIRECTV GO

&) OMPE - Oficin »
Aula Virtual I, E. 15034 @ -
() Area personal
1} Inicio del sitio IE ]5034
E# calendario Area personal Categoria: Cuarto Secundaria Agregar categoria
[ Archivos privados
[ Banco de contenido Crear nueva categoria
{8} Administracién del sitio Categoria padre
Buscar v
Nombre de la categoria 0] | Seccién B I
Namero ID de la categoria
Descripcién 1 A B I EEZETE %S OO @B 8 wH ke
B 2 € = e @ 1

26°C Soleado ~ G & o) wm & B e w2sTpm E

Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Listado de categorias (campus - curso / categoria)

Wi Gestion de cursos y categorias X |+ - o
<« C @ QB8 m pus.ie15034.edu.pe, s @ In @
) racepook  [E] WhatsApp M GMAIL I (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion... @3 5655 [ Hotmail @ . Fullcarga . TITAN 6. =" Portal de venta @D eRecharge N Netfix 3 DIRECTV GO & ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de convocato.,
Aula Virtual |. E. 15034 ® o O
Buscar cursos (U]
Categorias Seccion B
Calendario Crear nueva categoria Crear nuevo curso
Ordenar cursos ~
[ archivos privados @ nivel Primaria ® v @ y Por pagina: 20 ~
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(") Bance de contenido O Nivel Secundaria ® ~S- o Mover ‘HL;‘ rsos en esta categoria .
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= Primero Secundaria @ v & ~ o= cursos Mover
seleccio
-+ Segundo Secundaria nados
® ~ V&~ oD a_.
e Tercero Secundaria
& A - 0%
2 cuarto Secundaria
® ~ viH- oo
e Seccion A @ N - =]
I =+ SeccionB @ A - [5)=]
**+ Quinto Secundaria @ -~ & ~ =]
H L € " e @ 27°C Soleado ~ @ © @) W Z B EP 1259pm
. f “ : ” :
Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
Creacion de cursos
Figura 19
., o -
Creacion de curso: matematica cuarto A. (campus - curso / categoria)
W Aula Virual LE15034: Crear u X+ - o
€ C @ T B hiiy 15.ie15034.edu.pe <& ® mn @
WhatsApp M GMAIL & (5) YouTube @) EsSalud - Explotacion.. @@ 5655 B Hotmail ¥ = Fullcarga - TTANS.. =" Portal de venta (@) eRecharge N Netfix D DIRECTVGO ) ONPE - Oficina Nacio.. =% Sistema de convocato.
Aula Virtual I. E. 15034 @ \ (&)
e Area personal Administracion del sitio Cursos Administrar cursos y categorias Crear un nuevo curso
[ archivos privados
[ Banco de contenido Credr un nuevo curso
¥ Expandir todo
Administracién del sitio - General
Nombre completo del curso (1) (@ | Matematicas Cuarto Al
Nombre corto del curso O @ MAS4A
Buscar v
Visibilidad del curso @ Mostrar &
Fecha de inicio del curso @ 28 = septiembre = 2021 = 00 = o0 = |
| L€ n e @ i 27°C Soleado ~ & & o W B3 Esp 0115pm

Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Figura 20
Listado de cursos (campus - curso / categoria)

i Gestion de cursos y categorias |+ = x
€ C @ kA @ I @ =
) Facebook [E] WhatsApp M GMAIL I8 (5) YouTube €5 EsSalud - Explotacion .. @0 5GSS B% Hotmail #(# = Fulicarga _ TITAN6.. = Portal deventa () eRecharge [N Metflix 3) DIRECTV GO %) ONPE - Oficina Nacio.. = Sistema de conwocato. »

Aula Virtual |. E. 15034 jat (6] -
Buscar cursos (9]
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Categorias Seccion A
) Inicio del sitio
enda Crear nueva categoria Crear NuUevo curso
Ordenar cul -
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[*] Banco de contenido © Nivel Secundaria ® ~&-  o0d + Educacion Religiosa BaT @~
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=+ Segundo Secundaria + ingles B@AaT® v
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Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Creacién de usuarios

Figura 21

Creacioén de usuarios (campus - usuario)

Aula Virtual I E. 15034

() Area personal

1A} Inicio del sitio I . E ] 5 0 3 4

Cc:lendcm‘o Area personail Administracion del sitio Usuarios Cuentas Crear un nuevo usuario

Activar la edicién de bloques
[0 Archivos privados

|j Banco de contenido

» Expandir todo e
8% Administracién del sitio ~ General
Nombre de usuario @ 03613974
Escoger un método de @ | Cuentas manuales +

identificacion:
[ Cuenta suspendida ()
[ Generar contrasena y notificar al usuario

LY Configuraciones de accesibilidad La contrasefa deberia tener al menos 8 caracter(es), al menoes 1digito(s), al menos 1

Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Figura 22
Listado de usuarios (campus - usuario)

W Aula Virtual L E 15034 Admin: % |+ ..

@ o8 ie15034.edu.pe fxd ® I @
Facebook [E] WhatsApp M GMAIL B (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion .. @ 5655 [B% Hotmail ¥ = Fullcarga - TTAN 6. =" Poral de venta @3 cRecharge N Netfiix 3 DIRECTVGO &1 ONPE - Oficina Nacio.. —+ Sistema de convocato »

Aula Virtual I E. 15034

Area personal Administracién del sitio Usuarios Cuentas Examinar lista de usuarios Activar la edicién de bloques

Cambios actualizados ®

3 Usuarios
Nuevo filtro

Nombre completo del usuario contiene

Most a
Anadir filtro
Direccién de correo Ciudad Pais Oltimo ac :ceso Editar
quicondor 76089759 @ie15034.edu.pe Nunca 0 e &
d colegio@iel5034.edu.pe defaultcity Estados Unidos 1 segundos
mias_67_0s@hotmail.com Nunca 0 = &
Crear un nueve usuario
P
W P Ff = & W e 27°C Soleado ~ & & @) W & B e orsapm H

Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Proceso del curso

Una vez terminado, de ingresar todos lo necesario (creacion de categorias,
curos y usuarios) se procede a realizar el proceso de matricula de alumnos y
asignacion de docentes, asi mismo también el desarrollo del curso (creacién y envié
de tareas).
Matricular alumnos

Para proceder a la matricula de alumnos, se debid ingresar en usuarios a todos
los alumnos participantes. Para eso accedemos al curso que deseamos,
seleccionamos el apartado de participantes y posterior hacemos clic en matricular

usuarios.
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Figura 23
Matricula de alumno (campus — matricular usuarios)

i ERnsda: Participantes x + - x
= C @ QO B htps//campusiel 5034.edu.pe/user/index.php?id=8 B @ I D =

== Sisterna de convocato... »

€ Facebook [F] whatsapp M GMAIL B (5) YouTube @ Es: - Explotacion .. P 5655 BE Hotmail @ = Fullcarga . TITAN 6. = Portal deventa @ eRecharge [N Netfiix D DIRECTVGO & ONPE - Oficina Nacio...

Matricular usuarios
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Buscar
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Mostrar mas..
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MESNSTN o (o J 21Csoleado ~ O & @) W 7 & e osopm WM

Fuente: Plataforma e-learning de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
Asignar docente

Para proceder a la matricula de docente, se debid ingresar en usuarios a todos
los docentes participantes. Para eso accedemos al curso que deseamos,
seleccionamos el apartado de participantes y posterior hacemos clic en matricular

usuarios.

Figura 24

Asignar docente (campus — matricular usuarios)

M ERnséa: Participantes = | + = -] E
« c @ O B niipsy/campusie15034.edu.pe/userfindecphp?id =5 B o m @ =
€ facebook [ WhateApp M GMAIL B (5) YouTube @€ EsSalud - Explotacion .. @) SGSS. ail €3 s Fullcarga . TITAN 6. = Portal deventa &P eRecharge N Netflor ) DIRECTV GO ] ONPE - Oficina Nacia. istema de convocato. »

Matricular usuarios

Opciones de matriculacién

Selocoionar usuarios » M Maria Isabel Arizola Sales mias

Buscar

Asignar rol Profesor

Mostrar mas...

cancelar

Palabras completas x

& @ U 27°C Soleado ~ & & 0 W & B e osTpm E

Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Desarrollo del curso
Una vez creado el curso, matriculado los alumnos y asignado el docente, se

procede a desarrollar el curso de acuerdo a la semana o actividad requerida. Para
este caso la asignacion es semanal. Solo los usuarios docentes y administrador de la

plataforma tendran acceso para realizar estas actividades:

Figura 25
Vista general del curso (campus — vista curso).
M Curso: Educacion Religiosa x + - =] =
« C @ QO B i ie15034.edu.pe; v t p @ i @m =
€3 Facebook [E whatsApp 4 GMAIL 1B (5) YouTube @ EsSalud - Explotacion .. @ 5655 B Hotmail € = Fullcarga . TITAN 6. & Portal de venta D cRecharge N Netfix 3 DIRECTV GO & ONPE - Oficina Nacia. Sistena de comocato »
.
Aula Virtual I. E. 15034 @ A C
Educacion Religiosa & -
. Area personal Cursos Nivel Secundaria Cuarto Secundaria Seccion A ERnsda
ticipantes
Insignias
dital
+ @ avisos Editar + £,

+ 28 de setiembre - 4 de octubre # Editar ~

@ Anadir una actividad o un recurse

[ archivos privades

(%) Banco de contenido + 5 de octubre - 11 de octubre # Editar ~
8} administracion del sitio @ anadir una actividad o un recursc
Anadir ses
x
NSNS W @ [mel 20°C Muynub. ~ 5 @ ) W Z O e ozpm B

Fuente: Plataforma e-learning de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Cada que se necita agregar una semana mas, esta la opcién agregar Afladir Semana,

dénde se establece el nimero de semanas a adicionar.
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Figura 26
Vista general del curso (campus — vista curso)
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Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Para agregar una actividad, recurso o tarea, se ubica la semana luego se
procede hacer clic en la opcién afadir una actividad o recurso, luego aparecera la
ventana donde se elegira la actividad o recurso que necesite.

Figura 27
Afiadir actividad o recurso (campus — vista curso)
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Fuente: Plataforma e-learning de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Para agregar un archivo, se elige archivo, luego se ingresa el nombre del
archivo, y su documento de estudio (Word, PDF, Excel, RAR, etc.).

Figura 28
Anadir archivo (campus — vista curso)
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Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Para agregar una tarea se procede a ingresar los ajustes necesarios (nombre,
descripcion, y fechas de presentacién) para este tipo de tarea.

Figura 29

Afadir tareas (campus — vista curso)
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Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Figura 30
Vista del curso con actividades (campus — vista curso)
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Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Para resolver, una tarea el alumno debe ingresar a su plataforma (debe iniciar
sesion con su usuario y clave asignada por el administrador), ya una vez ingresado
en su aula virtual elegir el curso.

Figura 31

Vista de curso por alumno (campus — vista curso alumno)
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Fuente: Plataforma e-learning de la I.LE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Buscar la tarea pendiente para subir su archivo (PDF, Word, etc.)
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Figura 32
Estado de la entrega de la tarea pendiente (campus — vista curso alumno)
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Fuente: Plataforma e-learning de la |.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Una vez que ha hecho clic en agregar tarea, se abrira la venta para subir el
archivo que contiene la resolucion de la tarea (arrastrar el archivo, a subir) y finalizar
en guardar cambios.

Figura 33

Agregar tarea (campus — vista curso alumno)
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Fuente: Plataforma e-learning de la I.E 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.
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Estado de la entrega de la tarea enviado para calificar (campus —vista curso alumnos)
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CAPITULO V
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS

RESULTADOS
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5.1. Resultados descriptivos e inferenciales

Este capitulo describe los resultados obtenidos al efectuar el analisis de datos.
Después de haber procesado los datos de la encuesta, se determina que este estudio
es favorable, y se acepta la hipotesis alternativa, por o que se determina que la
implementacion del proyecto Plataforma elLearning para mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E 15034
“San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.

Debido al caracter pre - experimental, hubo una fase donde se recolectaron los
datos y luego se compararon con los datos obtenidos luego de la implementacion de
la plataforma, se pudo apreciar un cambio.

A continuacién, se muestran resultados del pretest y post - test, que se le
realizo a los estudiantes de secundaria del cuarto afio de la I.LE 15034 “San lIsidro”,
Tambo Grande — Piura, 2021, dichos resultados se analizaron utilizando el programa
estadistico SPSS.

En primer lugar, se llevd a cabo el analisis descriptivo, después el analisis

inferencial, y por ultimo se hizo la prueba de Hipdtesis.
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Andlisis descriptivo
Indicador: rendimiento académico (RA)

Tabla 7
Descripcion de los datos. Rendimiento académico

Test: Post-Test: Rendimiento Académico

Rendimiento

Académico
N Estadistico 50 50
Rango Estadistico 9 9
Minimo Estadistico 7 11
Maximo Estadistico 16 20
Media Estadistico 11.76 15.48
Desv. 0.278 0.267
Error
Desv. Desviacion  Estadistico 1.965 1.887
Varianza Estadistico 3.860 3.561

Interpretacion: la Tabla 7, muestra los resultados obtenidos con relaciéon al
rendimiento académico. Antes de aplicar el pre - test el rango es 9, un minimo de 7,
un maximo de 16, una media de 11.76, una desviaciéon de 1.965 y una varianza de
3.860. Luego de aplicar el post-test el rango fue 9, con un minimo 11, con maximo de

20, y una media de 15.48 una desviacion de 1.887 y una varianza de 3.561.
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Figura 35

Comprobacion de medias — rendimiento académico
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En la Figura 35, se puede visualizar la media tanto del pre - test con un valor
de 11.76, y el post — test con un valor es 15.48; en donde se puede identificar una
mejora en la media.

De esta forma, al contrastar la media del pretest como también del post - test,

en el histograma se pudo observar de esta forma.



94

Figura 36
Histograma pretest de rendimiento académico (RA)
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Figura 37
Histograma post test de rendimiento académico (RA)
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Se observa que en la Figura 36 y 37, la media crecid, lo cual se puede apreciar

gue la hipétesis se cumple en este indicador.
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Indicador: Asistencia de los estudiantes (AE)

Tabla 8
Descripcion de datos. asistencia de estudiantes

Test: Asistencia de los Post -Test: Asistencia

Estudiantes de los Estudiantes

N Estadistico 50 50
Rango Estadistico 6 4
Minimo Estadistico 6 8
Maximo Estadistico 12 12
Media Estadistico 8.50 10.18

Desv. 0.262 0.139

Error
Desv. Desviacion Estadistico 1.854 0.983
Varianza Estadistico 3.439 0.967

Interpretacion: la Tabla 8, muestra resultados obtenidos con relacion a la
asistencia de alumnos. Antes de aplicar el pre - test el rango era 6, un maximo de 12,
con una media de 8.50, con desviacion 1.854, una varianza 3.439. Luego de aplicar
el post -test el rango fue 4, con un minimo de 8, con méximo de 12, y una media de

10.18, una desviacion de 0.983, y una varianza de 0.967.



96
Figura 38
Comprobacion de medias — asistencia de los estudiantes
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En la Figura 38, se puede interpretar la media tanto del pre - test con un valor
de 8.50, y el post — test con un valor es 10.18; en donde se puede apreciar una mejora
en la media.

De esta forma, al contrastar la media del pretest como también del post-test, el

histograma se observa de esta forma.
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Figura 39
Histograma pretest de asistencia de los alumnos (AE)
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Figura 40

Histograma post-test de asistencia de los alumnos (AE)

Post-Test: Asistencia de los Estudiantes

23 [ I Media = 10,18
Desviacion estandar = 9583

20

Frecuencia

Post-Test: Asistencia de los Estudiantes

En la Figura 39 y 40, se observa que aumentd la media, lo cual se puede

apreciar que se ha cumplido la hipétesis para el indicador.



Indicador: Efectividad de aprendizaje (EA)

Tabla 9

Descripcion de datos. Efectividad de aprendizaje

98

Test: Efectividad de

Post-Test: Efectividad de

Aprendizaje Aprendizaje
N Estadistico 50 50
Rango Estadistico 5 7
Minimo Estadistico 1 5
Maximo Estadistico 6 12
Media Estadistico 3.54 7.08
Desv. 0.162 0.235
Error
Desv. Estadistico 1.147 1.664
Desviacion
Varianza Estadistico 1.315 2.769

Interpretacion: la Tabla 9, muestra resultados obtenidos con relacion a la

participacion del alumno en clase. Antes de aplicar el pre - test el rango era 5, con

minimo de 1, maximo 6, y una media de 3.54, con desviacion 1.147, una varianza

1.315. Luego de aplicar el post - test el rango fue 7, con un minimo de 5, con maximo

de 12, una media de 7.08, con desviacion de 1.664, y la varianza de 2.769.
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Figura 41
Comprobacion de medias — efectividad de aprendizaje

EA: Efectividad de Aprendizaje

8.00

7.08

7.00

6.00

5.00

4.00

3.00

2.00

1.00

0.00
EA-Test EA-Post-Test

En la Figura 41, se puede interpretar la media tanto del pre - test con un valor
de 3.54, y el post — test con un valor es 7.08; en donde se puede apreciar una mejora
en la media.

De esta forma, al contrastar la media del pretest como también del post - test,

el histograma se observa de esta forma.
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Figura 42
Histograma pretest de efectividad de aprendizaje (EA)
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Figura 43

Histograma post-test de efectividad de aprendizaje (EA)
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En la Figura 42 y 43, se puede apreciar que la media aumento, por lo que se

puede notar el cumplimiento de la hipotesis de este indicador.
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Andlisis inferencial
Prueba de normalidad
A los indicadores de esta encuesta se le aplico la prueba de Normalidad, para
determinar el coeficiente de inferencia estadistica para comparar las hipotesis.
En esta encuesta, se recopilo un total de 50 muestras; por ello, se hizo uso de
la conclusion obtenida en la prueba de ShapiroWilk.
En esta prueba se tuvo en cuenta los criterios siguientes:
Valor de Sig > 0.05, entonces es normal la distribucién de datos.
Valor de Sig < 0.05, entonces no es normal la distribucién de datos.

Indicador: Efectividad de aprendizaje (EA)

Tabla 10
Prueba de normalidad. Rendimiento académico (RA)
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Test: Rendimiento Académico 0.155 50 0.004 0.958 50 0.070
Post-Test: Rendimiento 0.144 50 0.012 0.966 50 0.158

Académico

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tabla 11

Prueba de normalidad (diferencia). Rendimiento académico (RA)

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico o] Sig. Estadistico al Sig.
Diferencia 0.451 50 0.000 0.562 50 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: En la Tabla 10 el rendimiento académico, la significancia del
valor en el pretest fue 0,070 (mayor a 0,05) de otra forma en el post -test es de 0,158

(mayor a 0,05). Se puede corroborar la normalidad de la muestra, de la Tabla 11, y la
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significancia es de 0.000, menor a 0.05, por lo tanto, se pudo determinar en la muestra
gue tiene una distribucion no normal, lo cual es una muestra No Paramétrica.

Indicador: Asistencia de los estudiantes (AE)

Tabla 12
Prueba de normalidad. Asistencia de estudiantes (AE)
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Test: Asistencia de los 0.186 50 0.000 0.881 50 0.000
estudiantes
Post-Test: Asistencia de los 0.218 50 0.000 0.898 50 0.000

estudiantes

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tabla 13

Prueba de normalidad (diferencia). Asistencia de estudiantes (AE)

Kolmogorov-Smirnov2 Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Diferencia 0.371 50 0.000 0.772 50 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: la tabla 12, los procesos y el porcentaje que se ejecutan, y el
valor de significancia al pretest fue de 0,000 (menor a 0,05) y en el post-test de 0,000
(menor a 0,05). Para corroborar la normalidad de la muestra, en la tabla 13 la
significancia es de 0.000, menor a 0.05, por lo cual se pudo determinar que la muestra

tiene una distribucién no normal, y se considera una muestra No Paramétrica.
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Indicador: Efectividad de aprendizaje (EA)

Tabla 14
Prueba de normalidad. Efectividad de aprendizaje (EA)
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Test: Efectividad de Aprendizaje 0.176 50 0.001 0.932 50 0.006
Post-Test: Efectividad de 0.202 50 0.000 0.871 50 0.000

Aprendizaje

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tabla 15
Prueba de normalidad (diferencia). Efectividad de aprendizaje (EA)
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico o] Sig.
Diferencia 0.215 50 0.000 0.867 50 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Interpretacion: la tabla 14, el proceso y el porcentaje que se ejecutan, y el valor
de significancia al pretest fue de 0,006 (menor a 0,05) en el post -test de 0,000 (menor
a 0,05). Para corroborar la normalidad de la muestra, en la tabla 15, y la significancia
es de 0.000, menor a 0.05, por lo cual se pudo determinar que la muestra tiene una
distribucién no normal, y se considera una muestra no Paramétrica.

5.2. Contrastacién de hipotesis

Por lo tanto, en el anterior acépite (5.1.2 Analisis inferencial, prueba de

normalidad), las tres muestras presentan una distribucién no paramétrica, lo cual, se

uso la prueba de Wilcoxon
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Hipotesis de investigacion 1

Ho: El uso de una plataforma e-learning no mejora significativamente en el
rendimiento académico en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E.
15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.med1 = med2

H1: El uso de una plataforma e-learning si mejora significativamente en el
rendimiento académico en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E

15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021. med1 # med2

Tabla 16
Prueba de hipétesis. Rendimiento académico (RA)
Rangos
Rango Sumade
N
promedio rangos
Post-Test: Rendimiento Académico Rangos negativos 02 0.00 0.00
Test: Rendimiento Académico Rangos positivos 5Qb 25.50 1275.00
Empates 0c
Total 50
a. Post: Test: Rendimiento Académico < Test: Rendimiento Académico
b. Post: Test: Rendimiento Académico >Test: Rendimiento Académico
C. Post: Test: Rendimiento Académico = Test: Rendimiento Académico
Tabla 17
Estadisticos de prueba hipétesis. Rendimiento academico
Estadisticos de prueba
Post-Test: Rendimiento Académico
Test: Rendimiento Académico
Z -6,472b
Sig. asintética (bilateral) 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilconxon

b. Se basa en rangos negativos.
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Enla Tabla 16, se aprecia que el valor de significancia donde muestra la prueba
Wilcoxon, es 0.000; y menor que 0.05, se aprueba la H1 y rechaza el Ho. Debido a
que el ‘p valor o ‘Sig. (Bilateral) es menor 0.05, y se acepta la hipotesis de
investigacion para la hipétesis del indicador rendimiento académico.

Hipotesis de investigacién 2

Ho: El uso de una plataforma e-learning no tiene una mejora significativa en la
asistencia en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la |.E 15034 “San Isidro”,
Tambo Grande — Piura, 2021. medl = med?2

H1: El uso de una plataforma e-learning si tiene una mejora significativa en la
asistencia en los estudiantes de cuarto afo de secundaria de la |.E 15034 “San Isidro”,

Tambo Grande — Piura, 2021. med1 # med2

Tabla 18
Prueba de hipdtesis. Asistencia de los estudiantes (AE)
Rangos
Rango Sumade
N
promedio rangos
Post-Test: Asistencia de los estudiantes = Rangos negativos 4a 0.00 0.00
Test: Asistencia de los estudiantes Rangos positivos 41b 24.85 1019.00
Empates 5¢
Total 50

a. Post: Test: Asistencia de los estudiantes < Test: Asistencia de los estudiantes
b. Post: Test: Asistencia de los estudiantes > Test: Asistencia de los estudiantes

c. Post: Test: Asistencia de los estudiantes = Test: Asistencia de los estudiantes
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Tabla 19

Estadisticos de prueba hipotesis. Asistencia de estudiantes

Estadisticos de prueba

Post-Test: Asistencia de los estudiantes
Test: Asistencia de los estudiantes
Z -5,862P

Sig. asintética (bilateral) 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilconxon

b. Se basa en rangos negativos

En la Tabla 18, se aprecia la significancia del valor de la prueba Wilcoxon, es
0.000; menor que 0.05, por lo que aprueba la H1 y se rechaza la Ho. En otras
palabras, debido a que el ‘p valor’ o ‘Sig. (Bilateral)’ es menor a 0.05, de esta manera
la hipotesis alterna se acepta o de investigacion para la hipotesis del indicador
asistencia de estudiantes.

Hipotesis de investigacion 3

Ho: El uso de una plataforma e-learning no tiene una mejora significativa en la
efectividad de aprendizaje, en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E
15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021. medl = med2

H1: El uso de una plataforma e-learning si tiene una mejora significativa en la
efectividad de aprendizaje, en los estudiantes de cuarto afio de secundaria de la I.E.

15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021.med1 # med2
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Tabla 20
Prueba de hipétesis. Efectividad de aprendizaje (EA)
Rangos
Rango Sumade
N
promedio rangos
Post-Test: Efectividad de aprendizaje  Rangos 02 0.00 0.00
Test: Efectividad de aprendizaje negativos
Rangos 50P 25.50 1275.00
positivos
Empates 0c
Total 50
a. Post: Test: Efectividad de aprendizaje < Test: Efectividad de aprendizaje
b. Post: Test: Efectividad de aprendizaje > Test: Efectividad de aprendizaje
c. Post: Test: Efectividad de aprendizaje = Test: Efectividad de aprendizaje
Tabla 21
Estadisticos de prueba hipétesis. Efectividad de aprendizaje
Estadisticos de prueba
Post-Test: Asistencia de los estudiantes
Test: Asistencia de los estudiantes
z -6,198P
Sig. asintética (bilateral) 0.000

a. Prueba de rangos con signo de Wilconxon.
b. Se basa en rangos negativos.

La Tabla 20, podemos ver la significancia que muestra la Prueba Wilcoxon, es
0.000; menor 0.05, y aprueba la H1, y se rechaza la Ho. En otras palabras, debido a
que el ‘p valor’ o ‘Sig. (Bilateral) es menor a 0.05, la hipotesis alterna y se acepta y

para la hipotesis del indicador efectividad de aprendizaje.



CAPITULO VI
DISCUSIONES, CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES
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6.1.Discusiones
indicador: rendimiento académico (RA)

Se planteé la hipdtesis estadistica de que “Usar una plataforma de e-learning
mejoroé significativamente los resultados de aprendizaje de los estudiantes de cuarto
grado de secundaria de la IE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande - Piura, 2021”. Qué
los resultados que se obtuvieron para la evaluacion fueron.

Los resultados de aprendizaje mejoraron significativamente, alcanzando un
minimo de 7, un méximo de 16 y una media de 11,76 sin experiencia en e-learning.
Con la implementacion de la plataforma e-learning, el desempefio de la escuela ha
mejorado, con un minimo de 11, un maximo de 20 y un promedio de 15.48. Por lo
tanto, se considera significativo un aumento en este indicador de alrededor del 32%.
Asimismo, en 2020, Camargo Buitrago, Richard Alexander en su tesis titulada:
Tecnologias de la informacién y comunicacion en la gestion de la educacioén rural en
instituciones educativas del Municipio de los Santos. departamento de Santander,
concluyé que es posible integrar las TIC para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la educacién superior.

Por otro lado, en el afio 2019, Rody Lenin Bravo Sellan, en su tesis titulada:
Influencia de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en el aprendizaje
colaborativo de los jovenes de 9°y 10° de la unidad educativa “23 de junio” del Cantén
Baba provincia los Rios — Ecuador, menciona que, en el estudio, el 85% de los
docentes y el 84% de los estudiantes dijeron que el uso de nuevas tecnologias
siempre es importante en el proceso de ensefianza. Asimismo, en el afio 2019,
Huaman Huaman, José Luis en su tesis titulada: Plataforma virtual en la competencia
digital de los docentes de la I.E.P Liceo Santo Domingo El Pinar, Comas, 2019,

menciona en el estudio que es importante pues fortalece la integracion de las
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Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en dicho proceso. Sin embargo, en
el afio 2019, Arévalo Altamirano, Jheimmy Grace, en su tesis titulada: Modelo
didactico para contribuir a la mejora de procesos de ensefianza — aprendizaje en
entornos virtuales recuerda que es importante que los docentes cuenten con una
infraestructura digital completa y un ambiente que fomente el trabajo colaborativo,
permitiéndoles ampliar sus habilidades tecnoldgicas y, ademas, promover el
desarrollo de habilidades comunicativas basicas en inglés.

indicador: asistencia de los estudiantes (AE)

Se planteo la hipotesis estadistica “El uso de una plataforma e-learning tiene
una mejora significativa en la asistencia de los estudiantes de cuarto afio de
secundaria de la |.E. 15034 “San Isidro”, Tambo Grande — Piura, 2021”. lo cual con
los resultados obtenidos de la evaluacion fueron.

La asistencia del alumnado mejord notablemente, pues sin la plataforma e-
learning, habia un minimo del 6%, con un maximo del 12 y un promedio de 8.5. Al
implementar la plataforma e-learning mejoro, con un minimo de 8, y un maximo del
12 con un promedio del 10.18. Para ello incremento es un aproximado de 20%, lo cual
es significativo. De otra forma en 2017, Pari y Tapara en su tesis titulada:
Implementacion de la plataforma virtual Moodle 3.2 para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje online en el modelo educativos por competencias en los
estudiantes del instituto de educacién superior tecnoldgico La Recoleta de la ciudad
de Arequipe, logro verificar que con el LMS Moodle, Se ha encontrado que la
implementacion de la plataforma virtual Moodle 3.2 ha mejorado positivamente el
proceso de aprendizaje - aprendizaje en linea, con el 73% de los encuestados de
acuerdo en que el proceso ha mejorado, mientras que el 27% no esta de acuerdo, el

79% de los estudiantes se registraron para usar esta plataforma. proyecto y el 86%
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de su disponibilidad. Por otro lado, en 2019, Velarde y Zufiga Aranibar en su tesis
titulada Plataforma Virtual de Ensefianza Aprendizaje aplicado a las asignaturas para
Maestristas de Ingenieria de Sistemas de la Universidad Nacional el Callao, hace
hincapié en la importancia conclusiones afirman favorablemente la vigencia de la
factibilidad de la implementacién de la plataforma virtual de ensefianza-aprendizaje
para los maestros de ingenieria de sistemas de la Universidad Nacional del Callao.
Por altimo, en el afio 2018, Arévalo Altamirano, Jheimmy Grace, en su tesis titulada:
Modelo didactico para contribuir al avance de procesos de ensefianza — aprendizaje
en entornos virtuales en la Universidad Sefior de Sipan modalidad a Distancia en la
Region Lambayeque, hace mencion de los resultados de la encuesta muestran que
el 30% de los estudiantes no esta satisfecho con el trabajo de los tutores virtuales y
los métodos de ensefianza utilizados, asi como con las plataformas y medios virtuales
y los materiales utilizados para lograr la competencia.

indicador: efectividad del aprendizaje (EA)

Se presenta la hipétesis estadistica “El uso de plataformas e-learning mejora
significativamente el rendimiento académico, entre los estudiantes de ultimo afio de
secundaria de la IE 15034 “San Isidro”, Tambo Grande-Piura, 2021. Lo cual es
consistente con los resultados obtenidos de la evaluacion.

Se mejora significativamente la eficiencia del aprendizaje porque no hay
antecedentes de e-learning, con un minimo de 1 y un maximo de 6, con una media
de 3,54. Al implementar la plataforma de e-learning, el puntaje mas bajo es 5, el mas
alto es 12 y el puntaje promedio es 7.08. Lo cual hubo un incremento en la efectividad
del aprendizaje en un aproximado del 100%, el cual es significativo. De igual manera
en 2018, Abreu et al. en su tesis titulada: El proceso de ensefianza aprendizaje de los

Estudios Lingiisticos: su impacto en la motivacion hacia el estudio de la lengua, logro
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contrastar las conclusiones, la investigacion ha demostrado que se han identificado
fortalezas y debilidades en la ensefianza de las asignaturas, asi como factores que
demuestran su influencia en las dindmicas linguisticas y estructurales. Su enfoque
profesional, ciertamente apoya la formacion de idiomas para los profesionales. Por
otro lado, en 2019, Gil et al. en su tesis titulada: Organizacién de un curso de aulas
virtuales: fortalezas y debilidades para el aprendizaje, logré verificar como
conclusiones el estudio demostré Asimismo, Las herramientas de distribucion
proporcionadas por los facilitadores para los estudiantes, teniendo en cuenta la
ensefianza en estos entornos de aprendizaje son aun mas dificiles para las tareas, si
consideran los procesos de enseflanza y aprendizaje en el apoyo de la escuela virtual,
Castellano (2020) indica que se conecta de tres factores: actividades psicologicas de
construccion , el equilibrio y la ayuda adicional, la ensefianza y el contenido pueden
ensefar y aprender.
6.2.Conclusiones
Primera

Después de la implementacion de la plataforma e-learning, mejora en el
rendimiento académico del proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes
de cuarto de secundaria, y con los resultados de la preprueba y posprueba, se
concluye que el uso del LMS Moodle mejora significativamente el rendimiento
académico de los estudiantes en la |L.LE. “San Isidro” — Tambo Grande-Piura en
términos de incremento de las notas obtenidas, pues de un promedio de 11.76 en el
pretest, este pasa a 15.48 post test; lo cual implica un incremento del 31.63% con
relacion al pretest.

Segunda
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Después de la implementacién de la plataforma e-learning, mejora en la
asistencia del alumnado en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes
de cuarto de secundaria, y con los resultados de la preprueba y posprueba, se
concluye que el uso del LMS Moodle mejora significativamente la asistencia de los
estudiantes en la I.E. “San Isidro” — Tambo Grande-Piura en términos de incremento
de la asistencia del alumnado, pues de un promedio de 8.50 en el pretest, este pasa
a 10.18 post test; lo cual implica un incremento del 19.76% con relacion al pretest.
Tercera

Después de la implementacion de la plataforma e-learning, mejora en la
participacion en clase del proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de
cuarto de secundaria, y con los resultados de la preprueba y posprueba, se concluye
gue el uso del LMS Moodle mejora significativamente la efectividad de aprendizaje de
los estudiantes en la |LLE. “San Isidro” — Tambo Grande-Piura en términos de
incremento de las aprendizaje efectivo, pues de un promedio de 3.54 en el pretest,
este pasa a 7.08 post test; lo cual implica un incremento del 100.00% con relacién al
pretest.

6.3.Recomendaciones
Primera

Se recomienda que el departamento competente del Ministerio de Educacion,
a través de la direcciébn de educacidon secundaria nacional, tome en cuenta la
implementacion y uso de la plataforma Moodle, para la ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes de secundaria, y obtenga la mejora del aprendizaje virtual, con el fin
de buscar popularizar el uso de estas herramientas y buscar mejorar el desempefio
académico de los estudiantes.

Segunda
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Se recomienda que los expertos en las areas de TIC de la Direccién de
Educacion del Distrito de Tambo Grande - Piura mejoren los ejemplos de uso de la
plataforma Moodle en el aula para comprender mejor el contenido y los materiales
estan en linea con las actividades a desarrollar.

Tercera

Se recomienda que los responsables de las areas de TIC de las unidades de
gestion educativa local fortalezcan el seguimiento del uso de la plataforma Moodle
por parte de los docentes, y se comuniguen con los estudiantes como foros, chats,
teléfonos méviles, correos electronicos, WhatsApp, Messenger, Skype, etc.

Cuarta

Se recomienda que el equipo directivo, los docentes y toda la comunidad
educativa se aseguren de que los docentes utilicen la mayor cantidad de opciones
disponibles en la plataforma Moodle, que es aprovechar el potencial del entorno

tecnoldgico para mejorar el desempefio de los estudiantes.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO METODOLOGIA
S
Problema General Objetivo General Hipotesis general
P.G. ¢En qué medida la OG: Determinar en HG: Si se usa una Tipo de
implementacién de una qué medida la Plataforma e-learning, Variable investigacion:

Plataforma E-Learning
mejora el proceso de
ensefianza y aprendizaje
en los estudiantes de
Cuarto Afio de Secundaria
de la ILE. 15034 “San

Isidro”, Tambo Grande -

Piura, 20217

implementacion  de
una Plataforma E-
Learning mejora el
proceso de
Ensefianza y
Aprendizaje en los
estudiantes de
Cuarto  Afio de
Secundaria de la I.E
15034 “San Isidro”,
Tambo Grande -

Piura

entonces mejorara de
manera significativa el
proceso de ensefianza
y aprendizaje en los
estudiantes de Cuarto
afio de secundaria de
la LLE 15034 “San
Isidro”, Tambo Grande

— Piura, 2021

Independiente
(VI): Plataforma

e-learning.

- Investigacion

aplicada




Problema Especificos

PE1: ¢(De qué manera la
implementacién de una
Plataforma e-learning,
mejora en el rendimiento
académico del proceso de
Ensefianza y Aprendizaje
de los estudiantes de
cuarto afio de secundaria
de la IE 15034 “San Isidro”,
Grande-Piura,

Tambo

$20217

Objetivo
Especificos

OE1: Determinar
de qué manera la
implementaciéon  de
una Plataforma e-

learning, mejora en el

rendimiento

académico del
proceso de
Ensefianza y

Aprendizaje de los
estudiantes de cuarto
afio de secundaria de
la IE 15034 “San
Tambo

Isidro” -

Grande-Piura, 2021

Hipotesis

especificas

HE1: El uso de una
plataforma e-learning
tiene una mejora
significativa en el
rendimiento

académico en los
estudiantes de Cuarto
afio de secundaria de
la ILE 15034 “San
Isidro”, Tambo Grande

— Piura, 2021.

PE2: ;De qué forma la
implementacion de una
Plataforma e-learning,
mejora la asistencia de los

estudiantes del proceso de

Ensefianza y Aprendizaje

OE2: Determinar de
qué forma la
implementacion  de
una Plataforma e-
learning, mejora en la

asistencia de los

HE2: El uso de una
plataforma e-learning
tiene una mejora
significativa en la

asistencia de los

estudiantes de Cuarto

Variable
Dependiente
(vD): Proceso
ensefianzay

aprendizaje

APRENDIZAJE

Disefio de

investigacion:

- Disefio
Ficha de experimental.:
registro. Pre-
(Bernal, experimental
2010,
RENDIMIENTO p.195).
ACADEMICO
Técnica de
investigacion:
- Fichaje
Ficha de
registro.
(Bernal,




de los estudiantes de
cuarto afio de secundaria
de la IE 15034 “San Isidro”,
Tambo Grande-Piura,

2021?

estudiantes del
proceso de
Ensefianza y

Aprendizaje de los
estudiantes de cuarto
afio de secundaria de
la IE 15034 “San
Isidro” -  Tambo

Grande-Piura, 2021.

afio de secundaria de
la LE 15034 “San
Isidro”, Tambo Grande

— Piura, 2021

ASISTENCIA DE LOS

ESTUDIANTES

2010, p.195)

PE3: ¢,De qué manera
la implementacion de una
Plataforma e-learning,
mejora la efectividad de
Aprendizaje del proceso
de Ensefianza y
Aprendizaje de los
estudiantes de cuarto afio
de secundaria de la IE
15034 “San Isidro”, Tambo

Grande-Piura, ¢2021?

OE3: Determinar de
gqué manera la
implementacion de
una Plataforma e-
learning, mejora en

la efectividad de

aprendizaje del
proceso de
Ensefianza y

Aprendizaje de los
estudiantes de
cuarto afio de
secundaria de la IE

15034 “San Isidro” -

HE3: El uso de una
plataforma e-learning
tiene una mejora
significativa en la
efectividad de
aprendizaje, en los
estudiantes de Cuarto
afio de secundaria de
la LE 15034 “San
Isidro”, Tambo Grande

— Piura, 2021

EFECTIVIDAD DE

APRENDIZAJE

Ficha de
registro.

(Bernal,

2010,

p.195)

Instrumento de
investigacion:
- Ficha de

registro




Tambo Grande-

Piura, 2021.




Anexo 2:

Matriz de operacionalizacion de variables

Variable

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de medicién

Variable
independiente:

Plataforma e-

Segun Vidal et al. (2014) “un Sistema de
Gestion de Aprendizaje es un software que
permite la creacién y gestion de entornos de
aprendizaje en linea de manera facil y
automatizada. Los SGA cumplen determinados
estandares que aseguran la calidad de la
acceso a los

plataforma, como el facil

contenidos y un disefio agradable que se

Se refiere a como se
desarrolla la imparticion
del conocimiento por parte
del docente hacia los
alumnos y como la
instituciébn gestiona sus

recursos para garantizar la

satisfaccion del estudiante.

learning adapte a los diferentes dispositivos de acceso.
Otro aspecto para considerar es la gestiéon de
recursos educacionales requeridos y
actividades de formaciobn a través de
herramientas de trabajo colaborativo y de
comunicacién” (p. 20).
- Para Cousinet (2014) “ensefiar es comunicar o Rendimiento Académico Razoén. (Hernandez, 2014, p.20).
Variable

dependiente:
Proceso
Ensefianzay

Aprendizaje

transmitirconocimientos que no poseen sobre
una materia o curso a los alumnos. Estos
conocimientos no se equivocan con diversas
informaciones, deslindandose de estas porque
tienen un valor tanto utilitario como cultural,

colocando como ejemplo la utilidad del

La variable Proceso de
ensefianza a través de 01

Dimension: Aprendizaje.

APRENDIZAJE

Asistencia de los

estudiantes

Razén. (Hernandez, 2014, p. 20).

Efectividad del

aprendizaje

Razén. (Hernandez, 2014, p. 20).




conocimiento de los principios de la fisica de tal
forma que se logre un conocimiento de los

principios de la hidrostéatica o de la electricidad”

(p- 1).




Tabla: Indicadores

Indicador Descripcion Objetivo Técnicalinstrumento Tiempo empleado Forma de calculo
Para Delgado y Salazar (2016) ‘el
rendimiento académico es el proposito
logrado por parte de los estudiantes como | Incrementar el
una medicibn de las capacidades | rendimiento académico | Fichaje/Ficha de Registro.
Rendimiento respondientes manifestadas, estimando alo | de los estudiantes. (Bernal, 2010, pp. 194- | Diario. RA = Rendimiento Académico
Académico que el alumno ha logrado aprender como 195).
(RA). resultado de una ensefianza. Los datos se
obtendran de los registros de evaluacion de
los alumnos” (pp. 7-8)..
Para Covadonga de la Iglesia y Gracia (2010)
“la asistencia escolar tiene un gran efecto en
el éxito académico, asi como también en la Fichaje/Ficha de Registro.
Asistencia de los Incrementar la asistencia
valoracion de la ensefianza impartida por los (Bernal, 2010, pp.194- AE = Asistencia de los estudiantes
estudiantes (AE). de los estudiantes. Diario.
docentes hacia ellos. Los datos se obtendran 195).

de los registros de asistencia de los alumnos”

(p. 997).




Efectividad del

aprendizaje (EA).

Loa (2017) “sostuvo que la efectividad es
aquella capacidad de lograr el efecto en
cuestion con el minimo de recursos viables
posibles y maximizando el numero de
participaciones. Los datos se obtendran a
partir de las participaciones que realiza el
estudiante en el proceso de aprendizaje” (p.

22).

Incrementar la efectividad

de aprendizaje.

Fichaje/Ficha de Registro.

(Bernal, 2010, p.194-195).

Diario.

. EA = Efectividad del aprendizaje




Anexo 3: Instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacion PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA DE LA L.LE 15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE - PIURA, 2021
Nombre del instrumento FICHA DE OBSERVACION
Autor de Bach. Hildebrandro Nima Valladolid
N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Si No Si No Si No
[ s, [Eiebie ke ooyl snliooln | X X X
Académico = 2 =3 I X X X
secundario o universitario.
DIMENSION 2: Si No Si No Si No
Asistencia de los . - x X X
— = Cantidad de estudiantes presentes en la clase.
estudiantes
DIMENSION 3: Si No Si No Si No
Es la efectividad es aquella capacidad de lograr el efecto X X X
Efectividad del en cuestion con el minimo de recursos viables posibles y
Aprendizaje maximizando el numero de participaciones.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): SI HAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. ORUE MEDINA, ARIANA MAYBEE
Especialidad del validador INGENIERA DE SISTEMAS
Lima 16 de noviembre del 2021
1Pertinencia:El item corresponde al concepto teérico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

A

Firma del Experto




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacion

PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA DE LA L.E 15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE - PIURA, 2021

Nombre del instrumento FICHA DE OBSERVACION

Autor de Bach. Hildebrandro Nima Valladolid
N° DIMENSIONES / items Pertinencia’' Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Si No Si No Si No
Rendimiento El rendimiento académico hace referencia a la evaluacion x x
1 A AN del conocimiento adquirido en el ambito escolar,
cadémico % = boets.
secundario o universitario. X X X
DIMENSION 2: Si No Si No Si No
Asistencia de 10s | .nigad de estudiantes presentes en la clase. x x x
estudiantes
DIMENSION 3: Si No Si No Si No
Es la efectividad es aquella capacidad de lograr el efecto
Efectividad del en cuestion con el minimo de recursos viables posibles y x x x
Aprendizaje maximizando el nimero de participaciones.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): SI HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X]

Apellidos y nombres del juez validador. ENRRIQUEZ JUAREZ PEDRO ELVER

Especialidad del validador. INGENIERO DE SISTEMAS

1Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Lima 16 de noviembre del 2021

Firma del Experto




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la investigacion PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA DE LA L.E 15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE - PIURA, 2021
Nombre del instrumento FICHA DE OBSERVACION
Autor de Bach. Hildebrandro Nima Valladolid
N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Si No Si No Si No
| e | Gt spsnEs e s ai sene | x
Académico E @ adq J
secundario o universitario. X X X
DIMENSION 2: Si No Si No Si No
— Asiste_ncia de los Cantidad de estudiantes presentes en la clase. X X X
estudiantes
DIMENSION 3: Si No Si No Si No
Es la efectividad es aquella capacidad de lograr el efecto
Efectividad del en cuestion con el minimo de recursos viables posibles y
Aprendizaje maximizando el numero de participaciones. x x x
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S| HAY SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. ENRRIQUEZ JUAREZ JHON CARLOS
Especialidad del validador. INGENIERO DE SISTEMAS
Lima 16 de noviembre del 2021
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensioén especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo M
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimensién Jhon CarlosEnrriquez Juarez

INGENIERO DE SISTEMAS
Reg. CIP N* 182500

Firma del Experto




FICHA DE OBSERVACION (Test)
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FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)
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FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)
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Grado
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Indicador

Rendimiento académico
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FICHA DE OBSERVACION (Test)

Colegio

Grado

Fecha

Observador

Indicador | Asistencia de los estudiantes

Nro. A F Nro.
1 26
2 27
3 28
4 29
5 30
6 31
7 32
8 33
9 34
10 35
11 36
12 37
13 38
14 39
15 40
16 41
17 42
18 43
19 44
20 45
21 46
22 47
23 48
24 49
25 50




FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Observador

Indicador | Asistencia de los estudiantes

Nro. A F Nro.
1 26
2 27
3 28
4 29
5 30
6 31
7 32
8 33
9 34
10 35
11 36
12 37
13 38
14 39
15 40
16 41
17 42
18 43
19 44
20 45
21 46
22 47
23 48
24 49
25 50




FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Observador

Indicador | Asistencia de los estudiantes

Nro. A F Nro.
1 26
2 27
3 28
4 29
5 30
6 31
7 32
8 33
9 34
10 35
11 36
12 37
13 38
14 39
15 40
16 41
17 42
18 43
19 44
20 45
21 46
22 47
23 48
24 49
25 50




FICHA DE OBSERVACION (Test)
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FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Observador

Indicador

Efectividad del aprendizaje
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FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Observador

Indicador

Efectividad del aprendizaje
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PC
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PC
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Anexo 4: Datos de los Instrumentos

FICHA DE OBSERVACION

Apellidos y Nombres:
Cargo:
Sexo: Edad:

Fecha: / /

Sede:

INDICADOR

RA = Rendimiento Académico

AE = Asistencia de los
estudiantes (%)

EA = Efectividad del
aprendizaje (%)

I. El rendimiento académico
hace referencia a la

N° evaluacion del conocimiento

adquirido en el ambito

escolar, secundario o

universitario

Il. Cantidad de estudiantes
presentes en la clase.

Es aquella capacidad de
lograr el efecto en cuestion
con el minimo de recursos
viables posibles y
maximizando el numero de
participaciones.
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FICHA DE OBSERVACION (Test)

Colegio

Grado

Fecha

Julio

Observador

Indicador

Rendimiento académico

Nro. RA
1
2 10
3 11
4 14
5
6 13
7 12
8 14
9 11
10 13
11 10
12 14
13 10
14 10
15 13
16 14
17 10
18 12
19 13
20 10
21 13
22 13
23 10
24 11
25 14

Nro. RA
26 10
27 13
28 10
29 15
30 12
31 10
32 13
33 10
34 16
35 8
36 10
37 12
38 12
39 9
40 11
41 12
42 12
43 16
44 10
45 14
46 13
47 12
48 11
49 13
50 13




FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)

Colegio

Grado

Fecha| Agosto

Observador

Indicador

Rendimiento académico

Nro. RA
1 9
2 11
3 11
4 14
5 10
6 13
7 12
8 14
9 12

10 13
11 11
12 14
13 11
14 10
15 13
16 13
17 11
18 12
19 13
20 10
21 13
22 13
23 11
24 12
25 14

Nro. RA
26 11
27 13
28 11
29 14
30 12
31 11
32 13
33 11
34 15
35 9
36 11
37 12
38 12
39 10
40 12
41 12
42 12
43 15
44 11
45 13
46 13
47 12
48 12
49 13
50 13




FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)

Colegio
Grado
Fecha| Setiembre
Observador
Indicador | Rendimiento académico
Nro. RA Nro. RA
1 11 26 14
2 14 27 16
3 14 28 14
4 18 29 18
5 13 30 16
6 17 31 14
7 15 32 17
8 18 33 14
9 15 34 19
10 16 35 12
11 14 36 14
12 18 37 16
13 14 38 15
14 13 39 13
15 17 40 15
16 17 41 16
17 14 42 15
18 16 43 20
19 17 44 14
20 13 45 17
21 17 46 17
22 16 47 15
23 14 48 15
24 15 49 17
25 18 50 17




FICHA DE OBSERVACION (Test)

Colegio

Grado

Fecha

Julio

Observador

Indicador

Asistencia de los estudiantes

Nro.

26

27
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Njol|v]lP>
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N | oo

32

33

Nj|jo

34

=
N

35

36

37

38

39

40

41

42

O[OV |0 |0V

43

45

46

47

48

Nro. A F
1 6 6
2 7 5
3 7 5
4 12 0
5 6 6
6 9 3
7 8 4
8 10 2
9 8 4

10 9 3
11 7 5
12 11 1
13 7 5
14 6 6
15 12 0
16 10 2
17 7 5
18 8 4
19 9 3
20 6 6
21 11 1
22 9 3
23 7 5
24 8 4
25 12 0

49

50
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FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Agosto

Observador

Indicador

Asistencia de los estudiantes

Nro. A F Nro. A F
1 7 5 26 6 6
2 8 4 27 8 4
3 10 2 28 6 6
4 12 0 29 10 2
5 7 5 30 9 3
6 8 4 31 8 4
7 9 3 32 8 4
8 11 1 33 6 6
9 9 3 34 10 2

10 8 4 35 8 4
11 6 6 36 9 3
12 9 3 37 11 1
13 6 6 38 9 3
14 7 5 39 8 4
15 12 0 40 7 5
16 8 4 41 8 4
17 6 6 42 9 3
18 9 3 43 10 2
19 8 4 44 6 6
20 7 5 45 11 1
21 9 3 46 8 4
22 8 4 47 7 5
23 8 4 48 9 3
24 7 5 49 12 0
25 11 1 50 12 0




FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)

Colegio
Grado
Fecha| Setiembre
Observador
Indicador | Asistencia de los estudiantes
Nro. A F Nro.

1 8 4 26 9 3
2 10 2 27 11 1
3 10 2 28 9 3
4 11 1 29 12 0
5 9 3 30 10 2
6 11 1 31 10 2
7 10 2 32 11 1
8 11 1 33 9 3
9 10 2 34 12 0
10 11 1 35 8 4
11 9 3 36 10 2
12 11 1 37 10 2
13 9 3 38 10 2
14 9 3 39 9 3
15 11 1 40 10 2
16 11 1 41 11 1
17 9 3 42 10 2
18 10 2 43 12 0
19 11 1 44 9 3
20 9 3 45 11 1
21 11 1 46 11 1
22 11 1 47 10 2
23 10 2 48 10 2
24 10 2 49 11 1
25 11 1 50 11 1




FICHA DE OBSERVACION (Test)

Colegio

Grado

Fecha

Julio

Observador

Indicador

Efectividad del aprendizaje

Nro.
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FICHA DE OBSERVACION (Re-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Agosto

Observador

Indicador

Efectividad del aprendizaje

Nro.
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FICHA DE OBSERVACION (Post-Test)

Colegio

Grado

Fecha

Setiembre

Observador

Indicador

Efectividad del aprendizaje

Nro. PC
1 6
2 7
3 7
4 6
5 6
6 7
7 10
8
9

10
11
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13
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Nro. PC
26 5
27 8
28 6
29 6
30 9
31 7
32 7
33 5
34 8
35 6
36 8
37 7
38 6
39 8
40 10
41 8
42 9
43 6
44 6
45 12
46 7
47 12
48 10
49 8
50 8




Anexo 5: Calculo de la confiabilidad de los instrumentos
Se proseguird mostrando la confiabilidad del instrumento para cada indicador;
para ello se utilizo la prueba del Testy ReTest.

Tabla 9

Coeficiente de r de Pearson

Valor Criterio

R =1,00 Correlacién grande perfecta y positiva
0.90=<r<1.00 Correlacién muy alta
0.70<r<0.90 Correlacion alta
0.40=<r<0.70 Correlacién moderada
0.20=r<0.40 Correlacién muy baja

r=0.00 Correlacion nula

r=.1.00 Correlacién grande perfecta y negativa

Indicador: Rendimiento académico (RA)

Con la muestra del Test (julio-21) y ReTest (agosto-21) se efectud la prueba
de la confiabilidad. Tal como se puede observar en la tabla 10, el coeficiente r de
Pearson para la correlacion es de 0.973, el cual de acuerdo con la escala de Pearson
es Correlacion Alta. En conclusion, hay Confiabilidad del instrumento.

Tabla 10

Confiabilidad de Instrumento. Rendimiento académico

Correlaciones

Test: rendimiento Re-test: rendimiento
académico académico
Correlacion de 1 973"
Pearson
Sig. 0.000
(bilateral)
N 50 50
Correlacion de 973" 1
Pearson
Sig. 0.000
(bilateral)
N 50 50

** | a correlacion es, significativa en el nivel 0.01 (bilateral).




Indicador: asistencia de los alumnos (AE)

Con la muestra del test (julio-21) y retest (agosto-21) se efectud la prueba de
la confiabilidad. Tal como se puede observar en latabla 11, el coeficiente r de Pearson
para la correlacion es de 0.853, el cual de acuerdo con la escala de Pearson es
Correlacion Moderada. En conclusion, hay confiabilidad del instrumento.

Tabla 11

Confiabilidad de Instrumento. Asistencia de los estudiantes
Correlaciones

Test: asistencia de los Re-test: asistencia de

estudiantes los estudiantes
Correlacién de 1 673"
Pearson
Sig. 0.000
(bilateral)
N 50 50
Correlacion de 673" 1
Pearson
Sig. 0.000
(bilateral)
N 50 50

** | a correlacion es, significativa en el nivel 0.01 (bilateral).

Indicador: Efectividad del aprendizaje (EA)

Con la muestra de la prueba (julio-21) y retest (agosto-21) se efectud la prueba
de la confiabilidad. Tal como se puede observar en la tabla 11, el coeficiente r de
Pearson para la correlacion es de 0.677, el cual de acuerdo con la escala de Pearson

es Correlacion Moderada. En conclusion, hay confiabilidad del instrumento.



Tabla 11

Confiabilidad de instrumento. efectividad del aprendizaje

Correlaciones

Correlacién
Pearson
Sig.
(bilateral)

N
Correlacion
Pearson
Sig.
(bilateral)

N

Test: efectiva del
aprendizaje

de 1
50

de 677"
0.000

50

** | a correlacion es, significativa en el nivel 0.01 (bilateral).

Re-test: efectividad del

aprendizaje

677"

0.000

50
1

50




Anexo 7: Cartas de Permiso

SOLICITO. Permise para renlisar Trabajo de
Investigacwe (tess |

SENOR DIRECTOR: MERCEDES HOMERO ANDRADE MANTILLA
DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 1500 SAN ISIDRO 104

Yo, HILDEBRANDO NIMA VALLADOLID, emsliwls com DNI NT
43449578, com domicilio Reda Acupana N™07. Asenmmicase Homano Les Almendios

del distrino de Tambo grande. Ante Ul rospeniossmenic mic pucsani o1 ponga

Que habocado culminado ls carmena profesonal de INGENIERIA DE SISTEMAS
E INFORMATICA ¢n la Umiveradad Provasln Telowp, sobicio 2 Ud permme pars
realizar trabajo de lnvestigacitn (lesis) en sie lssitucion weee PLATAFORMA E-
LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSENANZIA Y
APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA
DE LA LE15034 “SAN ISIDRO”, TAMBO GRANDE - PIURA_ 2021. Para oguar of
Ui de Ingoesero de Sistems,

POR LO EXPUESTO
Rucge » wact accader & me wolbcinad

Tambo zande, 20 dc Agomto Jed 2001

HILDEBRANDO VALLADOLID
DNTN™ 43400578

Y PMande tatajo



Anexo 8: Consentimiento Informado

UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL PERU

Facultad de Ingenieria y Arquitectura Escuela Profesional de Ingenieria
de Sistemas

Consentimiento Informado

Con la firma del presente documento, acepto de manera voluntaria hacer
parte de la investigacion "PLATAFORMA E-LEARNING PARA MEJORAR
EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES
DE CUARTO ANO DE SECUNDARIA DE LA LE 15034 “SAN ISIDRO",
TAMBO GRANDE — PIURA, 2021”. Ademas, sefialo que he sido informado
del procedimiento v proceso de mi parficipacion en esta investigacion, asi
como del uso que se va a dar a los resultados, el cual cumple con los
requerimientos é&ticos, de anonimato y confidencialidad. Adicionalmente
autorizo para que me sean video grabadas algunas sesiones, al igual que
gabadas las sesiones del Grupo de Trabajo colaborativo.

Atentamente,

Firma

Nombre

Documento de identidad

Fecha

Investigador

Director




