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Modelo de atuacao do laboratorio
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FABRICA DE SW
ARQUITETURA DE PROCESSOS



Cenarios da producao de software

 Desenvolver servicos de negocios para agilizar a
corporacao

* Aderéncia do produto ao negocio

* Controle da evolucao da arquitetura do produto
* Controle de configuracao

e N usuarios

* Evolucao de produtos exige repeticao de testes

Vs

e Testes confiaveis



Objeto Processo

Processo X
Atributos:
O—) P * Roles
: « Artefatos
—_— * Recursos
— Métodos: J
e Atividades

Elemento base da arquitetura de processos
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o Arquitetura de processos

Objeto Processo

Atributos:

Papéis, recursos,
artefatos

Métodos:

Atividades (papel usa
recursos para produzir
artefatos)




PACOTE DE
ENGENHARIA

Processos
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Integracao dos
-----------------------.!....I.M_!
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Automacao dos casos de teste
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MODELO DE INOVACAO



Conceito

* Inovacdo em Tl e SW

e Agrega valor ao negocio da corporacao
 Produzir melhoras

e Usar conhecimento de alto impacto
e Criar um produto de SW
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Modelo de quadrantes para Pesquisa

Cientifica
Pesquisa inspirada por: Consideracoes de uso ?
Nao Sim
. Pesquisa
Pesquisa basica
_— Sim | basica pura inspirada
SC3 ‘
de conhecimento L (Ie’gzstl;l(;‘)
fundamental?
Pesquisa
Nio aplicada
(Edison)

Fonte: Pasteur’s Quadrant: Basic Science and Technological Innovation,
Donald E. Stokes, Brookings Institution Press . 1997

Escola Politécnica - USP



Filosofia de P&D — Quadrante de Pasteur

Orientacao

Empuxo da pesquisa
a pesquisa

Dominio de um projeto de TI

Orientacao a negocios
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Objetivo do modelo de inovagao

Produto de software

| inovador
FSW Fébrica de Software ﬁ

AAJ




Fluxo do Modelo de inovacao

Nova oportunidade ou anseio

Fase 2.2 de inovagio
ase 2.2: _
Engenharia de 2. Produgdo do

. protétipo
Evolucao do

prototipo Produto
. . Pronto? 4.

1. Preparagdo P:::iii'alé . Fase 2.3: Industrializagdo e
—>  dafibricade —> qu Desenvolvimento Q’_;, Q — TransferenCIa — olizacd -—).

< inovacio negocioe de do protétipo da inovagéo Szl
Inicio do produto Naol Produto de do produto Fim de

processo T inovagao processo
de O de

inovacdo . ~

Inovagao

Protétipodo
produto
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Benefjcios do modelo de inovacao

-

Durante o projeto Durante o projeto
* Conhecimento de ponta * Aplicacdo de estado da arte
* Mitigacao dos riscos tecnologicos « Avaliacdo tecnoldgica no negécio
* Foco do esforgo da equipe no * Criacao & manutencao de

core da empresa equipes e labs. com os recursos
* Incentivos fiscais do projeto
Apds o projeto Apos o projeto

* Visao ampliada sobre futuro do * (Caso para futuras pesquisas
negocio



Resultados

CASO CTEEP



Companhia de transmissao de energia
elétrica paulista CTEEP

* Projeto Middleware (2004)

* Projeto Servidor IEC61850 para redes de
comunicacdo e dados em subestacoes (2007)
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Resultados académicos e de

desenvolvimento
Resultados | Graduacao POs- Produto de | Transferéncia de
Vs Projetos Graduacao inovacao tecnologia
Projeto 1 Monografia 1 Dissertacao de Servidor IEC Treinamento sobre o
Servidor |IEC mestrado 61850 com Servidor |IEC 61850
61850 X Artigos arquitetura
publicados X Artigos aberta Documentacao de
publicados projeto
Projeto 1 Monografia 1 Teses de Middleware Treinamento sobre o
Middleware doutorado de integracao  Middleware de
integrador X Artigos TI-TO AdsWeb integracao
AdsWeb publicados X Artigos
publicados Documentacao do

projeto




Resultados do projeto de inovacao

Objetivos da universidade e da empresa
alcancados

Suporte as pesquisas académicas na
experimentacdo fora do ambiente do
laboratorio

Confianca no modelo proposto

Contato constante universidade - empresa
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